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1 Obsah dokumentu

Dokument popisuje metodiku  dokumentacie vytvarana vramci timu CYRAN.
Zameriavame sa na pravidla a postupy pri dokumentovani vytvorenej funkcionality ako aj

priebehu Sprintov.

2 Vymedzenie platnosti dokumentu

Popisovand metodika je pouzivana vyhradne pre ucely timového projektu timu CYRAN

a je ur¢ena pre tvorbu kvalitnej a zrozumitel'nej dokumentacie.

3 Technicka dokumentacia

Dokumentaciu vypracovava ¢len timu, ktory sa rozhodol ju spracovat’. Podmienkou je,
aby ju po dokonceni posudil, pripadne aj doplnil, autor kddu. Dokumentaciu by si mal precitat’
kazdy ¢len timu a poskytnut’ jej autorovi spatni vézbu. Pri revizii kodu sa kontroluje aj
dokumentacia a okomentovanie koédu. Pokial’ je projektov viac, pre kazdy sa vytvori
samostatny dokument. Zjednotenie tychto dokumentov sa uvedie v dokumente inZinierskeho

diela.

4 Zapisnice zo stretnuti

Po kazdom stretnuti sa spiSu poznamky z myslienok, problémov, chyb a d’alsich
informacii, ktoré ¢lenovia timu a product owner povedali. Doraz je kladeny na biznis procesy,
ale aj pripadné rizika a odkonzultované rozhodnutia. Z tychto zapisnic sa zhotovia ulohy, ktoré

sa budu v $printoch realizovat. Dokumenty pravidelne vkladame na stranku timu.

5 Zapisnice zo stretnuti

Sposob akym kvalitne a efektivne dosiahneme svoje ciele by mal byt spisany
v metodikach. Cielmi moéze byt zlepSenie komunikacie alebo lepSia revizia kodu
nepripustajuca nekvalitny kod. Metodiky rovnako zverejiiujeme na nasu stranku pod menom

konkrétnej metodiky.



6 Dokumentacia retrospektivy Sprintov

Po skonéeni $printu diskutujeme o jeho priebehu, problémoch a zlepseniach organizacie

jednotlivych 1loh aich vykonavania. Zakladnymi otazkami, na ktoré musi v priebehu

retrospektivy zodpovedat’ kazdy ucastnik su:

Co sa nam podarilo vykonat’?
Co sa nam nepodarilo vykonat™?
Aké problémy sme identifikovali alebo mame?

Co by sme V nasledujucom $printe zlepsili?

Pripadne zacne aj diskusia k identifikovanym problémom alebo navrhom na zlep$enie.

V pripade, Ze sa niekto nemodze zacastnit’ informuje ostatnych ¢lenov timu. Vysledky

z retrospektivy by mali byt pochopené kazdym ¢lenom timu, ktory by sa nimi mal zarovei aj

riadit’.

Priebeh retrospektivy je nasledovny:

Po skonceni

stranke timu.

Scrum master sa opyta prva z otazok vybratého ¢lena

Menovany ¢len na itu odpovie

Jeden z ¢lenov zapisuje rozhovor pre jeho dokumentaciu

Po skon¢eni mozu ostatni nieco dodat’ alebo sa opytat’

Scrum master sa opyta otazku d’alSieho ¢lena timu, az kym sa neopyta vSetkych.
Potom sa opyta d’alSiu otazku. Tymto spdsobom pokracuje pre vSetky menované

otazky.

sa z retrospektivy vytvori dokument. Retrospektivu rovnako zverejiiujeme na

7 Ostatné dokumenty

V priebehu vypracovavania scenarov alebo dokumentovania mézu vzniknut artefakty.

St nimi napriklad manualy k nastrojom pre Kali Linux alebo tutorialy pre instalaciu KYPO.

Tieto artefakty musia byt zverejnené na wiki stranke timu. Clenovia timu ich mozu zverejnit

aj na svojej stranke timu v sekcii download.



