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Cielova stranka e-shopu

Tento dokument popisuje zakladné komponenty webovej stranky, ktoré budd sucastou
scendra. Tato webova stranka bude ciefom kybernetickych utokov.

Webova stranka elektronického obchodu je navrhnutd ako klasicky webovy obchod, kde ma
pouzivatel moze:

e prihlasit sa

e registrovat sa

e vyhladat produkty

e pridat produkty do kosika

e vybrat dodavatela a miesto dodania

e vybrat spdsob platby

e zaplatit online

Stranka je koncipovana ako fiktivny ciel's cielom vyuzit jej nedostatky a uskutocnit rézne typy
kybernetickych utokov. Lokalita ako celok bude velmi dynamicka, aby sa v neskorsich scenaroch
mohla technoldgia webu prispésobit povahe utoku, napriklad zmenam v databaze alebo
funkénosti alebo backendu samotnému.

Pouzivatelské rozhranie a dizajn stranky

Ako technoldgia pre frontend bol pouzity Anguldr. Webové sidlo sa sklada z 3 hlavnych stranok.
Prvou strankou je domovska stranka, ktord je hlavnou prezentaciou webu elektronického
obchodu.

Domovska stranka

V zobrazeni domovskej stranky mozZe pouzivatel prehladdvat produkty bez
predchadzajuceho prihlasenia alebo registracie. Odtial si mbze zvolit, ¢i prejde registraciou /
prihlasenim, alebo podrobnejsim vyhladavanim produktu.
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Shiba Inu
PO Dog Breed

The Shiba Inu Is the smallest of the six original and distinct
spitz breeds of dog from Japan. A small, agile dog that
copes very well with mountainous terrain, the Shiba Inu was
originally bred for hunting.
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Obrdzok 1 Zobrazenie domovskej stranke

Prihlasenie a registracia

Z domovskej stranky sa moze pouzivatel prejst na stranku s prihlasovanim alebo

registraciou.
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Obrdzok 2Formuldr na prihldsenie Obrdzok 3 Formuldr na registrdciu



Nakupny kosik
Zobrazenie nakupu zacina presmerovanim na zobrazenie ndkupného koSika. Tu si

pouzivatel vyberie pozadované mnozstvo vybranych produktov, a prechddza na vyber sp6sobu
dorucenia.
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Obrdzok 4 Zobrazenie nakupného kosika

Informacie o doruceni

Do formularu na Obrazku 5 pouzivatel vloZi informacii o prijemcovi objednavky.
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Obrdzok 5: Formuldr na zadanie informdcii o prijemcovi objedndvky



Informacie o platbe

Proces elektronického nakupu konci vyberom spbésobu platby a zadanim platobnych
udajov. MozZe si vybrat medzi platbou kartou online, bankovym prevodom alebo poslanim na
dobierku. Pri platbe kartou online sa pouZivatelovi zobrazi formular pre zadanie informacii
o platobnej karte Ndsledne klikne na tlacidlo pre dokoncenie objednavky, a zobrazi sa mu sprava
o Uspesnej alebo neuspesnej transakcii.
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Obrdzok 6 Formuldr na zadanie informdcii o platbe



Server a riadiaca Cast systému

Pre riadiacu cast systému bol zvoleny programovaci jazyk Java, pricom nad nim je
vyuzivany rdmec Spring. Zavislosti FireStore sa priamo pridavaju do projektu pomocou spravcu
zavislosti Maven. Prva verzia implementuje podporu pre User Entity.

=«]ava Clagg=>

(& User

COM. CyTan. tp. server. usar

o uszerlame: String
o password: String
o email: String

o guantity: Integer

o grders: String

{f User(})

@ setQuantity(integer)void
@ getQuantity(y:integer

@ =etOrder(String):void

@ getOrder().String

@ setUserName(String)void

Obrdzok 7 Trieda User entity

<<Java Classs=>

(& UserController
com.cyran.tp. server

<<lava Class>>

(¥ UserService
E:EIIT.D’!,"T-EF.[FI.EET'-'ET.LEET

%F E: . - .
COL_MWAME: String Userservice {leserC.untrl:lller(}
{sterSer'.fice(} 0.1 @ getPatient{String):.User

@ addOrder({String, String, Integer). String
@ regigterUser(String, String):String
@ getUser(String):User

@ =avePatient(String, String, String):String
@ =avePatient2(User):String
@ savePatient(String, String ) String

Obrdazok 8 Diagram tried obsluhujucich User entitu

Metddy na diagrame triedy su pomerne priame a popisuju funkcie sliZiace entite
Pouzivatela. V tomto okamihu poskytuje back-end funkénost registracie a prihlasenia, ako aj
objedndavania produktov.



Databaza

Ako prva moznost implementacie databdzy, webovy obchod pouZiva flexibilni databazu
NoSql od spoloc¢nosti Google, FireStore. Firestore je optimalizovany na ukladanie velkych zbierok
[ahko Skalovatelna cloudovd databaza zalozend na
dokumentoch. V prvej verzii webovej stranky bude databdza obsahovat iba informacie o

malych dokumentov.

FireStore je

pouzivateloch a produktoch.

U&ast €lenov timu na riedeni Glohy webového obchodu:

Pridelena uloha Zodpovedny riesitel Podiel prace Sprint
) Fro.nt-Er?d B Abd Saleh 50% Sprint €. 2
Prihlasenie a registracia
Front-End
Ndkupny kosik, Platobné Jakub Perdek 50% $print ¢. 2
metddy, Informdcie o dodani,
2dkladny vzhlad
Back-End Viktor Matovic 50% Sprint €. 2
Back-End Peter Spusta 50% Sprint €. 2
Dokumentacia Nikola Karakas 100% Sprint €. 2




