Metodika verziovania

V tomto dokumente budeme prezentova zakladné principy spoloného vyvoja viacerych os6b na spolonom projekte z hadiska vytvarania program
ového kddu. V naSom projekte budeme pouziva systém riadenia verzii Git ( https://git-scm.com/about ).

Pravidl4 vytvaranie zmien kédu

0. Informujem o planovanej zmene ostatnych lenov timu

Je vemi vhodné, aby pred samotnym vykonanim zmeny boli ostatni lenovia, ktorych by sa dana zmena mohla tyka, informovani. Predide sa zbyt
onym problémom a zarove sa nestane, Ze budl dvaja lenovia pracova na tych istych astiach kédu stasne.

1. Kazda zmena musi by vytvarana vo vlastnej vetve.
2. Meno vetvy musi by v nasledovnom tvare:
EH-XX/[typ vetvy]/[meno konkrétnej zmeny]

priom typ vetvy moze by:

® feature - nova funkcionalita, alebo vo vSeobecnosti akékovek rozSirenie kddu. Napr. zrychlenie algoritmu ukladania ...
® bugfix - oprava akejkovek chyby, ktora sa vyskytla mimo Standardného vyvoja (mimo vetvy v, ktorej vyvijam)
® junk - vetva, ktora je urena na testovanie alebo okovek iné o sa vymyka Standardnym pripadom

Meno konkrétnej zmeny pomeniva samotn zmenu, ktord vykonavame. Napr. : bugfix/web_lang_error, feature/picture_upload , junk
Ipartition_table_performance. Nazvy zmien sl v anglickom jazyku, malymi pismenami a slova oddeujem pod-trznikom.

Za zvyajnych okolnosti sa vetva vytvara z aktualnej verzie hlavnej vetvy main:

Priklad vytvarania vetvy s pouzitim rozhrania git bash:

- Prepnem sa na vetvu main:

git checkout main

- Stiahnem si najnovsiu verziu main:

git pull origin main

- Vytvorim si novu vetvu z aktuélnej vetvy, v ktorej som (main):

git checkout -b feature/insert | og_endpoint

3. iastkove zmeny v ramci vetvy by mali by rozlozené do komitov

Vzdy ke sa uzavrie vyvoj jednej malej asti v ramci vetvy a program je funkny, je vhodné zmeny komitnd. V pripade, Ze sa nasledne vo vyvoji dost
aneme do takej fazy, Ze je kod v zlom stave a je jednoduchSie vrati sa do predchadzajiiceho stavu, vieme sa pomerne jednoducho vrati do stavu
z posledného komitu. Kazdy komit by mal obsahova rychlu spravu, ktora sumarizuje o sa v danom komite vykonalo. Dobrym pravidlom je, Ze sa
piSe Preo bolo zmena vykonana a nie o sa zmenilo. Napr. : ("Deserializacia unix time na DateTime format") je lepSie ako ("Pridana funkcia na de

serializaciu")

Priklad komitovania s pouzitim rozhrania git bash:


https://git-scm.com/about

® Najprv musime Gitu poveda aké subory maju by v komite. V tomto pripade pridame vSetky upravené subory:

git add --al

Nasledne vykoname samotny komit, priom zadame aj komit spravu pomocou prepinaa -m.

git commt -m"testovanie spravania gitu

4. Pred tym ako zmeny spojime s main vetvou, musi ich schvali iny len timu

V praxi to znamena, Ze kazdy merge request musi by schvaleny este alSou osobou, resp. nemézem sam spoji svoju vetvu s main vetvou.

Merge request a nasledné spajanie sa zvyajne vykonava cez interaktivne webové rozhranie. V ramci tohto kroku sa vykonava aj "Code review".
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