Metodika Testovania

Prvy proces testovania ulohy po dokoneni development asti je code review. Developeri sa riadia metodikou verziovania a metodikou tvorby dloh,
preto Uloha, ktora je v stave RedyForTest a je pridelena testerovi ma:

® Na git-hube vytvoren( novu vetvu ktora zaha nazov ticketu
® Otvoreny pull-request s pridelenym Approverom

Approver je len timu, ktory funkcionalitu neimplementoval. Jeho Glohou je otestova

® as pisaného kodu - preklepy, bugy pri buildovani i zIé globalne konvencie (prefixy premennych, veké/malé pismena, zapuzrenie...)

® Funknos kddu - lokalne stiahnutie vSetkych zmien a otestovanie funkcionality na zaklade akceptanych kritérii uvedenych v prislusnej
User Story.

Testovanie novych implementovanych asti systému sa realizuje vzdy pred nasadenim novej funkcionality do hlavnej vetvy (produkcie). Pri
testovani kazdého ulohy je pod Ulohou vytvoreny Testovaci scenar vo formate:

islo Ticketu : islo Scenéru - Opis Scenéaru

Priklad: EH-XX:001 - Zmena hesla v informanom systéme

Po GspeSnom otestovani vSetkych definovanych scenarov méze tester User Story presunu do stavu Hotovo.
Pri identifikovani chyby tester postupuje nasledovne:

® Pod testovanou User Story vytvara novi Chybu
® Nazov chyby je opis problému, ktory nastal (Nezmenené heslo v systéme)

® Opis obsahuje kroky, ktoré tester realizoval pri najdeni chyby

® User Story, pod ktorou teste identifikoval chybu prestiva do stavu ReadyForDev a Ulohu prideuje naspa developerovi, ktory danu story
vyvijal
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