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ZHRNUTIE STRETNUTIA

el

Rekapituldcia Sprintu
Retrospektiva Sprintu
Tvorba nového Sprintu
Rozdelenie uloh v Sprinte

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Pocas rekapitulacii 3. Sprintu, konkrétne ulohy, ktora sa tykala vytvorenia SpiceSharp dema v Unity, sme
dostali par usmerneni, na ktorych budeme pracovat dale;j
Zistilo sa, Ze tvorba novych komponentov je naro¢nejSia nez sme zo zacCiatku ocakavali
o Je potrebné blizSie pochopit jadro SpiceSharp, konkrétne funkcionalita matic a matematického
modelu
Mame pokracovat s integraciou VR Interaction Framework do nasho projektu.
o Vytvorit rozsirenie pre snap zones od VR Interaction Framewrok potrebné pre nas projekt
o Integrovat nase vytvorené modely, aby boli kompatibilné s VR Interaction Framework
o  Prvotna integrdcia inputov a outputov uzlov grid boardu
= Rozmysliet si aku logiku budeme pouzivat
= Zacat implementovat vybranu logiku do nasho prototypu
Dalej mame analyzovat synchronizaéné frameworky pre nas projekt, ktori bude kolaborativny. Okrem
synchronizacie pohybu je takisto potrebna aj implementacia voice chatu.
Photon Bolt
SmartFox Server
Realtime Cloud
PUN2
Vyhodnotenie analyz
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