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ZHRNUTIE STRETNUTIA

1.
2.

Diskusia ohladom jednotlivych tloh v Sprinte
Diskusia ohladom vytvorenia SpiceSharp vystupu na zaklade gridu

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Pridat modely pre voltmeter a ampérmeter
Uvedenie parametrov pre suciastky v gride
o  Vypisat parametre pomocou Ul vo forme kontextového menu
Ako VR avatary budeme pouzivat https://readyplayer.me/
Ako VR framework budeme pouZivat https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/vr-
interaction-framework-161066

Moznost jednoduchej tvorby 3D modelov pomocou https://www.tinkercad.com/, ale mdzeme zostat aj

pri préci v Blender

Vytvorit aj ndvrh transformacie suciastok v gride do kddu, ktory je kompatibilny s SpiceSharp kniznicou
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