ZAPISNICA C. 3

Tim €. 16 - Radiant

26.10.2020

ZHRNUTIE STRETNUTIA

Rekapitulacia Sprintu
Retrospektiva Sprintu
TvorbanovéhoSprintu

Rozdelenie tlohv Sprinte
Napisat prihlasku pre TP Cup

v b WN R

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

e Odstranit NuGet package z Unity a pridat do projektuSpiceSharp pomocoudll siborov
e Upravit hlavny text nastranke
e Pripravitnastrojna komunikaciu v time s integraciou TFS
e Najst 3D modely pre elektrické/logické obvody
o Priorita! (dokoncit do prvej polovice Sprintu)
o Davat pozor napocet polygonov(zdokumentovat ich poéet), sustredit sa na low-poly modely
o  Prehladavat3D modely na
=  CGTrader
= Unity AssetStore
=  TurboSquid

o  Rozdelit modely do kategdrii (grid, kablové, ...)
o Hladat breadboardové aj blokové modely, mézu sa kombinovat
o Otestovanie textur v Unity, snaha zist moZné problémy (polycount, priesvitnost textur, zlé

tiene, ...)
e Analyzovat existujlce riesenia z praxe
o Porovnatvyhody/nevyhody¢o satykaimplementécie do VR prostredia
o  CircuitBlox, Physics Blocks, Tactile IQube, a dalSie
e Vytvorit navrh potencionalnych rieseni
o Spisat viaceré moznosti, zamysliet sa nad nimi, spisat ich vyhody/nevwyhody
=  Grid/Breadboard
=  STEM/blocks
o  Zavislé od analyzy amodelov, ktoré ndjdeme
e Rozhodnutpresny ciel prace
o  Siroky prototyp (napr. VR nadstavba SpiceSharpu)
o Specificky pripad (Breadboards modelmi aut)



