ZAPISNICA C. 21

Tim €. 16 - Radiant

07.05.2021

ZHRNUTIE STRETNUTIA

2 W N PR

Rekapitulacia Sprintu
Retrospektiva Sprintu
TvorbanovéhoSprintu
Rozdelenie tlohv Sprinte

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Pocas rekapitulacie predoslého Sprintu sme nenarazili na ziadne zdsadné problémy s nejakou z Gloh
Priretrospektive sa nenasli Ziadne problémy
Na stretnuti sme sa zamerali na tvorbu posledného tyZzdnového Sprintu, pricom sme si za Glohu mali
vymysliet Glohysami, aby sme dokondili vSetko ¢o potrebujeme
Ako prvu ulohusme si zvolili vytvorenie pouzivatelskej prirucky
o  Priruckazéakladnéhoovladania
o  Priruckatvorbyobvodov
= Kompletny navod ako poskladat ukazkovy obvod, menenie napatia, osciloskop,
vkladanie suciastok do gridu, ziskanie suciastok zo snap zones, pridanie nového
modelu, vybratie suciastky z auta a jej vloZenie do prislusného miesta pri gridboarde
o  Priruc¢kaovladaniavozidla
Druhu dlohu sme si urcili ako finalizaciu Uloh zapajania obvodov
o Implementdacia schém pre motor, svetld a klaksén do hry
o Testovanie korektnej funkcionality zapojenych obvodov
Ako poslednu ulohusme si urcili optimalizaciu pouZivatelského zaZitku
o Upravasnap zones
o Zjednodusenie manipulacie suciastok vo vozidle
o  Vypnutie nepotrebnych kolizii



