ZAPISNICA C. 2

Tim €. 16 - Radiant

19.10.2020

ZHRNUTIE STRETNUTIA

1. Diskusiaohladom jednotlivych dlohv Sprinte
2. Analyza doposial' ndjdenych simuldcii na elektrické, resp. logické obvody Viktorom a Erikom

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

e Vytvorit certifikdt na HTTPS pomocou https://zerossl.com/

o Pridanie certifikdtu na nasu stranku pomocou HTTP File upload metddy
e Analyzandjdenychsimulacii

o https://github.com/SpiceSharp - otestovat (velka priorita)
https://github.com/diegocastagne/VR — otestovat (strednd priorita)
https://m.scirp.org/papers/87762 — otestovat (mald priorita)
https://github.com/npvinhphat/SnapSim - netestovat
https://www.codeproject.com/Articles/24577/Circuit-Engine - netestovat
http://liblcs.sourceforge.net/ - netestovat
https://github.com/Devoney/LogicCircuit - netestovat
o https://github.com/PhoenixGameStudios/DangrLib - netestovat

O O O O O

e Specifikacie pisania dokumentu analyzovanych simulacii
o Vypisat vyhody a nevyhody (rozsah azrozumitelnost poskytnutej dokumentacie, poskytnuté
priklady pouZzitia, aktualnost simuldcie)
o Zameriavat sana o najaktudlnejsieriesenia, idedlne nech je ichrepozitarudrziavany
o Najvacsi potencidl:SpiceSharp
e Implementovatviacero simulacii do Unity (integrovanie zakladného prikladu poufzitia kazdej simulacie),
minimalne implementovat SpiceSharp
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