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ZHRNUTIE STRETNUTIA
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Rekapitulacia Sprintu
Retrospektiva Sprintu
TvorbanovéhoS$printu
Rozdelenie tlohv Sprinte

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Pocas rekapitulacie predoslého Sprintu sme nenarazili na ziadenproblém s nejakouz tloh
Priretrospektive sa nenasli Ziadne problémy, vSetky tlohy boli dokonéené véas
V tomto $printe sa mame venovat vytvoreniu scény pre modifikiciu vozidla
o Urcit sposob selektovania objektovvozidla
o Ur¢it sposob nacitavania obvodu z prislusného objektu vozidla
o Vytvorit interaktivhe komponenty vozidla
o Implementovatvkladanie objektov vozidla do gridboardu a nasledne spustenie gridboardu pre
dany objekt
Dalej méme modifikovat model vozidla
o Vykonat analyzu aspracovat animacie aanimacnych parametrov z poskytnutého modelu
vozidla
o Integracia modelu s fyzikalnou simulaciou
o  Rozdelit model nainteraktivne a neinteraktivne suciastky
Predposledna User Story je zamerand na testovanie oscilatorov a kondenzatorov SpiceSharp-u
o  Vytvorit sample kdd oscilatorov
o Vytvorit sample kéd kondenzatorov
o Vyskusat vytvorenékddy ajv LTspice
Doplnenie modelovsuciastiek
o  Okremvytvorenia samotnych modelov je potrebné pre kazdy model zvlast vytvorit aj sample
vUnity, priCom je potrebné tento vytvoreny obvod odfotit spolu so vstupom pre
SpiceSharpParser avypisom vystupudanejsimulacie
o Vytvorit model batérie, cievky, kondenzatora, motora, reproduktora, oscildtora



