ZAPISNICA C. 15

Tim €. 16 - Radiant

26.03.2021

ZHRNUTIE STRETNUTIA

Rekapitulacia Sprintu
Retrospektiva Sprintu
TvorbanovéhoS$printu
Rozdelenie tlohv Sprinte
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POZNAMKY ZO STRETNUTIA

e Pocasrekapitulacie predosiého Sprintu sme nenarazili na Ziaden problém s nejakouz tloh
e Priretrospektive sa nenasli Ziadne problémy, vSetky tGlohy boli dokonéené vas
e Vtomto Sprinte samame venovat ndvrhu scény pre modifikaciuvozidla
o Najprv si mame definovat, akym sposobom bude auto modifikované, niektoré z doposial
vymyslenych mozZnosti su:
= ZmensSeninavozidla pocas jehomodifikacie
= Hraé bude méct vkladat vytvorené obvody do snap zén vozidla, kedy sa tento obvod
premeninajednu zo suciastok, ako napriklad motor, svetl3, atd.
= Hraé bude moct vyberat komponenty z vozidla, poloZit ich na stdl, kedy sa tento
komponent premeni na grid-board a nasledne vypracuje poZadovany elektricky
obvod, ktory opéatovne vloZ do vozidla uz vo forme komponentu
= Ainé
o Dalej mame po navrhu vytvorit aj graficky naért scény so vietkymi hlavnymi ¢astami, ako
napriklad stol, vytiahnutie suciastky, sposob priebehu interakcie so suciastkami agrid-
boardom, atd"
o Nakoniec méme pre tieto suciastky vytvorit aj prvotné verzie schém elektrickych obvodov,
ktorych tvorbasa bude o¢akavat od pouZivatela
o Cely proces mame zdokumentovat
e Nasledne mame vypisat spice kod pre suciastkyv simulovanom obvode
o Najprv je potrebné vytvorit interaktivnutabulu v prostredi hry
o Nasledne natejto tabuli si budi moct pouzivatelia v pripade zaujmunechat vygenerovat spice
kdd pre nimi simulovanyobvod
e Ako poslednu ulohu mame vytvorit priklady pokrodilejsich obvodov za poutzitia SpiceSharp
a SpiceSharpParsera
o  Oscildtor
o Buzzer
o Zlozitejsie riadenie motora vozidla ako len cez odpor, ateda na odpor bude pouzivatelom
poskytnuty pomaly motor, pricom si budd moct vytvorit rychlejsi motor za pouZitia mosfetu
o AdalSie zpohladu vozidla



