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ZHRNUTIE STRETNUTIA

el

Rekapituldcia Sprintu
Retrospektiva Sprintu
Tvorba nového Sprintu
Rozdelenie uloh v Sprinte

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Pocas rekapituldcie predoslého Sprintu sme diskutovali ohladom 2 veci
o Jedna User Story sa nestihla véas dokoncit, konkrétne vypracovanie navrhu simulovaného
vozidla. KedZe Ziadna uloha nebola od tejto zavisla ni¢ zIé sa nestalo, len sme ju presunuli do
dalSieho Sprintu.
o Nepodarilo sa nam integrovat SpiceSharpParser do nasho projektu, pricom sme tento problém
na tomto stretnuti aj vyriesili.
Pri retrospektive sa nenasli Ziadne problémy, dévod nedokoncenia ulohy bola ¢asova vytazenost
v danom tyzdni, a teda na vypracovanie Ulohy uz nezvysil ¢as
V tomto $printe mame teda pokracovat v Ulohe z predoslého tyzdfa, konkrétne vypracovanie navrhu
simulovaného vozidla
Mame sa ulohu implementovat SpiceSharpParser do projektu, pretoZe sa zistila a odstranila pricina,
kvoli ktorej sme neboli schopni implementovat tento balicek do projektu
o Najprv mame integrovat SpiceSharpParser do projektu
o Vytvorit demo scénu pre otestovanie funkénosti tohto balicka
o  Kontaktovat autora tohto balicka ohladom aktualizacie, pretoze pre korektnu funkénost tohto
balicka je potrebnda zmena verzie SpiceSharp kniznice na starSiu. Dbévod je taky, Ze
SpiceSharpParser nie je kompatibilny s novou verziou SpiceSharp kniznice.
Mame vytvorit model autitka. V pripade, Ze sa nam nepodari najst vhodné textury takéhoto auticka,
bude potrebné ich vytvorenie
o Najprv mame vytvorit zoznam existujicich modelov
o Nasledne vytvorime .fox modely, ktoré importujeme do projektu a odhalime pripadne
problémy s danymi modelmi
Mame analyzovat fyzikalne simulacie vozidla
o Najprv mame ndjst existujuce riesenia roznych fyzikalnych simulacii, ako napriklad aj arkadové
simuldcie
o Nasledne tieto najdené rieSenia zanalyzujeme a vyhodnotime ich vyhody/nevyhody



