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ZHRNUTIE STRETNUTIA

1.
2.
3.

Rekapituldcia prace pocas dokonceni skiskového obdobia zimného semestra
Tvorba nového Sprintu
Rozdelenie uloh v Sprinte

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Pocas rekapitulacie nasej prace pocas skuskového obdobia zimného semestra, ako aj po jeho dokonceni
eSte pred zacatim letného semestra sme diskutovali ohladom sucasného stavu v akom sa projekt
nachédza, aby sme mohli Gspesne vytvorit prvy $print v tomto semestri
V tomto $printe mame uz vytvorit prvi Uspesnu integraciu nasho Unity prototypu do SpiceSharp, a teda
aby si pouzivatelia mohli tvorit vlastné obvody na zaklade poskytnutych stéiastok a mohli tento obvod
aj otestovat, resp. simulovat
o Najskdér musime vykonat analyzu vstupov pre SpiceSharp kniznicu, aby sme na zéklade toho
mohli do nasho prototypu implementovat transforméciu elektrického obvodu z hry na vstup
pre SpiceSharp kniznicu
o Na zaklade analyzy méieme prejst na implementéciu atvorbu nového prototypu nasho
projektu
Mame zdokumentovat doposial existujuce Easti prototypu za Ucelom vytvorenia prvotnej verzie
pouzivatelskej prirucky
o Vytvorime zoznam podporovanych suciastok, vktorom tieto suciastky budu aj
zdokumentované, a teda budu sa tam nachadzat informéacie ohladom jej funkcionality
o  Vytvorime zoznam 3D modelov suciastok, spolu s dokumentaciou ich tvorby ako aj vytvorenie
pouzivatelského katalégu pre suciastky
o  Zdokumentujeme implementacnu logiku konektivity suciastok v ramci logickej reprezentacie
elektrického obvodu v nasom prototype
Mame vytvorit ndvrh simulovaného vozidla
o Vytvorime navrh hlavnej konstrukcie vozidla s podporou pre modularne suciastky
o  Vytvorime navrh jednotlivych suciastok vozidla ako aj ich kategorizaciu
= Suciastky, ktoré su len mechanické, resp. fyzikalne
= Suciastky, ktoré suvisia s tvorbou a simulaciou elektrickych obvodov



