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ZHRNUTIE STRETNUTIA

1.
2.
3.

Diskusia ohladom vyberu simulatora pre praktické laboratérium
Prvotné napltianie backlogu

Tvorba a spustenie prvého Sprintu

POZNAMKY ZO STRETNUTIA

Prvotné zoznamovanie sa so Scrum Poker, diskusia pri odhadovani zloZitosti jednotlivych User Tasks.
Vypracovanie analyzy nadjdenych druhov simulacii so zameranim na elektrické, resp. logické obvody,
primarne pre C# kniznice. Nasledne spisanie dokumentu s opisanim daného simulatora, uvedenie jeho
vyhod, resp. newyhod.
Vybranu simuléciu integrovat do Unity, vypracovanie jednoduchého prikladu s prislusnym vystupom.
Pouzivat LTS verziu Unity (2019.4.12f)
Vytvorenie webového sidla

o Nazov projektu a prislusny opis

o Zoznam¢lenovaichroly

o Pociato¢né zameranie projektu

o VloZenie zapisnice do dokumentového sidla



