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POzITiVA SPRINTU

e Hned po zadeleni uloh a vytvoreni Sprintu product ownerom, sme si tieto ulohy medzi sebou rozdelili

e Pravidelnda komunikacia pocas celého Sprintu, nielen pocas bloku uréeného na spolo¢nu pracu alebo
stretnutie s product ownerom

e Vzijomné pomdhanie si pocas prace na ulohach

e  Vsetky ulohy boli nacas dokoncené

NEGATIVA SPRINTU

Ziadne

ZHODNOTENIE

e Vtomto Sprinte sme po prvy krat integrovali prvé SpiceSharp demo do nasho projektu, ako aj VR
Interaction Framework. Nevyskytli sa Ziadne zna¢né problémy, jediné na ¢o sme prisli je, ze tvorba
vlastnych suciastok v SpiceSharp kniznici je naro¢nejsie nez sa zdalo a budeme najskér potrebovat blizsie
pochopit jadro SpiceSharpu

e Rozhodli sme sa nerobit zmeny v pracovnom nasadeni



