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1.Tim

Clenovia: Patrik Tomanek, Erik Pal'a, Cubomir Kuréak, Viktor Betio, Tomas Sabo
Doterajsie skiisenosti:
e Tvorba hier v Unity3D.
Patrik, Cubomir a Tomas uz maju skasenosti s pracou v Unity3D.
e Praca v Unity3D ako univerzitny projekt.

Patrik mal za Glohu vytvorit’ interaktivnu webovu aktivitu, aby oboznamil jej pouZzivatel'ov s principmi
roznych algoritmov a umelej inteligencie pouZzivanej pri profilovani internetovych pouzivatel'ov, priCom sa
rozhodol vypracovat’ tento projekt v Unity3D za pouzitia WebGL pluginu (https://randomxd.itch.io/how-to-
internet).

Tomas uz pracoval na timovom projekte v roku 2018/2019, jeho tim (Tim 20) vyvijal aplikaciu na
generovanie UML diagramov v 3D priestore v prostredi Unity3D.

e Tvorba responzivnej aplikacie pouzitim raytracing.
e Praca s neurénovymi siet’ami.

Viktor pracoval s neurénovymi sietami v rdmci bakalarskej prace. Neurénova siet’ bola vytvorena
pomocou TensorFlow kniZnice v jazyku Python.

e Technické skusenosti relevantné pre tvorbu responzivnych aplikacii - nizka odozva vstupu (input lag),
grafické programovanie - projekcia, shadery, optimalizacia draw-calls, networking pre hry - unreliable
prenos, streaming, interpolacia.


https://randomxd.itch.io/how-to-internet
https://randomxd.itch.io/how-to-internet

2. Motivacia

Téma: VR laboratérium pre distanéné vzdelavanie [VRLab]

Preco: Rozhodli sme sa pre vyber tejto témy, pretoZe nas zaujala z viacerych hladisk:

e Virtualna realita sa stava Coraz popularnejSou, a teda aj dopyt pre projekty zamerané na VR.
Oboznémenie sa s pracou s touto technoldgiou by predstavoval pozitivny prinos do
budicnosti vSetkych ¢lenov timu.

e Unikatna prilezitost’ ziskat’ hands-on skusenosti pri tvorbe aplikacii a pouzivani VR hardvéru
v univerzitnom prostredi a aplikovat’ ziskané poznatky v novej technologickej oblasti

e Téma ponuka vel'a moznosti zabudovania vlastnych kreativnych napadov.

e Moznost overit’ Siroko Skalovu uplatnitelnost’ VR technoldgii vzhl'adom na laického a
rekreacného pouZzivatel’a.

Co vieme poskytniit: Po timovej diskusii sme nasli niekol’ko dévodov, pre¢o prave my by sme mali byt

zvoleny pre tato tému:

Skisenosti s platformou. Ked’Ze ¢lenovia timu uz pracovali s Unity3D, mame za to, Ze to znacne
urychli pracu na projekte, a umozni ¢lenom, ktori sktsenosti s Unity3D nemaju, aby boli produktivni
od prvého dia a odniesli si z projektu ¢o najviac.

Technické skusenosti relevantné pre tvorbu responzivnych aplikacii. Doraz na nizku odozvu
vstupu (input lag). Grafické programovanie, projekcia, shadery, pouzivanie grafickych driverov,
optimalizacia draw-calls. Networking pre hry - serializacia, unreliable prenos, streaming, interpolacia,
server-client, peer-to-peer architektuary.

Filozofia dizajnu zameraného na pouzivatel’a. Pouzivatel’ by mal vykonat’ ¢o najmensi pocet
krokov pred zacatim pouzivania produktu. Snaha neumoznit’ pouzivatel'ovi “chytit’ sa do pasce.”
Pouzivatel'ské prostredie by malo byt prehl'adné a interakcia by mala byt intuitivna a ohl'aduplna k
vSetkym pouzivatel'om.

Entuziazmus a pocit zmysluplnosti. Vsetci sa teS§ime z moznosti pracovat’ na tvorbe VR hry v
Unity3D ako univerzitny projekt. Pri vol'be preferovanej témy sme sa ihned’ zhodli a vidime ju ako
dobru iniciativu a prilezitost’ na osobny rozvoj.


https://docs.google.com/document/d/1BY-iTngGB1T0-mkwMTqEcm_0_1sjGn2ZICubOgVUUs0/edit#heading=h.t243biagker7

3. Zoradenie tém podla priorit
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17. VR laboratérium pre distanéné vzdelavanie [VRLab]

3. Vizualizacia softvéru vo virtualnej a rozsirenej realite [VizReal]

10. Game-chain: Ako bezpe¢ne vymienat’ herné ucty

8. Automatické rozpoznéavanie spektier [ARS]

9. Vzdialené monitorovanie zdravotného stavu ¢loveka pomocou E-Health

5. Educational and coworking driven orchestration portal [EDUCO]

6. Transformécia priestorov na bezpe¢né a inteligentné miesta na pracu [SmartSpace]

4. Educational Content Engineering Hub - Databaza otazok, odpovedi, uloh a rieSeni [ECEH-DU]

1. Blockchain platobné brany [BlockPay]

10. 19. Podporny informacny systém pre Studijné oddelenie [CROSS-CHECK]

11. 15. Webovy vyhl'adavac podobnosti [AntiPlag]

12. 2. Webové IDE pre ASIC [ASICDE]
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4. Rozvrhy timu

Martin Suchon nam oznamil, Ze sa nebude ztGcastinovat’ Studia na fakulte, ¢im efektivne
nebude stcast’ou timu.

o Cas na stretnutie s vediicim projektu by nam vyhovoval pondelky medzi 8:00 a 11:00.
e Timové stretnutia budu predbezne prebiehat’ v stredu medzi 11:00 a 16:00.

Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday
08:00

Stretnutie s vedicim
08:00-11:00

09:00 —

10:00 —

11:00

Spoloéna praca
11:00-16:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

Obrazok 1 - Rozvrh pre predmet Timovy projekt
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Obrazok 2 - Rozvrhy ¢lenom timu s vyznac¢enymi ¢asmi pre Timovy projekt



Cervenou farbou je znazorneny ¢as na stretnutie s vedicim.

Modrou farbou je znazorneny ¢as na spolo¢nt pracu, rozhodli sme sa pre vybratie vdésieho asového tGseku, z
dovodu kolizii medzi jednotlivymi ¢lenmi a ich cvi¢eniami/prednaskami, na zaklade toho sa budi aj

rozdel'ovat’ ulohy.



