Opis postupu riesenia pre breadboard
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ZAKLADNE PRINCIPY:

e Obvodové piny na vrchu a na spode dosky — 1 riadok = 1 uzol
e Vnutorné piny — 1 stipec (5 pinov) = 1 uzol

PRINCIP FUNGOVANIA OBVODU Z OBRATKU:

e Jednotlivé uzly st vyznacené zelenou farbou
® +70 zdroja je pripojené do uzla ¢islo 1




e Zuzla1do uzla 2 musime dat rezistor, aby v obvode nevznikol skrat

e Do uzla 2 zapojime anédu (+) diddy

e Katddu ( - ) diédy zapojime do nového uzla (uzol €. 3)

e Uzol Cislo 3 prepojime s uzlom Cislo 4, kde je privedené — zo zdroja
o tymto krokom sa uzatvara obvod

PRINCIP FUNGOVANIA A NA CO SI DAT POZOR

e Pri pridavani suciastky treba nastavit polohu noZi¢iek na doske a pri niektorych
sUciastkach (rezistor, kondenzator,...) ich hodnotu

e Nozicky jednej suciastky nemdzu byt oba v 1 uzle

o if(x1==x2){error;}

e Jednotlivé piny na doske by boli reprezentované pismenami A — J pre riadky a ¢islami
pre jednotlivé stipce

e Piny v stipci predstavujd 1 uzol ( napr. al az el su 1 uzol)

e Pri vrchnych aspodnych 2 riadkoch pinov, ktoré su od zvysku oddelené, 1 riadok
predstavuje 1 uzol

PRIKLAD PRIDAVANIA SUCIASTKY

e Pre pridanie suciastky by bolo moiné wvytvorit metddu, napriklad
addResistor(name, x1, y1, x2, y2, value)
o ,name” by sluzil ako jednoznacny identifikator suciastky v obvode
o x1, y1 by boli suradnice prvej noZicky — pre priklad z obrazku x1=1,y1=g
o X2, y2 by boli suradnice druhej noZicky — pre priklad z obrazku x2 =5,y2=g
o value by bola hodnota suciastky, v tomto pripade odpor rezistora
e Niektoré suciastky, ktorych hodnota sa nemeni by mohli mat , default” hodnoty
o pri tychto suciastkach by sa nastavovala len pozicia suciastky
e Pri pridavani kabla by sa nastavila len poloha kabla
o addCable(name, x1, y1, x2, y2)



