LOGICCIRCUIT

Link: https://github.com/Devoney/LogicCircuit

Pouzitie: inSpirdcia pre emuldciu spravania logickych obvodov
Vyhody:

jednoduché

kompozitné brany,

sCitavanie, odcitavanie a porovnavanie
jazyk C#

Nevyhody:

e projektjedinca
e Ziadna dokumentacia

Dokumentacia: https://github.com/Devoney/LogicCircuit

Vyvoj: posledny update v roku 2018

DANGR.SIMULATION

Link: https://github.com/PhoenixGameStudios/DangrLib

https://www.nuget.org/packages/Dangr.Simulation/1.1.0

Pouzitie: inSpiracia na simulaciu digitalnych logickych obvodov
Vyhody:

jazyk C#
dostupné ako NuGet package

Nevyhody:

e projektjedinca
e Ziadna blizSia dokumentacia

Dokumentacia: https://github.com/PhoenixGameStudios/DangrLib



https://github.com/Devoney/LogicCircuit
https://github.com/Devoney/LogicCircuit
https://github.com/PhoenixGameStudios/DangrLib
https://www.nuget.org/packages/Dangr.Simulation/1.1.0
https://github.com/PhoenixGameStudios/DangrLib

Vyvoj: posledny update v roku 2017

LIBLCS

Link: http://liblcs.sourceforge.net/

Pouzitie: inSpiracia pri zloZitejSich simulaciach logickych obvodov
Vyhody:

obsiahlejsie moznosti simulacie (logic gates, flip-flops, clock, user defined models)
Nevyhody:

o (C++

e stara kniznica

Dokumentacia: http://liblcs.sourceforge.net/userguide.html

Vyvoj: posledny update v roku 2007


http://liblcs.sourceforge.net/
http://liblcs.sourceforge.net/userguide.html

