SPICEH#

Link: https://github.com/SpiceSharp/SpiceSharp

Pouzitie: pre simulaciu elektrickych obvodov
vyhody:

je to kniznica, nie fixny kéd
modifikovatelny
obsahuje jednotlivé prvky elektrickych obvodov ako su rezistory, diédy a pod.

nevyhody:
e pouziva reflection ¢o moéze ovplyvnit vykon

dokumentacia: https://spicesharp.github.io/SpiceSharp/

vyvoj: posledny update 3.8.2020

CIRCUIT SIMULATOR

Link: https://github.com/diegocastagne/VR

Poutzitie: vzor pre import a pouZitie kniznic
vyhody:

hotova aplikacia
dava prehlad ako m6Zzeme pracovat s kniznicami

nevyhody:
e prodporuje vyluéne Steam VR
dokumentacia: bezdokumentacie

vyvoj: posledny update 30.3.2019


https://github.com/SpiceSharp/SpiceSharp
https://spicesharp.github.io/SpiceSharp/
https://github.com/diegocastagne/VR

SNAPSIM

Link: https://github.com/npvinhphat/SnapSim

Pouzitie: inSpiracia
vyhody:

hotova aplikdcia
nevyhody:

e mala funkcionalita
e malo prehladny projekt
e zastaraly

dokumentacia: bezdokumentacie

vyvoj: posledny update 10.3.2015


https://github.com/npvinhphat/SnapSim

