
SPICE# 
Link: https://github.com/SpiceSharp/SpiceSharp 

Použitie: pre simuláciu elektrických obvodov 

výhody:  

• je to knižnica, nie fixný kód 

• modifikovateľný 

• obsahuje jednotlivé prvky elektrických obvodov ako sú rezistory, diódy a pod. 

nevýhody: 

• používa reflection čo môže ovplyvniť výkon 

dokumentácia: https://spicesharp.github.io/SpiceSharp/ 

vývoj: posledný update 3.8.2020 

 

CIRCUIT SIMULATOR 
Link: https://github.com/diegocastagne/VR 

Použitie: vzor pre import a použitie knižníc 

výhody:  

• hotová aplikácia 

• dáva prehľad ako môžeme pracovať s knižnicami 

nevýhody: 

• prodporuje výlučne Steam VR 

dokumentácia: bez dokumentácie 

vývoj: posledný update 30.3.2019 
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SNAPSIM 
Link: https://github.com/npvinhphat/SnapSim 

Použitie: inšpirácia 

výhody:  

• hotová aplikácia 

nevýhody: 

• malá funkcionalita 

• málo prehľadný projekt 

• zastaralý 

dokumentácia: bez dokumentácie 

vývoj: posledný update 10.3.2015 
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