Frameworky sa delia na:
high-level

low-level

Medzi high-level frameworky patria napriklad Mirror, Photon Bolt, Photon Unity
Networking V2, MLAPI a medzi low-level frameworky mdzeme zaradit Dark Rift 2,
SmartFoxServer, LiteNetLib alebo SocketWeaver.

Mirror

Link: https://mirror-networking.com/

Mirror je open-source framework, ktory nahrddza uZ zastaraly UNET. Pomocou
frameworku Mirror m6Zeme vyuZivat rozne transportné vrsty ako napriklad RUDP, TCP
alebo Sockets. VyuZivanie tohto frameworku je zadarmo.

Cena: Zadarmo

Zdrojovy kod: Open source

Model: Klient/Server

Offline LAN podpora: Ano

Multicast pre objavovanie LAN hier: Vstavané
Offline méd: Ano

Matchmaking: Nie

NAT dierovanie: Nie

Relay: Treba pridat asset

Priama IP: Ano

P2P: Nie

Cross-platform: Desktop, Mobile, Web, Console


https://mirror-networking.com/

https://www.photonengine.com/en-US/BOLT

Bolt je sietové rieSenie s bohatymi funkcionalitami, ktoré bolo inSpirované sietovymi
rieSeniami viacerych hier. MoZnost l'ahko vytvorit autorativhu hernu logiku so

» o«

zabudovanymi funkcionalitami ako “hitbox rewinding”, “lag compensation”, “client side
prediction”. Podporuje 4 hlavné architektuiry:

Dedikované servery
Klientom hostované servery
Peer to Peer

LAN/WLAN

Je vytvoreny v Pythone a cena je na zadklade poctu aktualnych pouzivatel'ov.

Cena: Zadarmo alebo platené (mesacne)

Zdrojovy kod: Nepristupny zdrojovy kod

Model: Klient/Server

Offline LAN podpora: Ano ale platené
Multicast pre objavovanie LAN hier: Vstavané
Offline méd: Ano

Matchmaking: Ano

NAT dierovanie: Ano

Relay: Vstavané

Priama IP: Ano ale platené

P2P: Ano

Cross-platform: Desktop, Mobile, Web, Console


https://www.photonengine.com/en-US/BOLT

Photon Unity Networking V2

Link: https://www.photonengine.com/en-US/PUN

Photon Unity Networking V2 je sietové rieSenie, ktoré sa najcCastejSie vyuZziva v hrach v
ktorych sa nachadza malo hracov a tieto hry trvaju kratko. Vyvoj multiplayeru v tomto
frameworku je jednoduchy a taktiez toto je jeden z hlavnych vyhod tohto frameworku, Ze
je jednoduchy na implementaciu a garantuje spojenie medzi hra¢mi. Jeden z hracov sa
vZdy tvari ako host a ostatni hrac¢i st napojeny cez relay servery. PouZivanie tohto
frameworku je zadarmo.

Cena: Zadarmo

Zdrojovy kod: Na vyssej urovni open source

Model: Klient/Klient
Offline LAN podpora: No
Offline méd: Ano
Matchmaking: Yes

NAT dierovanie: Nie
Relay: Vstavané

Priama IP: Nie

P2P: Nie

Cross-platform: Desktop, Mobile, Web, Console


https://www.photonengine.com/en-US/PUN

https://mlapi.network/

MLAPI je framework, ktory obsahuje mnoho vlastnosti a mnoho d’al$ich, ktoré su vo
vyvoji. Komponenty tohto frameworku st vel'mi podobné frameworkom UNET a Mirror,
vyvoj tohto frameworku zabezpecuje tim jedného Cloveka. Stale sa povaZzuje tento
framework za jeden z tych menej popularnejSich, aj pre mensi pocet projektov,
minimalistickll dokumentaciu a malo navodov. AvSak mnoZstvo vlastnosti, ktoré tento
framework obsahuje je moZné, Ze sa stane vol'bou pre mnoho vyvojarov. VyuZivanie tohto
frameworku je zadarmo.

Cena: Zadarmo

Zdrojovy kod: Open source

Model: Klient/Server

Offline LAN podpora: Ano

Multicast pre objavovanie LAN hier: Ano
Offline méd: Ano

Matchmaking: Nie

NAT dierovanie: Dostupné ako asset
Relay: Dostupné ako asset

Priama IP: Ano

P2P: Steamworks P2P

Cross-platform: Desktop, Mobile, Web, Console


https://mlapi.network/

https://www.smartfoxserver.com/products/sfs2x#p=intro

SmartFoxServer je multi-platformovy client/server framework, ktory je v porovnani k
ostatnym na niZSej urovni abstrakcie so zameranim na vysoku vykonnost, vhodnu pre
masivne multiplayer online hry. Framework poskytuje vel'ku vol'nost a granularitu pri
navrhu sietovej architektiry, ako aj samostatnej synchronizacie objektov.

Vyhodou frameworku je, Ze podporuje velké mnoZstvo platforiem (Adobe
Flash/Flex/Air, Unity, HTMLS5, iOS, Universal Windows Platform, Android, Java, C++ a
iné), ¢iZze v tomto ohl'ade umoZnuje jednoducht rozsiritel'nost.

Dal$ou vyhodou je, Ze framework je dobre dokumentovany, s mnoZstvom prikladov aj vo
formate videi pre rézne platformy, vratane Unity.

Sucastou tohoto frameworku su aj rozne pokrocilejsie funkcionality, ako je vzdialena
administracia serverov, cloud-hosting, ¢i Sifrovanie prenosového protokolu.

Pre Studentov a malé timy je moZné ziskat licenciu zadarmo, s obmedzenim na 100
sucasnych pouzivatel'ov.

Hoci su tieto funkcionality vo vSeobecnosti Ziaduce, a umozZiuju velmi slobodny vyvoj,
pre nas projekt su casto zbytocné. Vysoka droven vykonnosti je pre ndas nie je déleZit3,
pretoZe budeme pracovat s malou scénou a obmedzenym poctom pouZivatel'ov. Nizka
uroven abstrakcie je pre nds nevyhodnd, pretoZe vyZaduje viac developerského casu a
poskytuje menej funkcionalit pripravenych na pouZitie. Jemna granularita a vysoka
konfigurovatelnost by v nasej faze vyvoja mohli vytvorit zbyto¢né trenie.

Cena: Zadarmo

Zdrojovy kod: Proprietarny

Model: Klient/Server

Offline LAN podpora: Ano

Multicast pre objavovanie LAN hier: Ano
Offline méd: Ano

Matchmaking: Nie

NAT dierovanie: Ano

Relay: Ano

Priama IP: Ano


https://www.smartfoxserver.com/products/sfs2x#p=intro

P2P: Nie

Cross-platform: Desktop, Mobile, Web, Console

Cloud

-spolupraca unity s google
-hosting cez google cloud
-connected games

-vO VyVoji

-na vyZiadanie

-link: https://unity3d.com/partners/google/connectedgames

Prehlad funkcionalit framework-ov:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/100vNy3grUglL.V5M7rIUKUtRqO4cmTewQI8P5uwf-
Qb9k/edit#gid=1672881265



https://unity3d.com/partners/google/connectedgames
https://docs.google.com/spreadsheets/d/100vNy3grUgLV5M7rIUKUtRqO4cmTewQI8P5uwf-Qb9k/edit#gid=1672881265
https://docs.google.com/spreadsheets/d/100vNy3grUgLV5M7rIUKUtRqO4cmTewQI8P5uwf-Qb9k/edit#gid=1672881265
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