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Tim

Nas tim sa sklada z 5 ¢lenov: Patrik Tomanek, Dubomir Kuréiak, Toma§ Sabo, Erik Pala
a Viktor Beno. Pricom 3 ¢lenovia nasho timu uz maju rozsiahlejsie skusenosti s Unity engine, a posledni
2 ¢lenovia s vzdelani v oblasti elektrickych obvodov. Na zaklade toho sme si vytvorili projekt presne
usity pre nas tim.

Motivacla

Kvoli sucasnej pandémie koronavirusu trpia takmer vsetky Skoly na Slovensku, obzvlast
zakladné alebo stredné skoly. Pre tieto instittcie je v mnohych pripadoch takmer nemozné prejst’ na
online vyucbu, ¢o ma obrovsky dopad na vzdelanie mladej generacie. Medzi najproblematicke;jSie
a zaroven vel'mi dolezité oblasti vyucby patria laboratérne cvicenia, ktoré vacsinou vyzaduju Specialne
vybavenie ako aj odborny dozor.

Nast’astie ale v sucasnej dobe existuju viaceré rieSenia ako prekonat’ mnohé problémy spojené
S distan¢nou vyucbou, konkrétne sa zameriavame na virtualnu realitu. Vd’aka virtualnej realite sme
schopni skonstruovat’ laboratérium, v ktorom v tom istom ¢ase moze byt ulitel’ aj jeho ziaci. Ucitel
ziakom vysvetli preberant latku a nasledne si Ziaci mézu praktickymi tlohami tieto vedomosti overit’
a pouzit’ v praxi, pricom nie je potrebné aby Ziaci vlastnili akékol'vek vybavenie okrem VR headsetu,
pretoze vsetky potrebné veci im budu vo virtualnej realite k dispozicii.

Napln projektu

V nasom projekte sa budeme zameriavat’ na pracu s elektrickymi obvodmi. Konkrétne ucitel’
bude mat’ moznost’ nahrat’ si jeho prezentaciu do VR prostredia, kde ju odprednésa ziakom. Témou
laboratorneho cvienia bude tvorba elektrickych obvodov pre ovladanie modelu auticka. Ziakom budi
najskor vysvetlené zaklady obvodov pre zapnutie svetla, spustenie smeroviek alebo trubenie. Neskor
prejdu na zlozitejSie koncepty ako tvorba motora, pridavanie alebo uberanie plynu, otacanie kolies
a brzdenie.

Ziaci si nasledne budi méct’ zrealizovat’ vlastné elektrické obvody na zéklade nadobudnutych
vedomosti, pri¢om kazdy ziak mé k dispozicii vlastny model auta, na ktorom bude vSetky skonStruované
elektrické obvody nasledne testovat’.

Ked’7e chceme aby nas projekt bol skutoéne zaujimavy pre mladsiu generaciu. Ziaci si po
dokonceni tvorby ich elektrickych obvodov a ich implementovanie do modelu auta, mézu zmerat’ svoje
sily, resp. vedomosti voci ostatnym ziakom. Konkrétne sa bude jednat’ o formu zavodu, v ktorom sa
ukaze, kto zvladol tvorbu elektrickych obvodov najlepsie.
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Ciele projektu

e Vytvorenie laboratdrneho cvicenia pre elektrické obvody vo virtualnej realite, ako aj desktope

e Moznost’ nahranie prezentacie do VR prostredia z ucitel'ovho pocitacu
e Vytvorenie prostredia pre tvorbu elektrickych obvodov pomocou breadboardov
e Vytvorenie modelov a logiky pre vSetky potrebné elektrické suciastky
e Vytvorenie interaktivneho modelu auticka:
o Moéze sa donho nasadnut’
o Mozu sa doitho implementovat’ vSetky vytvorené el. obvody
o Moznost’ otestovat’ korektnost” el. obvodov zdbavnym a interaktivnym spdsobom na
zaklade ziakovho inputu
o Auto moze zapinat’ svetla, smerovky, trubit, pridat’ a uberat’ plyn, menit’ smer, pouzt’
turbo
e Zabavné otestovanie vystupov vsetkych ziakov spoloénym zavodom vsetkych modelov 4ut na
spolo¢nej zavodne;j trati

Projekt bude vytvoreny pomocou Unity engine za pouzitia C# programovacieho jazyku. Hlavnym
cielom bude implementacia pre prostredie virtualnej reality, ale takisto aj obyCajny desktop. Verime, Z¢
tento projekt ul'ah¢i prechod $kél do distanénej vyucby bez straty vzdelavacej hodnoty.



