
Týždeň semestra DÁTUM
1. 21/09/2020
2. 28/09/2020

3. 05/10/2020

5. 19/10/2020

7. 02/11/2020

9. 16/11/2020

11. 30/11/2020

Obsah jednotlivých týždňov je orientačný, závisí od konkrétneho projektu. Riadi sa podľa metodiky 
SCRUM a obsah je definovanými šprintami.

12. 07/12/2020
Začiatok šprintu č.5-5Z

14/12/202013.

ukončenie šprintu č.5-5Z (finalizácia výstupov) a

8. 09/11/2020
Začiatok šprintu č.3-3Z

10. 23/11/2020

Začiatok šprintu č.4-4Z

4. 12/10/2020

Začiatok šprintu č.1-1Z

6. 26/10/2020
Začiatok šprintu č.2-2Z

ukončenie šprintu č.4-4Z

odovzdanie

dokumentácia prvých piatich šprintov spolu s opisom 
vytvoreného prototypu (vrátane "big picture"),

dokumentácia k riadeniu a používateľská prezentácia 
prototypu

odovzdanie
dokumentácia k produktu - prvé tri šprinty, big picture

dokumentácia k riadeniu

práca na príbehoch šprintu č.4-4Z

práca na príbehoch šprintu č.1-1Z
ukončenie šprintu č.1-1Z

práca na príbehoch šprintu č.2-2Z

ukončenie šprintu č.2-2Z

práca na príbehoch šprintu č.3-3Z

ukončenie šprintu č.3-3Z a

Harmonogram zimný semester

SCRUM
vytváranie tímov, prideľovanie tém

požiadavky na riešenie, diskusia o kontexte projektu
rozdelenie úloh, plán projektu, analýza problému, výber technológií, 

začiatok nastavovanie prostredia pre vývoj
formálna inicializácia riešenia projektu: vytvorenie Product Backlog , 
prvý dátový model, nastavenie prostredia pre vývoj a nasadzovanie, 

vytvorenie kostry projektu


