4.11 Sprint 10 - Ragdoll
Trvanie Sprintu: 19.4. - 3.5. 2021

Hlavnym cielom predposledného sprintu bolo dotiahnutie poslednych detailov v aplikacii a po-
tom bola nasadena produkéna verzia.

ID g Work Item Type g Title g Assigned To oState g
163 Task Platby na backende Marek Dado <xdado@stuba.sk= Closed
164 Task Platby na frontende Marek Dado <xdado@stuba.sk> Clased
165 User Story Zapracovanie autorizacie pre jednotlive APl endpaointy Martin Gazdik <xgazdikm2 @stuba.sk> Closed
166 User Story Owverenie identity pouzivatels na zaklade Tokenu Partin Gazdik <xgazdikm 2 @stuba sk Clased
167 User Story Funkcionalita obnovy hesla Martin Gazdik =xgazdikm 2 @stuba.sk= Closed
168 User Stary Vytvorenle aplikacnej loglky tvorby katalogu pre zadanu vystavu Mate] Blanarik Closed
168 User Story Maoznost tvarit dodatky katalogu pre konkretne wystavy Martin Bombala <xbombazlam@stuba.sk>  Closed
170 User Story Tlacovy export v uvedene] forme pre katalog a dodatky pre zadanu vystavu  Martin Bombala <xbombalam@stuba.sk=  Closed
171 User Story Editacia zaznamov v existujucom katalogu, regeneravanie katalogu Matej Blanarik Closed

Obr. 19: Export iloh z TFS pre sprint 10
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Obr. 20: Retrospektiva pre sprint 10



