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1 Uvod

Na interntt komunikiciu v time a s vedtcou timu pouzivame nastroj MS Teams. Nastroj umoz-
nuje rozdelit témy komunikacie na prvky v kanaloch. Nastroj poskytuje dobré vyhladavanie v
historii a taktieZ integrécie inych nastrojov. Nastroj zaroven vdaka integrécii na Sharepoint sluzi
ako tulozisko pre zapisky zo stretnuti a iné dokumenty pre nasu internd organizaciu.

1.1 Komunika¢né kanaly

e General - Spolo¢né stretnutia s veducou, rieSenie problémov, vystupy, dokumenty, pod-
klady

Frontend *PRIVATE* - sluzi na pridavanie odkazov a zaujimavosti segmentu Backend

Backend *PRIVATE* - sluzi na pridavanie odkazov a zaujimavosti segmentu Backend

Internal Development - pondelkové stretnutia, interné stretnutia

1.2 Emailova komunikacia

Ako tim méame vytvoreny e-mailovy alias, ktorého spravy st presmerované do univerzitnych
e-mailovych schranok jednotlivych ¢lenov vyvojového timu, mimo vedicej Timového projektu.
Prostrednictvom e-mailu komunikujeme vyhradne s tretimi stranami, ktoré st zapojené do pro-
cesu vyvoja projektu (resp. za predpokladu, Ze takyto vztah vznikne). Za pravidelné sledovanie
a odpovedanie na prijaté spravy je zodpovedny manazér komunikacie.

E-Mailova adresa: team@miaow.sk

1.3 Komunikacia v kanaloch

e Nové kanaly moze zakladat iba vlastnik timu - Scrum master, ostatni ¢lenovia mézu o
pridanie poZiadat, kanal vytvara Scrum Master na zéklade posidenia Ziadosti

e Clen prislusného kanala vo vlaknach komunikuje vyhradne o téme, na ktord je kanal uréeny
a to strucne a jasne

1.4 Stretnutia

Vzhladom na pandemicki situdciu SARS-CoV-2 (COVID-19) prebiehaju vSetky stretnutia vy-
lu¢ne online - cez nastroj MS Teams.

e Kazdé stretnutie vedie Scrum-Master - ur¢uje najmi tému a smer komunikécie

e V pripade, Ze Scrum-Master dorué¢i pred zaciatkom alebo tesne po zaciatku stretnutia
agendu, su ¢lenovia povinni tuto zrevidovat, pripadne podat navrh o jej doplnenie. Na-
sledne zmenit agendu stretnutia moze len Scrum-Master.

e Na prerusenie komunika¢ného toku vyuzije ¢len timu funkciu "zdvihnutie ruky ak nie je
vypocuty, je mozné slovne komunikaciu prerusit - vstipit do komunikacie

e V pripade nepripojenia ¢lena do 15 mintut od zaciatku stretnutia je povazovany za ne-
pritomného. Tuto skuto¢nost nahlasuje Scrum Master vedeniu projektu / predmetu. V
pripade nepritomnosti Scrum Mastra nahlasuje tuto udalost ktorykol'vek ¢len timu



e V pripade meSkania, ¢ ospravedlnenej neucasti skutocnost ¢len nahlasi v kanali General
/ Internal Development, pripadne inou cestou.

e Ak nie je urené ina agenda, ¢i nie je Scrum Master pritomny, nevyhnutny rozsah stret-
nutia je Standup, pripadne pri zac¢iatku/konci Sprintu aj product review, retrospektiva s
¢innostou Start, Stop, Continue, ako aj Planovanie nasledujtceho $printu



