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1 Uvod

Na riadenie tloh pouzivame nastroj Azure DevOps.

2 Zivotny proces USER STORY
2.1 Backlog

Po identifikovani sa user story do backlogu. User stories, ktoré sa tu nachadzaju nemusia mat
opis, nie su rozdelené na tasky a ani nie je ohodnotena ich zloZitost. User stories, ktoré sa v
stave Backlog nam sluzia ako zdroj napadov a funkcionality, ktortt by sme chceli v budacnosti
v projekte mat.

2.2 Ready

User stories, ktoré st naplanované na aktuélny Sprint sa prestvaja do stavu Ready. Maji uz
pridany opis, ohodnotenie story pointami a maja pridelené jednotlivé tasky.

2.3 Develop

Akonéhle sa zacne na user story pracovat, tak sa prestuva do stavu Develop.

2.4 Blocked

Do stavu Blocked sa user story dostane, ked nie je moZné na nej dalej pracovat, lebo urcita
funkcionalita z inej user story nie je eSte hotova. V tomto stave sa nachadza dovtedy kym nie
je dovod jej zablokovania odstraneny.

2.5 Review

User story sa do tohto stavu dostane, ked je praca na nej ukonena. V stave Review zostava az
kym nie vytvoreny pull request na fiu schvéleny.

2.6 Test

Do stavu Test sa user story dostane ak je hotova jej funkcionalita, ale je ju eSte potrebné
otestovat. V tomto stave zostéva az dovtedy kym nie su vietky testy vykonané.

2.7 Done

V pripade schvalenia pull requestu sa user story automaticky presunie do stavu Done. Tento
stav je konecny.



