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1 Uvod

Iteracie tvoria v prvom rade $printy, ktoré trvaja 14 dni a ich pociatoéné a koncové datumy sta
vyhradne v sprave vedenia predmetu. Pre kazdy §print mame naplanované 4 stretnutia:

2 1. stretnutie - zmena Sprintu

Na zaciatku tohto stretnutia spolo¢ne ukonéime predchadzajici §print. Urobime product review
a predvedieme to, ¢o sa nam podarilo vytvorit za tento $print. Prejdeme si s vedticou user stories,
ktoré sme mali naplanované a ona vyhodnoti ¢ sme splnili definition of done pre kazdy story.
Po akceptovani user stories vedtcou timu mdZzeme dany $print uzavriet. Néasledne prechadzame
ku planovaniu nového Sprintu. Spolo¢ne Specifikujeme user stories, ktoré priddme sa sucastou
Sprint backlogu. Pred naplanovanim ohodnotime s pomocou scrum poker kazda user story a
priradime im vysledné story pointy. Kazda user story si rozdrobime na mensie tasky.

3 2. stretnutie - praca na user stories

Pocas tohto stretnutia pracujeme na user stories, ktoré nam boli pridelené a rieSime problémy,
na ktoré sme narazili.

4 3. stretnutie - praca na user stories

Na tomto stretnuti pokracujeme v praci na user stories pricom je dolezité, aby kazda story by
mala byt aspon zadati. RieSime dalgie vzniknuté problémy podla dolezitosti.

5 4. stretnutie - retrospektiva

Na poslednom stretnuti tejto iteracie vedie scrum master retrospektivu, kedy kazdy ¢len timu
ma vyjadrit svoj nazor. Zameriavame sa na to, ¢o by sme mali zaat robit, ¢o by sme mali prestat
robit a v ¢om by sme mali pokracovat. Odpovede si zapisujeme a na konci budtceho $printu
zistujeme ¢ sa nam ich poradilo naplnit. Dalej pokracujeme pracou na pridelenych stories.



