
 

 

 

 

Prihláška a testovanie 

Zápis zo stretnutia 
Lokácia: MS Teams  

Dátum:  4.11.2020 

Zúčastnení:  Ing. Monika Kováčová, PhD., Martin Gazdík, Marek 

Ďaďo, Martin Bombala, Matej Blanárik, Nikola Stanimirovič, Tamara 

Jantová, Timotej Gurka 

Čas:  18:00 – 21:00 

I. Úvod 

V pondelok sme rozoberali dátový model a vznikli nám otázky 

ohľadom entity platby, ktoré sme si na začiatku dnešného 

stretnutia zodpovedali.  

II. Planning 

Na stretnutí v pondelok prebehol aj planning user stories na ďalší 

šprint. 

 

III. Prihláška 

Diskutovali sme o spôsobe vypĺňania prihlášky. Hľadali sme 

spôsoby akými zabezpečiť vyplnenie údajov s čo najmenej  

chybami. Každá prihláška bude mať parameter stav ako 

v eshope (zadaná, skontrolovaná, zaplatená,...). Po odoslaní 

prihlášky pošleme userovi email, v ktorom si skontroluje údaje, 

ktoré vyplnil v prihláške. 

IV. Testovanie 

Rozprávali sme o spôsoboch akým budeme webovú aplikáciu 

testovať. Dohodli sme sa, že testy si nebudeme písať, ale ako 



 

 

vývojári si každý budeme testovať svoju časť. Neskôr otestujeme 

softvér na vzorke majiteľov mačiek. 

V. Ďalšie kroky a vyplývajúce úlohy zo stretnutia 

a) Po ukončení stretnutia sa stretne tím, ktorý rieši UI-UX 

b) Každý pracuje na svojich user stories 
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