Metodika prace na serveri (Autor: scrum master, poziadavka vzisla zo skusenosti s praxou)

Tdto metodika je délezZitd z pohladu vyvoja a prdce na produkte. Mdme github repozitdr, kde je ulozeny
kdd serveru. Vzdy funkénd a najaktudinejsia verzia sa nachddza v masteri.

Odkaz na github repozitar: https://github.com/cergina/secure _data collection (privatny)

JIRA: https://sonet-team.atlassian.net/jira/software/projects/DCS/boards/1 (pristup len ¢lenom timu)

1. Ziskanie najaktudlnejsej verzie projektu cez projekt v Intelli) a bytie v branchi master
Pokial ide praca na novom tasku
Predpoklad: V JIRE je uZ task vytvoreny. Ma isté Cislo, napr.: DCS-69.
2a. Vyvojdr si od najnovsej branche master vytvori novu svoju s ndzvom toho tasku. “DCS-69”
3a. Po dokonceni vyvoja napiSe commit message, comitne, pushne
4a. Poziada o pull request do mastera
5a. Prebehne code review s uréenymi fudmi na tuto ¢innost

6a. Ak prebehne vietko ok, do mastera sa zIG¢i tato vetva. Ak nie, vrati sa spat do vyvoja

Pokial sa jedna o opravu bugu, ktory sa ukazal

Predpoklad: Bug ma svoje vlastné Cislo napr.: DCS-70. Ale je nalinkovany na task napr.: DCS-69
2b. Vyvoijar si vytvori branche z mastera (ak bol uz zlu¢eny samozrejme master s orig. vetvou)
3b. Nazov tejto branche bude DCS-70_repaires-69

4b. Ak by nastal extrémny pripad prelinkovania, Ze vytvoreny bug opravuje chybu, ktora
vyskocila po opraveni iného bugu nazov bude stylom DCS-71_repairs-70-69

5b. Zvysné kroky su sumerné s pracou obycajnou

Testovanie

Ak sa bude jednat o funkcionalitu, ktord sa da otestovat, jej otestovanie prebehne
prostrednictvom aplikdcie POSTMAN a poslania prislu$nych POST, GET, ... poZiadaviek. Clovek, ktory
testuje nieco je plne zodpovedny za svoje konanie, pokial by otestoval len jednu funkcionalitu namiesto
otestovania vsetkych s tym spojenych
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