Metodika planovania (Autor: scrum master)

Tdto metodika je dblezitd z pohladu vyvoja a prdce na produkte. Bez patricného pldnovania
mézeme len tazko pravovat na projekte a oCakdvat, Ze bude vysledok uspesny. Takyto pristup méze
fungovat na mensi projekt, kde ma c¢lovek vsetko v hlave, ale projekt o viacerych clenoch, moduloch, ...
vyZaduje pldnovanie.

Princip planovania

Planuje sa na stretnuti s veducim. Zvacsa je to pondelok na konci predchadzajuceho Sprintu.
Jeden z timu (vacsinou scrum-master) zapisuje Co je treba urobit, pyta sa ak mu nieco nie je jasné. Toto
nieco nasledne preberie so zvyskom timu (veduci stdle pritomny) a pyta sa timu ¢o si mysli o zloZitosti
danej témy, konfrontuje s tymito zisteniami zvySok timu a prebieha hlasenie ludi, ¢o sa chcu chytit danej
problematiky. ~

Co je dolezité poznamenat, je Ze pri pldnovani sa zaznadi, ktoré tlohy st kolaborativne.

Tieto ulohy su ndsledne scrum-masterom zaznacené a vyplnené v JIRE, postupujic spdsobom, Ze
najprv vytvori Sprint Cislo X, vloZi tam user stories — naviazané na konkrétne epicy (to su velké hlavné
problémy ako napriklad Hardware, Software, Firmware, Website presentation, ...). Do tychto user stories
sa vpiSe stav zistenia z planovacieho stretnutia. Od user stories sa odvodia jednotlivé Ulohy, priradia sa
konkrétnym ludom, zaradia sa do $printu, spoja sa so samotnymi user-stories, pripadne udaju vztahy ako
blokované ulohou ¢islo.... duplikat ulohy cislo... tyka sa....

Princip prace v JIRE

Po tom ¢o scrum-master tieto veci do JIRA nastroja nahodi, kazdy pouZivatel je zodpovedny za
svoju ulohu. Jednotlivé stavy ako TODO, PENDING, IN PROGRESS, TO_BE_REVIEWED, IN_TESTING, DONE
su vyuZivané na prechody a zaznadenie postupu na danej tlohe. Je mozné ulohu preradit niekomu inému

Priklad cyklu Zivotného ulohy

Uloha scislom DCS-1 je vytvorena avstave TODO. Vyvojar akondhle na fiu zaéne zhanat
materialy, informéacie presunie si ju do stavu PENDING. Akonahle uz na nej za¢ne skuto¢ne pracovat
presunie si ju dostavu IN PROGRESS. Ak si mysli, Ze je spracou hotovy presunie ju do stavu
TO_BE_REVIEWED. Teraz si zozenie niekolkych ludi, ktori mu potvrdia spravnost dlohy, pripadne vyvratia.
Z toho stavu sa presunie bud do DONE alebo do IN_TESTING a prideli sa niekomu inému (pokial to povaha
Ulohy umozZriuje — nebudeme testovat dokument, ale REST API servera ano). Pokial by sa v testingu naslo
nieco, presunie sa do IN PROGRESS a pokracuje vyvoj v smere opravenia chyby.



