Zapisnica 27.10.2020

Pritomni: Vsetci + Ing. Tomas Kovacik, PhD.

Stretnutie zaznamenal: F@NYE Rl BNElglElg)

Body stretnutia:

® Prezentdcia 1. Sprintu
® Retrospektiva

® Planovanie 2. $printu

Prezentdcia 1. Sprintu
® prezentujuci: Filip Lastic
1. story: Ako neregistrovany uzivatel si chcem zobrazit FAQ

® Prezentécia low-fidelity prototypu

Bol odprezentovany prototyp stranky a dokument obsahujici low-fidelity report. Klara rozpravala o tom, Ze na zaklade ¢oho zhodnotila
prototyp.

® Backend
® Prezentacia datového modelu

® Diskusia o liquibase

® Prezentdcia samotnej stranky

Live demo: ukazka stranky, ktora obsahuje otazky a odpovede pre neregistrovaného pouZivatela. Bolo odprezentované, ako sa
pouzivatel dostane na stranku FAQ a fungovanie kariet, ktoré obsahuju otazky a odpovede.

Pribeh bol akceptovany.
2. story: Ako $tudijna referentka si chcem zobrazit FAQ
® Prezentdcia analyzy otazok zo stranky STU

Diskusia o tom, Ze na zaklade ¢oho boli vyberané najéastejsie kladené otazky (viac vdokumentoch Nedostatky uZito¢nych stranok fakulty
a FAQ analyza).

® Prezentdcia stranky:

Live demo administratorskej stranky: ako vidi administrator kategdrie a otazky. Stranka je hotovd, avsak zatial nie je mozné prihlasit sa
ako administrator.

® Diskusia o portoch

Simon vysvetlil pre¢o potrebujeme reverse proxy: nas projekt vyzaduje nasadit timovu stranku, fontend, backend a jenkins, pricom
mame pristup len k 2 portom.

® Diskusia o problémoch s LDAP-om
Za LDAP bol zodpovedny Vladimir — nepodarilo sa mu uplne dokonéit autentifikaciu.
Pribeh bol akceptovany.
3. story: Ako $tudijna referentka chcem pridat novu otézku a odpoved’

® Live demo: Filip ukazal pridanie otazky, aviak funkcionalita nebola dokonéena.

® Prezentécia review procesu: Filip zhodnotil Glohu “Zobrazit tlagidlo pridat, a zobrazit dialégové okno”. Najprv skontroloval
funkcionalitu a potom spravil code review.
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Pribeh nebol akceptovany, lebo pridat novu otdzku bolo mozZné len z lokdlneho prostredia.

4. story: Ako studijnd referentka chcem upravit alebo vymazat otazku a odpoved'

Pribeh nebol akceptovany, lebo stranka neumoZrioval upravit otdzku.

5. story: Ako Studijna referentka chcem pridat novu kategériu

Pribeh nebol akceptovany, lebo funkcionalita obsahovala chybu, ktorti sme nedokdzali vyriesit do terminu odovzdania.
6. story: Ako Studijna referentka sa chcem prihldsit do administratorského rozhrania

Pribeh nebol akceptovany, lebo autentifikdcia cez LDAP nebola dokoncend.

Story 3., 4., 5., 6. sme dali do backlogu, lebo neboli dokonale dokoncené
Pozndamky od veduceho:

® N&zvy taskov niekedy st nejasné

® Presnejsie definovat kto spravi jednotlivé kroky

Retrospektiva

Kazdy ¢len timu vyjadril svoj nazor o 1. Sprinte:

® Diskusia o spravnej komunikacii v time

® |dentifikacia pri¢in vzniknutych chyb pocas 1. $printu
® Jeden z hlavnych dévodov bol, Ze neskdr sa objavili chyby, ktoré sme nemali ¢as vyriesit

® Navrhy na zaklade diskusie:
°

Na kazdom tasku treba zacat robit do Stvrtkového stretnutia a v description podrobne rozpisat, Ze ¢o treba spravit pre
dokoncenie tasku. Tasky sa ukon¢uju v sobotu o polnoci pred koncom $printu, aby sme mali ¢as riesit vzniknuté chyby.

Pred zacatim tasku informovat kolegov na slacku v danej miestnosti. Napisat relevantné informdcie ktoré sa tykaju ich
taskov.

Pri ndvrhu taskov spravit brainstorming a snazit sa vytvorit podrobnejsi opis taskov.

Planovanie 2. Sprintu

® Obsahuje kazdy story, ¢o sme nestihli dokon¢it poé¢as prvého Sprintu

® Planning poker na zaklade skdsenosti z 1. $printu

Definovali sme pravidld odhadovania cien

® Dohodli sme sa, Ze veduci nastavi priority taskov a na zéklade toho vyberieme niekolko do dal3ieho Sprintu
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