Sumarizacia prvého Sprintu

Broad Peak

Nas prvy $print sprevadzalo mnozstvo pripravnych dloh. Potrebovali sme nakonfigurovat nase projekty, ¢i uz frontend, alebo backend.
Potrebovali sme si premysliet infrastruktiru projektu tak, aby sme museli robit ¢o najmenej zasahov a zmien do tejto $truktury. Okrem
prace na produkte sme sa venovali aj vytvaraniu metodik, analyze a zoznamovaniu sa s pouZivanymi nastrojmi.

Podarilo sa ndm vytvorit navrh low-fidelity obrazoviek, vdaka ¢omu sme mohli zaat pracovat na dizajne webového portalu. Analyzovali
sme tieZ Casté otazky a odpovede, prevazne z portélu Askalot a webového sidla fakulty, aby ziskali potrebné data. Zhodnotili sme, Ze by
sme mali vhodne pokradovat v komunikacii medzi sebou. Rozdelili sme si roly v time tak, aby sme si navzajom dok&zali poméct v kazdej
oblasti vyvoja.

Aj ked prehliadka prvého $printu nedopadla aZ tak dobre a vela pribehov nam prepadlo spat do backlogu, hodnotime tento $print ako
Uspesny. Za najvacsi problém povazujeme fakt, Ze pre mnohych z nas boli technoldgie, pomocou ktorych budeme vyvijat nas projekt,
nové. Preto nasa praca Casto trvala niekolkonasobne dlhsie, ako sme pri planovani $printu odhadli. Stretli sme sa s komplikaciami
napriklad pri vytvarani automatického nasadzovania, ktoré sa nakoniec odzrkadlili aj pri nefunkénych pribehoch. Preto do dalsich
$printov planujeme zapracovat nasledovné opatrenia:

S &im pokradovat:

® V kazdej oblasti mame jedného ¢loveka, ktorého sa pytame na problém, ktory mame (frontend, backend, nasadzovanie)
® Na stretnutia chodime v3etci a na ¢as

® Nase stretnutia boli efektivne - aj ked to tak nevyzerd, podarilo sa ndm spravit velky kus prace
S &im prestat:

® Prestat robit Glohy na poslednd chvilu - dokonéenie Ulohy sprevédza od pull-requestu este vela krokov a na to treba mysliet

® Djvat si pozor na blokovanie ostatnych ¢lenov s mojou tlohou
S &im zaéat:
® Na kaZdej tlohe treba zacat robit do posledného $tvrtkového stretnutia a v popise podrobne rozpisat, Ze ¢o treba spravit pre
dokoncenie tasku.

® Ulohy sa ukonéuju v sobotu o polnoci pred koncom 3printu, aby sme mali ¢as riesit vzniknuté chyby.

® Ppred zacatim préace na Ulohe informovat kolegov na slacku v danej miestnosti. Napisat relevantné informdcie ktoré sa tykaju ich
uUloh. Poradit sa o rieeni tlohy.

®  Privytvédrani Uloh by sme sa mali vsetci zapojit do analyzy daného pribehu tak, aby sme spolo¢ne definovali vietky potrebné
ulohy.

Pribehy Sprintu

Story points Akceptovany Dovod neakceptacie
TP-12 Ako 3tudijna referentka si chcem zobrazit FAQ 3 Ano -
TP-17 Ako neregistrovany uZivatel si chcem zobrazit FAQ 3 Ano -
TP-30 Ako 3tudijna referentka chcem pridat novu otazku 2 Nie Ulohy pribehu neboli nasadené
a odpoved
TP-32 Ako Studijna referentka chcem upravit alebo 2 Nie Ulohy pribehu neboli nasadené
vymazat otazku a odpoved
TP-36 Ako Studijna referentka sa chcem prihlasit do 5 Nie Ulohy pribehu neboli nasadené
administratorského rozhrania
TP-75 Ako 3tudijna referentka chcem pridat novu 2 Nie Ulohy pribehu neboli nasadené
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