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Verziovanie

V nasom modeli vetvenia budeme pofZivat tri typy vetiev:

1. master — hlavnd vetva, obsahuje funkénu nasadenu aplikéciu
2. develop — na rozdiel od vetvy master, obsahuje aj nové doposial nenasadené prvky funkcionality

3. pracovné vetvy — pracovnych vetiev méZe existovat viac, obsahuje funkcionalitu, ktord opisuje vidy jednu Glohu\chybu
(pripadne User Story)

Pravidla git vetiev

Vetvy maju nasledovnu Strukturu:

1. master - hlavnd vetva, ktord odraza aktualny stav projektu
® Je zamknuta na priame pushovanie do vetvy, povolené len cez pull requesty pull request do tejto vetvy méze byt len z
vetiev develop a hotfix

2. develop - vyvojovd vetva, ktord odraza aktualny stav vyvoju
® Je zamknuta na priame pushovanie do vetvy, povolené len cez pull requesty

3. pracovné vetvy
a. feature/#ID_ULOHY-POPIS_ULOHY - pridanie novej funkcionality, nasledne sa zlu€uje s vetvou develop pomocou pull
requestu

b. hotfix/#ID_CHYBY-POPIS_CHYBY - oprava chyb, ndsledne sa zluduje s vetvami master a develop pomocou pull
requestu

Proces pridavania novych zmien

1. Vytvorenie novej vetvy s uréitou menovou konvenciou: #ID_ULOHY\CHYBY-POPIS_ULOHY\CHYBY (napr. TP-01-user-
registration)
® Nezabudnite napisat ID dlohy vo forméte TP-XX

2. Komitnutie a pushnutie zmien do novo vytvorenej vetvy
3. Vytvorenie Merge requestu do nadradenej vetvy

4. Po schvéleni minimélne 1 inym ¢lenom je mozné zmeny mergnut nadradenou vetvou

Prehliadka kédu

Zachovanie, pripadné zlepSenie Cistoty kddu - kéd by mal byt schvaleny iba ak nezhorsil kvalitu aktudlneho kédu

Pravidla spravneho komitovania

® Jednotlivé zmeny by mali byt logicky rozdelené do jednotlivych komitov



Struktdra komitu

® Sprava kommitu
® Podrobnejsi popis - je mozné ho napisat, ak nie je jasné z kddu ¢o sa zmenil
Sprava kommitu

Stanoveny format budi mat aj spravy kommitov v jednotlivych vetvach. V spréave (message) sa bude nachadzat [ID ulohy\chyby], na
ktorom sa prave pracovalo a jednoduchy komentar k pridanej alebo zmenenej funkcionalite

Ukazka spravy commitu: [TP-01] Vytvorenie formulara

Vydanie novych zmien

Pri vydania novych zmien postupujeme nasledovne:

1. Mergnutie develop vetvy do mastra
2. Oddelenie develop vetvy od mastra
3. Vytvorenie tagu (pozri vytvaranie tagov)

4. Vydanie novych zmien

Vytvaranie tagov

® Tag ma nasledujucu strukttru: v€iSLO_VERZIE.CiSLO_ZMENY.CISLO_PATCHU (napr. v2.158.7)
CiSLO_VERZIE sa zvysi, ak sa vytvaraji nekompatibilné zmeny

® CiSLO_ZMENY sa zvysi, ak priddvame kus funkcionality, aviak zachovédvame spatni kompatibilitu

® (iSLO_PATCHU sa zvysi, ak vytvdrame malé zmeny, opravy chyb, oprava kompatibility
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