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Sprint review

Prvy Sprint zaCal aj po dohode s veducim prace 14.oktobra s planovanym koncom
28.0ktobra. ESte pred samotnym Startom Sprintu prebehlo vytvorenie backlogu, resp. Sprint
backlogu. V ramci toho sa rieSilo vytvorenie user stories, ktoré boli rozdelené na jednotlivé
tasky. Tieto jednotlivé tasky nasledne boli ohodnotené pomocou Story pointov v ramci
techniky Scrum poker. Na ohodnotenie sme pouzili online nastroje a nasledne diskutovali o
tom preco priradit tejto Glohe takéto ohodnotenie.

Do tohto prvého Sprintu sme zvolili ulohy, ktoré suviseli so zakladnou funkcionalitou
systému. Okrem toho bolo potrebné vytvorit kostry jednotlivych aplikacii ako na frontende,
tak na backende, ¢o si vyziadalo napriklad prvotné definovanie databazy, resp. datovych
Struktur. Jednou z najddlezitejsich uloh bolo vytvorenie blockchain siete, ktora je zakladom
systému.

V ramci prvého tyzdna Sprintu sa objavil problém, ze niektoré tasky ¢akali na splnenie ulohy
v ramci vytvorenia blockchain siete. Prave tato uloha bola zakladom pre dalSiu moznu
pracu. Avsak tento problém bol odstraneny a pocas druhého tyZzdna sa mohli rozbehndt aj
tieto Cakajuce ulohy. Mozné ponaucenie by mohlo byt, Ze suvisiace tlohy budu ako jedna
loha, aby sa mohlo pracovat na inych tlohach sucasne.

Po uplynuti druhého tyzdna sme uspesne zvladli spracovanie vacsiny taskov, najma vdaka
proaktivnej spoluprdci ¢lenov timu. Napriek tomu sa nepodarilo sa kompletne splnit jednu




z user stories. Tento fakt bol zapri¢ineny spominanym predizenym vyvojom blockchain
siete, ako aj zlou terminoldgiu pri zadefinovani taskov. Z tohto dévodu nastal problém v
rozliSovani terminov produkt a vyrobok. Poucili sme sa z toho tak, Zze sme si uvedomili, ze
je treba dobre definovat tlohy a podmienky ich splnenia.

Pocas tohto Sprintu sme riesili taktiez mnozstvo otazok tykajucich sa manazovania timu,
resp. agilneho vyvoja, scrumu. Nase otazky suviseli va¢sinou so sposobom definovania,
vypracovania a zadelovania uloh v ramci timu tak, aby sme neporusovali scrum principy a
postupovali efektivne.

Zoznam hotovych uloh

Sprint 1 - Done
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Retrospektiva sprintu
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Co sme urobili dobre? Co by sa dalo zlepsit?
e Aktivny pristup ¢lenov k diskusiam e Vyuzivat (viac) daily standup
e Dobra komunikacia ¢lenov pri rieSeni e Pouzivanie viac kandly v Slack
problémov o Zlepsit komunik&ciu medzi
FE/BE/BC Clenmi

e ZlepSenie efektivity pri timovych
volaniach, stretnutiach

e Vytvérat akceptacné kritéria
nevyhnutne na zaciatku Sprintu

e Updatovat README, hlavne z
pohladu  vytvorenia  inStalacnej
prirucky

e Dohodnutie na postupe code review
(nutnost napisania metodiky)

Akcie na zlepsSenie dalSieho Sprintu

e Update postupu plnenia uloh do Slack pomocou spravy
o Pisanie spravy o podarenych veciach ako aj o problémoch pri postupe
Napisanie metodiky Definition of Done
Napisanie metodiky Code review
V pripade problémov je potrebné ich napisat do Slack a nenechavat vSetko na stretnutia
na zabezpecenie vacsej efektivity




