S-Chain

STRETNUTIE 3.tyzder

ZAZNAMENAL / Matej Petras

7. OKTOBER 2020 / 12:00

ZUCASTNENTI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Zodpovedanie otazok od vediceho

e Diskusia ohladom projektu

POZNAMKY

e Zatial budeme brat blockchain ako organizovany jednou firmou s jednym
prepravcom

o Umozni nam to testovanie interakcie s prepravcom

e Komponované produkty - ich sledovanie sa skon&i vtedy, ked sa zlozia ako
st¢ast do iného produktu)

o Napriklad sledujeme dodanie procesora. Sledovanie a aktualizacie
procesora sa skondia vtedy, ked sa v inej firme vlozia do
zakladnej dosky. Odvtedy sa procesor ako taky neaktualizuje, ale
aktualizuje sa celd doska alebo pripadne poéitat ako celok

e Mobilnd verzia aplikédcie by mohla byt len webovd verzia prispbsobend pre
mobilné zariadenia

o Preferovanad je vsak nativna mobilnad aplikacia hlavne z toho
dbévodu, Ze prepravca modifikuje data a bolo by mu pravdepodobne
vhodnejéie vyuzit mobilnd aplikédciu

o Skenovanie tovaru mdéze zdkaznika odmeriovat bodmi (experimentalny

navrh)



ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Vytvorit rozsiahly backlog a identifikovat Glohy
o Ulohy by mali byt dostatoéne malé, ale pokryvajlce rdézne oblasti
vyvoja)
e Tasky mbézeme udelit vo Stvrtok
e Ulohy v backlogu nasledne ohodnotime story pointami a usporiadame podla

priority



Timové stretnutie

8. OKTOBER 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Vytvorit a ohodnotit user stories

e Pridelit Glohy

POZNAMKY

1. Ako Vyrobca potrebujem zaregistrovat vytvorenie nového produktu.
Chcem obdrzat -identifikator, ktory bude v budicnosti skenovany v
pripade potreby.

e BC:
(@]
(@]
(@]
(@]

e BE
(@]
O
(@]

e FE

Vytvorit blockchain db a rozbehat ju (stadi local) -
20

Spojazdnenie prepojenia s BE - 8

Navrhnit informacie, ktoré sa budi o produkte evidovat
v BC - 3

Ulozit produkt do BC - 8

Vytvorenie prepojenia na blockchain DB (integracia) -
8

Vytvorit QR kéd pre produkt - 3

Implementovat API endpoint (urcuje data z FE), ulozit
product do blockchainu - spracovanie poziadavky
vytvorenia produktu - 8

Pripravit aplikaciu, spravit skelet - 2
Navrhnit webovl aplikéciu pre vyrobcu (aj podstranky)
- 8



o Implementovat formuldr na vytvorenie produktu v ramci
webovej aplikécie a odoslat na BE - 8
o Zobrazit vytvoreny QR kéd v detaile produktu - 5

2. Ako Zakaznik chcem naéitat +identifikator produktu (QR kéd ?)
pomocou web aplikacie a zobrazit informdcie o produkte.
Informacie produktu predstavuju zobrazenie vsetkych informacii o
produkte.

e BC:
o Vyhladanie produktu v bc - 8

o Implementovat API endpoint pre read detail, vyhladat
zaznam v bc a vratenie detailu produktu na frontend -
5

o Spracovanie naditaného identifikatora (QR kéd ?) -
extrahovat produktovy kéd - 5

o Vytvorit rozhranie pre zobrazenie detailu produktu -
info a histéria - 5

3. Ako prepravca chcem zaznamenat aktualizaciu produktu.
Aktualizacia predstavuje vyloZenie produktu na predajni, sklade
alebo inom mieste.

e BC:
o Aktualizovanie zaznamu v db

o Implementovat API endpoint a odoslat ziadost o
aktualizaciu produktu do blockchainu

o Vytvorit rozhranie/formuldr pre aktualizdciu produktu
o UmozZnenie nacditania identifikatora (QR kodu ?)
produktu.

4. Ako Prepravca chcem vytvorit hromadny -identifikator pre celu
paletu produktov. Hromadny <identifikator obsahuje skupinu



identifikatorov produktu, ktoré podliehaju rovnakym udalostiam,
akym podlieha hromadny <identifikator od ¢asu jeho vzniku.

5. Ako Vyrobca chcem naéditat +identifikator produktu a vidiet detaily
produktu. Detaily produktu predstavuju zobrazenie vsetkych
informacii o produkte.



