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Big Picture

Uvod

Tento dokument popisuje tim ako celok, zauzivané metodiky a zapisy zo Sprintov. Obsahuje
takisto motivaciu k zvolenym témam z ponuky tém, popis timu a odkaz na sidlo.

Funkcie v time a ¢lenovia

V projekte sme identifikovali hlavné roly a nasledne sme v prvotnych fazach projektu a
planovania urcili dedikovanych c&lenov timu pre dané casti projektu. Samozrejme sa
predpoklada konsenzus a spolupraca €¢lenov, ale ponatim spdsobilosti a motivacie ¢lenov
sme sa dohodli na rozpolozeni, ktoré je uvedené v nasledujucej Casti textu. Pri rozdeleni je
takisto uvedena aj zvolena technoldgia pre danu oblast.

Ing. Rastislav Bencel, PhD.
e Product Owner

Tomas Babjak
e Scrum Master
e Frontend Developer

Matej Holy

e Backend Developer

e Frontend Developer
Kamil Macek

e Android Developer

e Backend Developer
Daniel Minarik

e Blockchain

e Frontend Developer
Matej Petras

e Manazér dokumentacie

e Frontend Developer
Andrej Sulavik

e Blockchain
Adrian Libiak

e Blockchain
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Manazment

Nastroj manazmentu je Trello. Tam si definujeme identifikované US (User Stories), jednotlivé
ulohy, aktualny $print, stavy uloh (In Progress, In Review, Done). Hotové ulohy su v stipci
Done pre dany Sprint. VSetky potrebné informacie k metodikdm a komunikacii spolu s
vyuzivanim Trello nastroja su uvedené v metodike “Metodika komunikacie”.

Aplikacie manazmentov

Na komunikaciu pouziva na$ tim nastroj Slack. V tomto nastroji mame vytvorené kanaly,
ktoré sa venuju vyvojovym oblastiam v ramci projektu. Ako tim sme zaviazany komunikovat
v pripade problémov, aktualizovania stavu projektu alebo vykonanej prace pomocou
“standup” sprav. Na spravovanie postupu a spbsobu komunikacie boli vypracované
metodiky, ktoré podla ich zamerania boli rozdelené na “Metodika aplikovania Scrum” a
“Metodika komunikacie”. V nich je opisany postup pohybovania uloh v Trello nastroji a
informovania €lenov o progrese a zmenach v ramci projektu.

Globalna retrospektiva pre zimny semester

PoCas zimného semestra vznikla prvotna verzia prototypu nasho rieSenia. Verzia bola
vytvorena ako webova aplikacia, v plane je takisto jednoduché mobilné rozhranie.

PoCas semestra sme Celili ako tim viacerym vyzvam, najma pri planovani Sprintu, ktoré sa
natahovalo na velmi dlhy &as (zvyCajne az 3 hodiny). Tento problém sme vyrieSili
prioritizovanim vyberu takych uloh do Sprintu, ktoré sme povazovali za nevyhnutné a mali
najvysSiu prioritu. Rozhodnutiu o vybere uloh predchadzala kratka debata o ciefoch ulohy,
obsadeni ¢lenov (kto ulohu spini) a o zavislostiach danej ulohy (&i je uloha samostatna alebo
od nej zavisia dané tlohy’.

Dalsi problém, ktorému sme celili, bola pandemicka situacia a nemoznost sa osobne
stretavat’ a aktivne riesit problémy. Vyvinuli sme si systém tzv. standup sprav. Tieto spravy
mali definovanu Strukturu a vzdy po vykonani nejakej aktivity na projekte mohli ¢lenovia
pomocou tychto sprav informovat ostatnych o ich progrese. Vyhodou bola ¢asova
nezavislost, kedZe spravu napisal kazdy podfa potreby a nemusel sa cely tim stretavat' a
pravidelne diskutovat o priebehu projektu. Nevyhodou bola samozrejme nepravidelnost
tychto sprav.

Globalna retrospektiva pre letny semester

' Samozrejme bola snaha o nezavislost kaZzdej ulohy, no nie vzdy bolo mozné tito nezavislost
dosiahnut.
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Motivacny dokument
Tim

Zaujmy cClenov deviateho timu su réznorodé, od spravovania databaz a loT, cez datovu
analyzu a tvorbu backendu az po webovy alebo mobilny frontend a grafiku. Vdaka tejto
roznorodosti zaujmov je tento tim idedlny pre projekt, kde je potrebné implementovat celu
Skalu réznych poziadaviek Co sa tyka backendu ako aj frontendu. Aj preto su tri témy, na
ktoré sa tento tim zameral rézne, ale predsa rovnaké v tom, ze ide o komplexné rieSenia
pripravené na pouZitie v praxi, comu sa chceli venovat vsetci ¢lenovia.

Skusenosti v oblasti vyvoja softvéru si v tomto time samozrejmostou a to nie iba vdaka
Skole, ale aj vlastnym zaujmom a zamestnanim niektorych studentov tvoriacich tento tim.

VSetci ¢lenovia timu maju zakladné alebo pokrocilé znalosti programovania v jazyku Java,
niektori si dokonca v tomto jazyku nasli zalubu alebo ho vyuzivali pri tvorbe bakalarky. Dvaja
Clenovia timu vyuZzivaju Javu spolu so Spring framewok-om a Kotlin-om vo svojom
zamestnani pri tvorbe webovych aplikacii. Pomocou tychto technoldgii dokonca vytvaral
jeden ¢len aj mobilnu aplikaciu pre Android zariadenia.

Viaceri Clenovia timu si presli aj vyvojom webovych stranok, za pomoci Sirokej skaly
platforiem a jazykov, ktoré zahfnaju napriklad PHP - Laravel, JavaScript — React, Vue a
menej aj Angular. Znalost HTML a CSS je pre Cast timu samozrejmostou a maju skisenosti
aj s tvorbou responzivneho a pre pouzivatela privetivého prostredia napriklad za pomoci
kniZznice Bootstrap. Nesmu samozrejme chybat ani sklsenosti s DevOps a sice s
platformami CircleCl, Docker, GitHub Pages a minimalne skisenosti aj s Kubernetes.

Bakalarske prace dvoch ¢lenov timu pozostavali z vacsej Casti z datovej analyzy, spracovania
prirodzeného jazyka alebo tvorby neurénovych sieti a inych modelov strojového ucenia. Za
tymto ucelom pouzivali jazyk Python a jeho kniznice ako tensorflow, SciPy, NLTK a podobne.
Okrem nich ovladaju jazyk Python aj dalsi ¢lenovia tohto timu.

Kazdy Clen timu ma aspon nejaké skusenosti s jazykom C, dvaja Clenovia dokazu dobre
programovat v jazyku C++, ktory pouzili najma pri praci s obrazom a aj pri bakalarskej praci.
Pre vacsinu c¢lenov nie je problém pracovat s databazou, sklsenosti maji najma s
PostgreSQL, avsak v time sa nachdadza aj jeden databazovy Specialista, ktory nema problém
s tvorbou rozsiahlych query. Okrem toho vSetkého ma jeden Clen timu skusenosti aj s
vyvojom aplikacie pre loT, konkrétne v sieti Sigfox, na ktorej pracoval v ramci bakalarskej
prace.

Okrem tychto zru¢nosti dokazu vsetci ¢lenovia timu porozumiet a tvorit UML diagramy, vedia
Specifikovat poZiadavky softvéru a pisat prehladnu a dobre Citatelnd dokumentaciu k svojim
produktom. Samozrejmostou je aj praca s Git-om a s verziovanim zmien ako takym.
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Motivacia

9. Vzdialené monitorovanie zdravotného stavu ¢loveka pomocou E-Health

Nas tim je zlozeny z ludi, kde je takmer kazdy jednotlivec zamerany na rézne oblasti, resp.
technoldgie pri vyvoji softvéru. Vd'aka réznorodosti tejto témy si v nej kazdy ¢len nasiel nieco
svoje, preto sa u nas umiestnila na prvom mieste spomedzi v§etkych tém. Av§ak nebola to
len réznorodost témy, ktora nas zaujala, ide taktiez o predstavu vytvarania zaujimavého,
urCite aj uzito¢ného produktu v oblasti mediciny.

Co mézeme ponuknut?

V stru¢nosti méZzeme povedat, Ze ako tim mame skuisenosti s tvorbou podobnych projektov.
Po rozmeneni na drobné sa v nasom time najde Clovek, ktory v rdmci bakalarskej prace riesil
problematiku loT, ¢im ziskal skisenosti, ktorymi by prispel k hardvérovej a softvérovej casti
projektu spojenu s Arduinom a prenosom Udajov. Dal$i €len timu je znaéne schopny vo vyvoiji
aplikacii pre systém Android. Svoje schopnosti by vedel vyuzit v Casti projektu spojenej
odosielanim udajov do mobilného telefénu vyuzivajiceho sluzbu gps, popripade vytvorenim
mobilnej aplikacii k live vizualizacii zbieranych dat.

Dalej ma takmer kazdy Elen skdsenosti s vyvojom webovych aplikdcii, i uz s technolégiami
ako su PHP - Laravel, Javascript - NodeJS, React, Vue, Java - Spring a iné. Tieto skisenosti
by sme vedeli vyuZit pri tvorbe aplikacie, resp. portalu, kde by boli vizualizované zozbierané
udaje.

Myslime si, Ze praca na tomto projekte by nebola len nutnostou na splnenie poZiadaviek
predmetu. Nas tim, zlozeny z cielavedomych ludi, by rad vytvoril nieCo prospesné a uzitocné
a zaroven pri vyvoji projektu posunul nase schopnosti na vyssiu uroven.

14. Platforma pre sledovanie dodavatel'ského retazca s vyuzitim technoldgie
blockchain

Téma si vyzaduje vytvorenie platformy so sledovanim stavu objednavok, kde by sa dala
vyuzit zaluba ¢lenov vo vytvarani a spravovani databazovych systémov takisto ako tvoreni
mobilnych aplikacii.

Motivacia timu spociva prioritne v praktickosti a ponatelnosti témy, ku ktorej by ¢lenovia
vedeli vymysliet kreativne sposoby splnenia poziadaviek (napriklad pre identifikaciu tovarov).
Tim ma takisto zaujem venovat Usilie na vytvorenie najlepsieho vhodného pouzivatel'ského
rozhrania ako pre zakaznikov, tak pre dodavatelov.

Pritomnost technoldgie blockchain zaroven vzbudzuje zaujem, vzhladom na jej potencialne
vyuzitie v buducej praxi, o jej blizke skiumanie pocCas vyvoja. Nutné podmienky prepravy
tovaru opéat nutia Clenov ku kreativnym napadom, ¢o sa koniec koncov dotyka kazdého
Clena, vd'aka ich r6znorodej zameranosti.



S-Chain

5. Educational and coworking driven orchestration portal

Tato téma nas zaujala hlavne kvéli jej vystupu. Vytvorenie systému, ktory sa bude aktivne
pouzivat na fakulte je pre nas velkou motivaciou a zaroven u nas réznorodost témy
zarucCuje, ze kazdy Clen timu si pride na svoje.

Viacero Cd¢lenov timu dokaze vytvarat pouzivatelsky prijemné webové aplikacie s
technologiami, ktoré boli spomenuté aj v zadani tejto témy, ako su HTML, CSS, Javascript,
vdaka €omu si myslime, Zze dokazeme vytvorit kvalitni a lahko ovladatelnu webovu
aplikaciu pre ucely témy.

Co sa tyka logiky, ako tim nemame problém s vytvaranim serverov, navrhom a
nasadzovanim databaz. Jazyky ako Python su nam blizke a jeden z &lenov timu ma
dokonca aj skusenosti s Kubernetes, takze nezaostavame ani v tejto oblasti.

Za vyhodu nasho timu povazujeme aj skusenosti Clena timu s vyvojom aplikacii pre
platformu Android kde je vytvorenie privetivého pouZivatelského prostredia
samozrejmostou.

Ako uz bolo spomenuté v predchadzajucich riadkoch, spoloéne mame dobré predpoklady a
skusenosti pre pracu na tejto téme a dufame, Ze si vyberiete prave nas. Potom Vam budeme
mdct ukazat nase kvality a dorucit’ softvér, na ktory budeme méct byt vsetci hrdi.

Priloha A - Zoradenie tém podla priority
1) 9.Vzdialené monitorovanie zdravotného stavu ¢loveka pomocou E-Health
2) 14.Platforma pre sledovanie dodavatelského retazca s vyuzitim technoldgie
blockchain
3) 5.Educational and coworking driven orchestration portal
4) 16.Inteligentny informacny systém zamerany na projektovy manazment a

automatizaciu procesu verejného obstaravania

5) 18.FIFé International Cat Show

6) 17.VR laboratérium pre distancné vzdelavanie

7) 10.Game-chain: Ako bezpecne vymienat herné ucty

8) 6.Transformacia priestorov na bezpecné a inteligentné miesta na pracu

9) 12.Safety panel a spatna analyza Udajov pre vyvoj autondmneho vozidla
10) 7.Vnoreny systém pre zabezpeceny zber dat
11) 19.Podporny informacény systém pre Studijné oddelenie

12) 4.Educational Content Engineering Hub -Databaza otazok, odpovedi, tloh a rieSeni

Priloha B - Rozvrh timu
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Metodiky

Metodika komunikacie
Oktéber 17, 2020

Autor: D.Minarik
Naposledy upravil: M. Petras
Datum poslednej upravy: 23. Nov. 2020

Uvod

Vzhladom na epidemiologicku situaciu vo svete prebieha komunikacia ¢lenov timu
online pomocou zadefinovanych ndstrojov. Pri komunikacia sa snazime dat kazdému
vyjadrit svoj nazor, pricom kladieme déraz na vecnost. V tejto metodike sa nachadza opis
pouzivanych komunika¢nych nastrojov a ich ucel.

Komunikacne prostriedky

Google Meet

Tento nastroj je vyuzivany na stretnutia, ktoré sa konaju za ucasti veduceho
prace. Prebiehaju pravidelne raz do tyzdna na stalo vytvorenom linku.

Slack

Na vytvorenie pravidelného kontaktu medzi ¢lenmi timu je pouzity nastroj Slack.
Slack je primarnym nastrojom na akukolvek pisomnu komunikaciu medzi ¢lenmi.
Komunikacia v Slacku je organizovana do vytvorenych kanalov nasledovne:

#general

Na tomto kanaly prebieha vSeobecna komunikacia o projekte. V tomto kanali
sa nachadza aj veduci timu, preto je potrebné tento kanal nezahlcovat a pridavat
prispevky, ktoré sa tykaju aj jeho.

#s-chain

Na tomto kanaly prebieha v§eobecna komunikacia o projekte, ktora nezahfia
veduceho projektu. V tomto kanali sa snazi riesit organizacia vsetkych ¢lenov
timu.

#blockchain-dev

Kominikacia, ktora suvisi s vyvojom blockchain Casti projektu.

10
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#server-dev
Kominikacia, ktora suvisi s vyvojom serverovej Casti projektu.
#web-dev

Kominikacia, ktora suvisi s vyvojom webovej/frontendovej casti projektu.

#poker

V ramci hodnotenia uloh sme pridali do Slack nastroj na Poker Planner. Tento
ndstroj ndm umoznuje hodnotit User Stories a zaroven nezahlcovat tymito spravami
iné kanaly.

#random

Komunikacia, ktora nema suvis s projektom, ale sluzi na zlepsSenie timového
ducha.

Discord

Tento nastroj je vyuzivany na stretnutia, na ktorych sa netucastni veduci projektu.

Email

Oficialna komunikacia, ktora je viazana k projektu prebieha pomocou vytvorenej
emailovej adresy: tim09fiit@gmail.com

11
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Metodika kodu
Oktéber 17, 2020

Autor: VSetci
Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej tpravy: 23. Nov. 2020

Uvod

Tato metodika popisuje postup pri pisani kddu, komentarov v kdde a ostatnych naleZitosti,
ktoré sa tykaju pisania kédu.

Pomenovanie premennych a funkcii

Nazov premennych, funkcii a komentarov vyskytujicich sa v kéde pisané v anglictine
Viacslovné premenné a funkcie su pisané stylom camelCase (napr. defaultZoom)
Vsetky premenné maju zacinat pismenami

Enum hodnoty pomenované UPPERCASE

Pravidla pisania if statements

e Jednoduché (jednoriadkové) telo podmienky je tiez uzatvorené v zatvorkach { }
e Otvaracia zatvorka { na konci prvého riadku
e Medzera pred otvaracou zatvorkou {
e Medzera pred otvaracou zatvorkou (
Komentare
e Jednoduché zrozumitelné a len ak je ich treba
e Zarovnané vzdy dolava
e Samotny obsah komentara je oddeleny od znacky komentara medzerou
e Neuvadzat autora
e Blokové komentare v Javadoc Style:
[ x*
* Komentar
* 1
* 2
* 3
*/

Nazvy suborov

e Java subory PascalCase, ostatné zdrojové subory camelCase
e Ostatné subory (textové, obrazky, ...) oddelené podtrznikom

12
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Iné
e V aritmetickych operaciach su znamienka oddelené medzerami
e Nepouzivat bodkociarku na konci riadkov, ked netreba (Kotlin, JavaScript)
e Na riadok maximalne jeden riadok kédu
e Ko&d sa snazit drzat do stipca 80
e Ak je to mozné, uzatvarat HTML tagy priamo

o Spravne: <myTag />
o Nespravne: <myTag></myTag>

e Premenné definovat vtedy, ked sa ich chystame pouzit
o Oproti definovaniu na zaciatku bloku

Spring Boot

e Preferovanie vkladania zavislosti (dependency injection) pomocou konstruktora
e Lokalne premenné definovat pomocou var
e Usporiadanie metdd v kode je nasledovné: public protected private

o Priklad:

class Trieda {
public A() { .. }
public B() { .. }
public C() { .. }
protected X() { .. }
private ppp(){ .. }
private qqq(){ .. }

Javascript

e Uprednostnenie definovania premennych (ak je to tak mozné) je v takomto poradi :

o const
o let
o var

13
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Metodika git
Oktéber 17, 2020

Autor: VSetci

Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej tpravy: 23. Nov. 2020

Uvod

Tato metodika obsahuje informacie o praci s git nastrojom. Popisuje pravidla pri

manipulacii s pull requestami a takisto pri praci s Github repozitarom.

Pull Request

Vytvorit Pull Request je mozné len po
o Splneni vSetkych checklistov v Trello tasku
o Otestovani vlastného kodu
o Skontrolovanim vlastného kédu urobenim Code Review samého seba
(vytvorenim WIP PR)
Pri vytvoreni pull requestu sa vlozi do komentara odkaz na suvisiaci task
Pull request by mal obsahovat iba kéd ¢o sa tyka danej tlohy
o ak obsahuje iny kod mal by obsahovat v popise informacie aky a preco
Ak sa pri Pull Requeste na Backend meni rozhranie REST API, je nutné viozit
informaciu, Ci je toto rozhranie kompatibilné s jeho predoslou verziou
Na merge pull requestu sa bude pouzivat squash merge
Pull request mo6ze byt mergnuty po schvaleni inym ¢lenom, ktory vykonal code review
Po schvaleni Pull Request je nutné:
o Presunut ulohu v Trelle z ¢asti Review do Casti Done (pre dany $print)
o Vykonat merge pre Pull Request
Po vytvoreni Pull Requestu je treba oznacit ¢lena timu na Code Review

Pull Request WIP

Jedna sa o Pull Request oznaceny tagom WIP

Sluzi na refaktoring alebo manualnu kontrolu pre autora PR

Vytvara sa esSte predtym, nez sa vytvori oficidlny PR

Nie je nutné ho vytvorit

Po vytvoreni a skontrolovani sa PR odstrani a vytvori sa oficialny PR
Je nutné tento PR pri vytvoreni oznacit tagom “WORK_IN_PROGRESS”
Nevztahuju sa nan Ziadne pravidla tykajtce sa oficialneho PR
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Git
e Kazdy task ma vlastnu vyvojovu vetvu (pripadne viac vetiev) a po dokonceni sa
merguje do master vetvy

15
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Metodika aplikovania Scrum
Oktéber 17, 2020

Autor: VSetci
Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej Upravy: 23. Nov.2020

Uvod
Tato metodika popisuje pokrytie Scrum technik v nasom time a projekte. Zobrazuje
pouzité nastroje manazmentu a ich podrobny popis a vyznam. Dalej opisuje, ako sa v
nasom time Scrum pouziva, ako sa realizuju denne standupy, ako sa vykonava

retrospektiva a ako sa vykonava Sprint review. Obsahuje takisto aj praktické priklady
na ilustraciu.

Scrum nastroj

Ako nastroj na manazovanie uloh je Trello. V tomto nastroji su vytvorené nasledujuce
stlpce:

Backlog

Obsahuje “user stories” spolu s ich podulohami.

Sprint Backlog

Obsahuje ulohy, ktoré sa budu riesit v ramci aktualneho $printu. Vsetky tasky v
tomto liste musia mat prideleného ¢lena timu. Kazdy prideleny ¢len je povinny vytvorit,
resp. udrziavat checklist daného tasku.

In Progress

V pripade, ak ¢len timu zacne pracovat na nejakej tlohe je povinny to oznamit
prostrednictvom presunutia tasku do tohto listu.

Review

Po vykonani Ulohy a zadania pull requestu je nutné presunut tdlohu do tohto listu,
ktory oznamuje, ze uloha ¢aka na schvalenie. Ak nie je uloha programovacieho
charakteru, je urobend prehliadka vykonanej prace pridelenymi ¢lenmi. Clenovia su
informovani pomocou vyuzivanych komunikacnych kanalov a su oznaceni v komentari
Ulohy (napriklad @tomasbabjak).

Sprint N - Done
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Po ukoné&eni Ulohy sa tloha presunie do stipca “Sprint N - Done”, kde N zobrazuje
¢iselné oznacenie Sprintu (napriklad pre prvy Sprint Sprint 1 - Done).

Scrum

e Pocas $printu je zakazané pridavat ulohy do Sprint-backlogu
o Je nutné konzultovat s timom v pripade dolezitého tasku a je mozné urobit
vynimku
e Checklisty spravuju povereni ¢lenovia
o v pripade zmeny informuje ostatnych poverenych ¢lenov
e Task je pripraveny na pull request, ak ma splneny cely checklist
Pull request je skontrolovany (code review) a prestva task do DONE ak ho jeden
Clovek schvalil a mergol
Code review vykonava cClen, ktory pracuje v rovnakej oblasti
Task je hotovy, ak je vykonany merge pull requestu
V strede $printu sa tim venuje Uprave backlogu (backlog grooming)

VyuZzivanie daily standupu

e Bude sa realizovat pisanim sprav z dni, kedy ¢len timu vykona aktivitu na projekte
o V pripade malych Uprav nie je nutné pisat spravu (nechd sa na uvazeni ¢lena
timu)
e Spravu pise ¢len timu do slack skupiny podla toho, ktoru skupinu to najviac
ovplyviuje (napr. web-dev)
o V pripade ovplyviiovania viacerych skupin vyberie ¢len timu tu, ktora je
ovplyvnena najviac
o Ak to Clen timu uzna za vhodné, moze skopirovat spravu do vsetkych
zasiahnutych skupin
Spréava bude obsahovat oznacenie “#standup”
Sprava bude obsahovat bodové zoznamy:
o Co som skusal, v skratke “Skusal som: “
o Co sa mi podarilo, v skratke “Podarilo sa: "
o Co som chcel spravit, no nepodarilo sa, v skratke “Nepodarilo sa:
Co planujem spravit nabuduce, v skratke “Planujem:
e V pripade absencie odpovede zanecha ¢len timu pomlcku
Pri bodoch spravy je vhodné spominat konkrétny task/user story, ak je to mozné
V pripade potreby méze ¢len timu zanechat na konci spravy poznamku

o

Spravne priklady
#standup

e Skusal som: Rozbehdvat pripojenie na databazu, testovat getovanie zoznamu
produktov (US05)

e Podarilo sa: Pripojenie na databazu
Nepodarilo sa: Get produktov z nejakého dévodu nefunguje
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e Planujem: Vytvorit API call na vytvorenie produktu (US13)

#standup
e Skusal som: VloZenie produktu do blockchain, Uprava chainkédu v product.js (US12)
e Podarilo sa: -
e Nepodarilo sa: Chainkdd hadze nejaké chyby “Access Denied”
e Planujem: Opravu chainkddu
Nespravny priklad
#standup

e Podarilo sa: Dokoncenie taskov 12,1 a 3

Dovod: nie su uvedené vSetky potrebné polia spravy standupu

Skusal som: Vlozenie produktu do blockchain, chainkéd (US12)
Podarilo sa: -

Nepodarilo sa: -

Planujem: -

Dovod: chybajuci tag #standup

#standup
e Skusal som: opravu chyb
e Podarilo sa: Refaktoring kodu.
e Nepodarilo sa: dokoncenie ulohy.
e Planujem: -

Dovod: velmi vSeobecné, malo detailu

Sprint review

Sprint review sa vykonava ako prvé na stretnuti po ukonéeni $printu

Sprint review sa vyhradne tyka priebehu $printu, user stories a jednotlivych taskov
Riesi sa presnost ich definicie, ich velkost a granularita

Priebeh diskusie ku Sprint review:
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Primeranost mnoZstva user stories
Primeranost velkosti user stories
Primeranost mnozstva taskov

Vytazenie ¢lenov timu férovo a rovnomerne
e Na Sprint review nerieSime timovu pracu

o O O O

Retrospektiva

e Pri vykonavani retrospektivy budu ¢lenovia timu postupne odpovedat na otazky
retrospektivy
Retrospektiva sa nesustredi na produkt a jeho stav, ale na sposob prace timu
Otazky retrospektivy su:
o Co sa mina spdsobe prace timu pagilo ?
Co sa mi na spdsobe prace timu nepaéilo ?
o Co by som urgite robil viac/ponechal ?
o Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
o Mal som dostatok prace alebo som nestihal ?
e Pocas retrospektivy nerieSime tlohy a priebeh Sprintu
o Neplati to pri uvadzani prikladu spésobu prace timu

o
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Metodika pre kontrolu hotovej prace (Review)
November 01, 2020

Autor: Matej Petras
Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej upravy: 03. Nov. 2020

Uvod
Tento dokument opisuje, akym spésobom sa vykonava kontrola hotovej prace. Tyka sa
kontroly kodu, grafickych navrhov a dokumentacii.

Code Review

Kedy sa vykonava Code Review ?

e Pri dokon¢eni ulohy
e \/ykonava sa vyhradne nad existujucim (otvorenym) PR

Pridelovanie pre Code Review

e Clen timu zodpovedny za vytvoreny Pull Request zohladni zlozZitost svojho Pull
Requestu a podla toho prideli ¢lena timu na Code Review

e Pri jednoduchom PR prideli ¢lena bez ohladu na jeho skusenosti z danej oblasti
(zabezpedi sa Sirenie znalosti v time)

e Pri zlozitejSom PR prideli ¢lena vyhradne z danej oblasti s aspon minimalnymi
skusenostami

Vykonavanie Code Review

e \ykonavatel Code Review (dalej uz len “Vykonavatel”) sa pozera na kvality kddu.
Nasledne vykona odporucanie v pripade najdenia komplikacii pomocou komentara
pre autora PR. Komplikacie a odporuc¢ania su zhrnuté v tabulke nizsie

Komplikacia Odporucanie

Opakujuci sa kod V zavislosti od rozsiahlosti opakovania:
e Vynatie kddu do osobitnej metdody
e Vynatie kédu do osobitného modulu

Opakovana funkcionalita AK je mozné:
(funkcionalitu poskytuje nejaka ina e navrhnut vyuzit funkcionalitu, ktora uz
existuje

e Prerobit existujucu funkcionalitu tak, aby ju
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trieda alebo metdda niekde inde v
projekte)

bolo mozné vyuzit opakovane

Nezrozumitefny kod

V zavislosti od zavaznosti:

Pridanie komentara pre objasnenie
Pripisanie problematickej ¢asti kodu

Mozné zlepSenie kodu

Navrhnut zlepSenie kddu autorovi

Prilis velka metdda/funkcia

Rozdelenie metddy/funkcie

Nejasna funkcionalita (nadbyto¢ny
kod)

Vykonavatel moze poziadat o:

Odbvodnenie nadbytoénej funkcionality
Odstranenie nadbyto¢nej funkcionality

Nejasné/zbytoCné/chybajuce
komentare

Odstranenie komentara
Prepisanie komentara
Dopisanie komentara

e \/ykonavanie Code Review je pozadované na logickej urovni. Kontroluje sa:
o Funkcionalita kédu (logika za metédami &i prikazmi)
m Co sa autor snazil docielit a &i sa mu to podarilo

o Konzistencia kédu

m  Neporusil autor existujucu funkcionalitu ?

o Krajné pripady
= Null argumenty

m Nevhodne inicializované premenné (napriklad -1)

o Komentare

e V pripade potreby (neschopnost vykonania riadneho Code Review) mbze
vykonavatel kontaktovat autora PR a nechat ho vysvetlovat kéd a sledovat jeho

spbsob premyslania
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Metodika nasadzovania produktu
December 01, 2020

Autor: Matej Petras

Uvod
Ciel'om tejto metodiky je urCenie systematického postupu pri zavadzani novej verzie

produktu (S-chain) na webové sidlo. Tato metodika je aplikovatelna v tom pripade, Ze
nie je zavedené postupné nasadenie produktu (continuous deployment).

Podmienky nasadenia

e Nasadzovana verzia musi mat splnené nasledovné podmienky:
o Musi byt skompilovatelna bez chyby
o Musi prejst testami
o Musi mat vyrieSené vSetky (zname) problémy (bugy)
e Nasadenie sa vykondva po $printe, pri¢om musi spifiat podmienky:
o Nasadzuje sa vzdy taka verzia, ktora implementuje 1 alebo viac US
o Vynimka: Zistil a opravil sa zavazny problém
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Export evidencie uloh

V tejto Casti su uverejnené zapisky zo stretnuti. Ak sa vykonaval v tyZzden stretnutia uzaver
Sprintu, su tu zobrazené evidencie uloh ako obrazky z nastroja Trello. Jednotlivé tyzdne su
rozdelené na dve Casti - stretnutie s veducim a timové stretnutie. Stretnutie je uvedené ako
prvé, po nom nasleduje timové stretnutie s nazvom “Timové stretnutie”.

Kazdé stretnutie ma evidovanu ucast €lenov s datumom a €asom. Takisto je uvedeny
zapisovatel. Nazov stretnutia je organizovany podfa toho, v ktorom tyzdni sa konal.

Obsah stretnutia zavisi od preberanych tém. Ak je jasné, ¢o sa bude na stretnuti preberat,
tak su na zacCiatku uvedené “Body stretnutia”, ktoré to v skratke opisuju. Nasledne su
uvedené poznamky stretnutia.

Zimny semester
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STRETNUTIE 1.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

23. SEPTEMBER 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Obozndmit sa s detailami projektu
e Ziskat predstavu o priebehu nasledujldcich tyZdfioch

e Dozvediet sa informdcie o stretnuti s doddvatelmi

POZNAMKY

e Prvy $print bude v tretom tyzdni
e Cez TFS vytvarame Ulohy na virtudlne stroje (napriklad otvorenie
portov)
o Zmeny cez Azure DevOps
o ssh kluce budl pridelované cez fiit.stuba.sk v najblizgich
tyzdnoch
Informacie o stretnuti s doddvatelmi
e dodavatelia ocdakavaju bodovy zoznam toho, o nds z pohladu projektu
zaujima na zeleznicnej preprave
o napriklad uchovédvané data o vagdénoch, ako sa komunikuje pri
preprave a podobne
e priblizne 28. oktdébra budeme mat prednddku o fungovani Zelezniénej
dopravy s dbérazom aj na nasSe témy zaujmu
e je vhodné, aby sme v decembri mali vytvoreny jednoduchy prototyp
aplikacie (web aj mobil)

Projekt

e Nade riedenie hladd pridand hodnotu pre
o Zakaznika: originalita tovaru
o Vyrobcu: lokalizacia tovaru, zaruka o preprave a doruceni,
moznosti sledovania tovaru pocas dorucovania

e Blockchain zaruduje transparentnost (s détami nebude manipulované)
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e (iel tohto semestra:
o Prototyp s navrhom, ¢o sa ukladd do blockchainu
o Koncové rozhranie pre zakaznika
o Backend spracuvajuci poziadavky
o Rozsah je vs$ak variabilny, nie vopred jasny (determinuje sa na
zaklade priebehov $printu)
e IMB Hyperledger je komplexny, ale narozdiel od 1inych blockchain
technolégii vykonny
o Pozor na pocet dat ukladanych do blockchainu (&im menej, tym
rychlejsie bude ich ziskanie)
e Externd organizadcia nas nebude v tomto projekte tladit nejakym smerom

o Bude skér poskytovat rady ohladom biznis detailov projektu

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Treba si dohodnlt rozvrh, ktory zahrfiuje timové stretnutia a
stretnutia s veduicim
o Nahldsit cez spravu v AIS
e Premy$lat nad funkciami &lenov v time
e Dohodnlt si komunikaény ndstroj a pripadne nazov timu
e Premysliet moZnosti generovania unikatneho identifikatora
e Vyber vhodnych technolégii je na ¢lenoch timu
e Vhodné rozdelenie clenov:
o 2 c¢lenovia blockchain
o 1 ¢len na mobilnd aplikaciu
o 2 c¢lenovia na web
o 2 c¢lenovia na backend

e Do budiceho tyzdna informuju c¢lenovia povereni na blockchain

prezentaciou o tom, ako blockchain v skratke funguje
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Timové stretnutie

24. SEPTEMBER 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Diskutovat Glohy &lenov v time
e Vybrat technolégie na vyvoj a komunikéciu

e Diskusia o projekte

POZNAMKY

Identifikované roly a scendre

Rola MoZnosti v Poznamky
systéme
Vyrobca e create M6zu nastat dva pripady - vyrobca vyrobil novy
(producer) e update produkt (napriklad CPU) alebo vytvoril novy
read produkt zlozZenim viacerych existujdcich

produktov (auto)

Prepravca e read Update nastdva pri prevzati (a odovzdani ?)
(carrier) e update

Koncovy e read Ndpad preddvania medzi koncovymi pouZivatelmi
pouzivatel sme zavrhli (evidovanie predaja produktu
(customer) kamaratovi)
Scenare

e Vytvorenie nového produktu

e Zaradenie produktu do procesu vyroby iného produktu (napriklad
CPU do vyroby PC)

e Zaevidovanie zmeny produktu (kontrola pri preprave alebo
predaju)

Mobilna aplikacia

e urcend primarne pre koncového pouzivatela na zobrazenie
informacii
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e vytvorenie mobilnej verzie webového rozhrania by umoznilo
pouzivanie mobilu pri updatovani tovaru vyrobcom alebo
prepravcom

Multiplicita produktov

e koncept vytvorenia extra unikatneho identifikatora, ktory
zahrna skupinu didentifikatorov v rémci jednej skupiny
(napriklad paleta 100ks mobilov) pocas hromadnej prepravy
tovaru

e mbézZnost vytvorenia group-identifikatora s povinnostou jeho
zrudenia v pripade rozdelovania dodavky tovaru (ked sa tovar z
palety rozdeluje a putuje inymi smermi)

e clustrovanie tovaru vopred

o ak vieme, Ze sa tovar rozdeli na dve/tri/sedem skupin po
dorazeni do nasledujlcej zastadvky, bolo by vhodné umoznit
rozdelovanie do podskupin

o ak na nasledujlicej zastavke nutné tovar rozdelit, nebude
nutné vytvarat identifikdtor, pretoZe bude vopred
vytvoreny predo$lym zamestnancom

e mohlo by ist o pridand hodnotu v ramci nasho projektu -
ulahéenie zapisu a identifikovania vadédej skupiny tovarov
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STRETNUTIE 2.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

30. SEPTEMBER 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Obozndmit sa s detailami projektu

e Ziskat predstavu o priebehu nasledujlcich tyzdfioch

POZNAMKY

e Stretnutie vedliceho s doddvatelmi bude budlci pondelok

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Premy$lat nad architektlrou riedenia
e Premysliet vyber databdzy na ukladanie dat mimo blockchain
e Definovat Sprinty

o Ulohy na préacu

o Vybrat ndstroj na hodnotenie Gloh (scrum poker)

o Vybrat spésob hodnotenia Gloh (nié¢ striktné, mdZeme

prispdsobovat)
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Timové stretnutie

1. OKTOBER 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA

Definovat a vybrat Ulohy na $print

Zapisovat otdzky pre dodavatelov

POZNAMKY

Identifikované otazky

Pre koho vytvarame produkt ?

o Dopravca by tiez rad sledoval dodavanie produktu

o Vyrobca tiez

Ako umoznit priddvanie viacerych entit do systému ?

Entitam je umoZnend Uprava

o Tu sa dohaduje konsenzus uzlov, jednotlivé spolocnosti sa

rozhoduju o 1ich uzloch

o Dopravca si mdze svoje informacie ukladat napriklad primdrne v

databaze

o Nastat by mohol automatizovany update pri skenovani

Je vhodné definovat extra rolu predajcu ?

o Je to na zvazeni a dohode

o Nie je Uplne nevyhnutné rozliSovat predany tovar

Co ukladat do blockchainu ? (pilotnd verzia)

o Informéacie od vyrobcu pre zdkaznika (kto vyrobil tovar, kam bol

urceny)

o Firma, datum a ¢as, dodatoclné informéacie

o MozZno Setrit miesto a ukladat len hash odkazu na umiestnenie

(off-chain storage)

Iné poznamky
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e Linky
o

(@]

na podobné produkty:
https://decent.ch/food-industr
https://www.lyrachocolate.com/webroot/discover/?2code=7DCEAwWE#/

e Technologie na ¢&itanie QR kédu:

[¢]

https: ithub.com/gruhn/vue-qrcode-reader
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STRETNUTIE 3.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

7. OKTOBER 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Zodpovedanie otazok od vediceho

e Diskusia ohladom projektu

POZNAMKY

e Zatial budeme brat blockchain ako organizovany jednou firmou s jednym
prepravcom

o Umozni nam to testovanie interakcie s prepravcom

e Komponované produkty - qich sledovanie sa skonéi vtedy, ked sa zloZia
ako sUcéast do iného produktu)

o Napriklad sledujeme dodanie procesora. Sledovanie a
aktualizacie procesora sa skondia vtedy, ked sa v inej firme
vlozia do zdkladnej dosky. Odvtedy sa procesor ako taky
neaktualizuje, ale aktualizuje sa celd doska alebo pripadne
poditat ako celok

e Mobilnd verzia aplikacie by mohla byt len webovd verzia prispdsobend
pre mobilné zariadenia

o Preferovanad je vsSak nativna mobilnéd aplikacia hlavne z toho
doévodu, Ze prepravca modifikuje data a bolo by mu pravdepodobne
vhodnejéie vyuzit mobilnd aplikédciu

o Skenovanie tovaru méZe zdkaznika odmeriovat bodmi

(experimentalny navrh)

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA
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e Vytvorit rozsiahly backlog a identifikovat Glohy
o Ulohy by mali byt dostatoéne malé, ale pokryvajlce rdzne
oblasti vyvoja)
e Tasky mbéZzeme udelit vo Stvrtok
e Ulohy v backlogu nasledne ohodnotime story pointami a usporiadame

podla priority
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Timové stretnutie

8. OKTOBER 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Vytvorit a ohodnotit user stories

e Pridelit dlohy

POZNAMKY

1. Ako Vyrobca potrebujem zaregistrovat vytvorenie nového
produktu. Chcem obdrZat identifikator, ktory bude v budicnosti

skenovany

BC:

BE:

FE:

v pripade potreby.

Vytvorit blockchain db a rozbehat ju (stadi local) -
20

Spojazdnenie prepojenia s BE - 8

Navrhnit informécie, ktoré sa budl o produkte
evidovat v BC - 3

Ulozit produkt do BC - 8

Vytvorenie prepojenia na blockchain DB (integracia)
- 8

Vytvorit QR kéd pre produkt - 3

Implementovat API endpoint (urcuje data z FE),
ulozit product do blockchainu - spracovanie
poziadavky vytvorenia produktu - 8

Pripravit aplikaciu, spravit skelet - 2

Navrhnit webovl aplikéciu pre vyrobcu (aj
podstranky) - 8

Implementovat formuldr na vytvorenie produktu v
ramci webovej aplikacie a odoslat na BE - 8
Zobrazit vytvoreny QR kéd v detaile produktu - 5
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2. Ako Zakaznik chcem naéitat -identifikator produktu (QR kéd ?)
pomocou web aplikacie a zobrazit informdcie o produkte.
Informacie produktu predstavuju zobrazenie vsetkych informacii
o produkte.

e BC:
o Vyhladanie produktu v bc - 8

o Implementovat API endpoint pre read detail, vyhladat
zaznam v bc a vratenie detailu produktu na frontend
-5

o Spracovanie nacitaného identifikatora (QR kéd ?) -
extrahovat produktovy kéd - 5

o Vytvorit rozhranie pre zobrazenie detailu produktu -
info a histéria - 5

3. Ako prepravca chcem zaznamenat aktualizaciu produktu.
Aktualizacia predstavuje vyloZenie produktu na predajni,
sklade alebo inom mieste.

e BC:
o Aktualizovanie zaznamu v db

o Implementovat API endpoint a odoslat ziadost o
aktualizaciu produktu do blockchainu

o Vytvorit rozhranie/formuldr pre aktualizaciu
produktu

o UmoZnenie naditania identifikdtora (QR kodu ?)
produktu.

4. Ako Prepravca chcem vytvorit hromadny -identifikator pre celu
paletu produktov. Hromadny -identifikator obsahuje skupinu
identifikatorov produktu, ktoré podliehajui rovnakym
udalostiam, akym podlieha hromadny -identifikator od ¢asu jeho
vzniku.

5. Ako Vyrobca chcem naéitat identifikator produktu a vidiet
detaily produktu. Detaily produktu predstavuju zobrazenie
vSetkych informacii o produkte.

S-Chain
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STRETNUTIE 4.tyzden

15. OKTOBER 2020 / 18:00
ZAZNAMENAL / Matej Petras

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Dozvediet sa informdcie o stretnuti s doddvatelmi

e Ziskat spatnd vazbu k vytvorenému backlogu

POZNAMKY

Informacie o stretnuti s dodavatelmi

e dodavatelia ocakavaju bodovy zoznam toho, ¢o nds z pohladu projektu
zaujima na Zeleznicnej preprave

e napriklad uchovavané data o vagdénoch, ako sa komunikuje pri preprave
a podobne

e pribliZne 28. oktdbra budeme mat prednddku o fungovani Zelezniénej
dopravy s dbérazom aj na nase témy zaujmu

e je vhodné, aby sme v decembri mali vytvoreny jednoduchy prototyp

aplikacie (web aj mobil)

Spatna vazba k backlogu

e Ulohy Specifikovat konkrétnejdie: napr. pre komunikaciu BE/BC by bolo
vhodnejdie mat Ulohy ako “navrhnit typ sprdv na komunikaciu” alebo
“vybrat protokol komunikacie”

e spbsob urcenia zoznamu podtaskov (cez checkboxy) je dobry spbésob na

prehlad o tom, €o sa v danom tasku md urobit a uz je urobené

Iné informacie
e 3print budeme mat od stredy do stredy (s tym, Ze posledny bude

skrateny, kedZe je do nedele)
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je vhodné na zadiatku zvolit NoSQL db, lebo nepozndme koneénd formu
ukladanych dat (neskér je mozné prejst na relaénu db)
treba poznamkovat stretnutia s vedldcim v takychto reportoch :)
(timové stretnutia netreba)
je vhodné si spisat metodiky ohladom postupov v ramci realizacie
projektu

o nahravanie dokumentov, definicia splnenia Ulohy, ..

o code style guide (spbésob pisania kédu)
retrospektiva po kazdom Sprinte
dokumentacia projektu

o skoér technického charakteru, popisuje implementaciu

o je vhodné spomenit aj vysledky analyzy, netreba v$ak na Urovni

vyskumnej prace ako je BP/DP a podobne

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

zacat pracovat na taskoch, snaha o ich dokondenie
Uprava nejasne definovanych taskov
dohodnutie tém, ktoré nds ohladom Zelezniénej dopravy zaujimaju

vytvorenie webového sidla
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STRETNUTIE 5.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

21. OKTOBER 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Diskutovat priebeh $printu

e Vykonanie daily standup

POZNAMKY

Dolezity rozdiel v pojmoch

e Produkt: predstavuje kategdériu vyrobkov, obsahuje popis, parametre a
daldie informécie, ktoré vyrobca definuje (preto je vhodné mongoDB),
priklad “mlie¢na cokoléada”

e Vyrobok: konkrétny vyrobeny produkt. Mal by mat jedineény
identifikdtor a jeho instancia je v celej sérii produktov jedinecna,

priklad prva mliecna cokolada v sérii

Problém ukladania informacii

e Boli navrhnuté nasledovné rieSenia:
o MongoDB: ulozit popis a parametre produktu (a iné podobné
informacie)
o Blockchain: ulozit zmeny konkrétneho vyrobku (napriklad

vylozenie, GPS slUradnice, ..)

Iné informacie
e Vyvstala otazka +integrity dat: Ak je moZné menit popis produktu,

nemdze tym vyrobca klamat koncového pouZivatela (zdkaznika) ?
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Odpoved: MéZe, lenze by 8kodil vlastnému menu, lebo informacie
byvaju dohladatelné (napriklad krabica vyrobku). Takisto bude
mdéct zmeny Gdajov vykondvat len autorizovand osoba, tym sa

zamedzi nechcenym zmenam

e Do timového stretnutia:

(e]

navrhnit rozloZenie informécii medzi blockchainom a mongoDB na
obrazku, konzultovanie s timom
popremy$lat a navrhnit architektldru systému pre prehlad

vedliceho (takisto aj pozicie ¢lenov v ramci architektdry)

e Momentdlne nemusime riedit:

(¢]

(0]

registraciu vyrobcov (spolocnosti)
UI prepravcu
fungovanie updatu vyrobkov prepravcami

integritu ukladanych dat (z pohladu bezpeénosti)
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Timové stretnutie

22. OKTOBER 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci.

Matej Holy zabudol na stretnutie a mes$kal hodinu.

BODY STRETNUTIA

e Diskusia ohladom architektiry systému a komunikdcie prvkov
e Diskusia ohladom problémov taskov a inych informacii
e Dohoda maximdlnej cakacej doby 5 minut (ak je pritomnd nadpolovicéna

vacsina)

Kde sa bude generovat QR kéd ?

e vytvorenie kédu vyrobku (unique ID) na backende a RQ kédu na
frontende
e je eSte nutnd analyza Vue.js a dostupnych kniZnic
e V pripade umoZnenia bude postup takyto:
o kéd sa posle na frontend
o na frontende sa pomocou neho vytvori QR kdéd, ktory sa zobrazi
pouzivatelovi

o je monzé QR kdéd exportovat, stiahnut a manipulovat ho

Kde sa bude ukladat ID vyrobku a akd je jeho Struktura ?

e koéd vyrobku sa méze skladat z kdédu vyrobku, ID vyrobcu a nejakého
unikatneho dodatku

e v tom pripade méZe byt na MongoDB uloZené ID vyrobcu a na Blockchaine
ulozené iba ID vyrobkun

e nie sme si len 1inti zatial, &1 je nutné ulozit ID vyrobku do
blockchainu alebo si to ledger spravuje sam

e ID: do budiceho stretnutia s vedicim navrh Struktiry ID a skimanie

mozZnosti jeho generovania
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Iné +informacie
e pridala sa Uloha zobrazenia zoznamu produktov pre vyrobcu, pretoze
Matej H. uz nemd Glohy
e Dohoda o pisani chaincode v JavaScripte

e Mozeme vymySlat nové user stories, zvalidujeme pri stretnutiach
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S-Chain

STRETNUTIE 6.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras, Daniel Minarik, Tomas Babjak

29. OKTOBER 2020 / 12:30

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

Prejst si vykonané Ulohy za 3Sprint
Retrospektiva

Priprava Gloh na dal$qi Sprint

POZNAMKY

Potrebujeme dopisanie metodik

Pre README: chyba updatovanie README tymi c¢lenmi timu, ktori pracuju
na takej funkcionalite, ktord je nevyhnutnd na spravny Start
projektu. Bude nutné dopisovat nutné konfigurdcie, zoznamy skriptov a
prikazov nutnych na spustenie pred spustenim projektu a podobne.

Pri merge pull requestu sU nutné kroky, ktoré dokoncia Ulohu
(napriklad presunutie Ulohy v trelle alebo samotny merge).

Postup ako robit code review

Retrospektiva

Viac vyuzivat daily standup
o Update v slacku v den, kedy ¢len timu niedo vykona
o Oznacenie updatu tagom #standup
o Spisanie Uspechov a nelspechov za dany den v update
Vacésie vyuzivanie kandlov v slacku
Zlep$enie komunikacie medzi dev sekciami (FE, BE, ..)
o ZlepSenie efektivity komunikacie pri stretnutiach a volaniach
Vytvaranie akceptacénych kritérii esSte pred zacdiatkom vykondvania

41



S-Chain

Iné +informacie
e Je nutné zadat postupne pisat inZinierske dielo
e Padla otazka o tom, kto by mal robit merge. Ten, kto vytvoril PR
alebo ten, kto ho skontroloval ?
e Je nutné hodnotit skdr user stories a nie tasky
e Vznikli napady na zoznam vyrobkov produktu pre vyrobcu
o Vyrobca tym bude méct sledovat svoj tovar aj po jeho
expedovani.
o Vyrobca by mal mat moZnost oznadit si vyrobky istou $arZou, aby
ich vedel neskdr lep$ie vyhladat
e Napad na vytvorenie API na automatizovanie generovania QR kdédov

vyrobkov

4.11. prezentacia externych partnerov
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Timové stretnutie

29. OKTOBER 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY

STRETNUTIA
Prejst si user stories backlogu
Vytvorit Sprint backlog

Vytvorit tasky a akceptadné kritéria

POZNAMKY

Doriedit &i sa bude registrovat zdkaznik na zaklade poziadaviek od
partnerov
Ako budeme rie$it autentifikaciu pouzivatela - skupiny, préva, atd
o Na zadiatok sa dohodneme, Ze zamestnanci budd patrit do
spolocnostii
o Zamestnanci v ramci spoloénosti budl mat prava na manipulédciu
produktov a vyrobkov
Presli sme si Ulohy backlogu a bavili sme sa o 1ich doélezitosti a
zlozitosti

POKER PLANNER
in Slack

US2 Ako Zakaznik chcem naéitat {identifikdtor - QR kéd vyrobku
pomocou web aplikacie a zobrazit informacie o vyrobku

e e = N

people voted 3 (@Daniel Minarik, @Adrian Libiak)
person voted 5 (@Kamil Macek)

person voted 8 (@Matej Petras)

person voted 10 (@Matej Holy)

person voted 13 (@Toma$ Babjak)

person voted 20 (@Andrej Sulavik)

Koneéné skére: 8

US12 Ako zakaznik chcem zobrazit histériu vyrobku

1 person voted 2 (@Toma$ Babjak)

1 person voted 3 (@Matej Petras)

1 person voted 5 (@Kamil Macek)

3 people voted 8 (@Daniel Minarik, @Andrej Sulavik, @Adrian Libiak)
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1 person voted 40 (@Matej Holy)
Konecné skbére: 5

US19 Ako pouzivatel systému sa chcem autentifikovat

3 people voted 8 (@Matej Holy, @Kamil Macek, @Adrian Libiak)
2 people voted 13 (@Andrej Sulavik, @Matej Petra$)

2 people voted 20 (@Daniel Minarik, @Tomas Babjak)

Konec¢né skére: 13

US3 Ako Vyrobca chcem vidiet zoznam svojich produktov

2 people voted 3 (@Kamil Macek, @Adrian Libiak)

4 people voted 5 (@Matej Holy, @Daniel Minarik, @Matej Petras, @Tomas
Babjak)

1 person voted 8 (@Andrej Sulavik)

Konecné skére: 5

US6 Ako Vyrobca chcem zmenit popis alebo parametre produktu
2 people voted 3 (@Andrej Sulavik, @Kamil Macek)

2 people voted 5 (@Daniel Minarik, @Adrian Libiak)

3 people voted 10 (@Matej Holy, @Matej Petras, @Tomas Babjak)
Konec¢né skére: 10

US4 Ako Vyrobca chcem vytvorit vyrobok istého produktu

2 people voted 8 (@Andrej Sulavik, @Kamil Macek)

1 person voted 10 (@Adrian Libiak)

4 people voted 13 (@Matej Holy, @Daniel Minarik, @Matej Petrds, @Tomas
Babjak)

Konec¢né skére: 13

MS Ako tim potrebujeme vytvorit testovacie data

1 person voted 2 (@Andrej Sulavik)

2 people voted 5 (@Matej Holy, @Tomas$ Babjak)

4 people voted 8 (@Daniel Minarik, @Kamil Macek, @Adrian Libiak, @Matej
Petras)

Konecné skére: 5

MS Ako tim potrebuje nasadit BC, BE a FE na server, aby sa umoZnilo
testovanie a pristupovanie k systému.

person voted ? (@Andrej Sulavik)

person voted 8 (@Matej Holy)

person voted 10 (@Kamil Macek)

person voted 13 (@Adrian Libiak)

people voted 20 (@Daniel Minarik, @Matej Petras)

person voted 40 (@Tomas$ Babjak)

Konecné skbére: 20

N N

MS Ako tim potrebujeme spisat Metodiky
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1 person voted ? (@Matej Holy)

3 people voted 2 (@Daniel Minarik, @Andrej Sulavik, @Matej Petrd$)
1 person voted 3 (@Kamil Macek)

2 people voted 5 (@Adrian Libiak, @Tomas Babjak)

Konec¢né skére: 3

MS Ako tim potrebujeme vytvorit inZinierske dielo prace
people voted ? (@Matej Holy, @Andrej Sulavik)

person voted 1 (@Matej Petras)

person voted 3 (@Tomas Babjak)

people voted 5 (@Daniel Minarik, @Kamil Macek)

person voted 13 (@Adrian Libiak)

Konec¢né skére: 10

RN R RN

MS Ako tim potrebujeme vytvorit vizualizaciu architektiry systému
person voted ? (@Andrej Sulavik)

people voted 2 (@Adrian Libiak, @Matej Petras)

person voted 3 (@Kamil Macek)

people voted 5 (@Daniel Minarik, @Tomas Babjak)

person voted 8 (@Matej Holy)

Konecné skére: 3

N RN R

MS Ako tim potrebujeme napisat Dokumentaciu projektu.
3 people voted ? (@Matej Holy, @Kamil Macek, @Tomas Babjak)
2 people voted 3 (@Andrej Sulavik, @Matej Petra$)

2 people voted 5 (@Daniel Minarik, @Adrian Libiak)

Konecné skoére: 5
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STRETNUTIE 7.tyzden

ZAZNAMENAL / VSetci

04. November 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Standup

e Vykonanie stretnutie s doddvatelmi ohladom prepravy

POZNAMKY

e Bolo vykonané stretnutie s doddvatelmi, poskytli ndm informacie

ohladom fungovania Zelezniénej prepravy

Iné [informicie
e Sledované [informédcie mdézu byt rézne, nemusia byt len balené v krabdici
o Napriklad auto
o Pri jazde vlakom dochddza k rozkradaniu - suciastky je preto
vhodnej$ie sledovat rad$ej, nez samotné auto

Odpovede na otdzky
Ako manipuluteje s tovarom, ktory prepravujete ? prebieha nejake
“prebalovanie” tovaru ?

- Nie. Obclas sa prekladd kontajner - vacésSinou sa meni aj zmluva, lebo
sa to deje pri vymene dopravcov, spravidla sa nedeje pri jednom
dopravcovi

- Prekladisko alebo kontajnerovy termindl (ktory vagdn priviezol, kedy,
ktory prepravca, kto to dal z vagdéna dole, kde je kontajner
umiestneny pred naloZenim, kto to nalozil a kto odviezol -inym
vagoénom, ..)

Nalepuje sa na tovar nejaky kéd - ako identifikujete prepravovany tovar?
- Standardne dopravca qidentifikuje vagdny/kontajnery
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- V NL (ndkladna listina) je napisané, Ze prepravuje napr. 50 paliet
dielov do auta (nebyva sériové c¢islo)

- Evidencia je zarucend prave plombou - ak je porusSend, tak sa
identifikuje chybajdci tovar

Ako prebieha sken tovaru ? Cim a ¢o sa skenuje ?
- Eviduje sa ¢islo vozu (spravidla ruc¢ne). Existujd aj RFID tagy napr
vo Finsku/Svédsku.

Aké data sa eviduju o prepravovanom tovare ?
- Miesto, cas

Je v pripade vac$ieho mnozstva tovaru (napriklad 100ks mobilov) zaznam o
polozkdch jednotlivo alebo existuje nejaky spoloény sUhrnny zadznam ? Aké
informacie dostavaju prepravcovia o tovare ?
- V8etko, ¢o je v NL - hmotnost, rozmery, napr 50 paliet
elektrosuciastok (ale nemd detaily, napr sériové cisla)
- Jedina vynimka je hazardny tovar (v tom pripade sa presne $pecifikuje
o ¢o ide, ako sa s tym manipuluje a v akom mnoZstve sa to prepravuje)
Aké procesy prebiehajd medzi vami a vasimi partnermi, ktorych do nasho
projektu chete zapojit ?
- Technolégie IoT alebo mobilné technolégie 3G/4G, , GSMR
Extra otazky
e Menia sa ¢isla vlakov pri zmene dopravcu ? (napr pri malej prepravnej
firme)
o Ano. Problém predstavuje sledovanost a jediny ddaj (info),
ktoré madme, je NL. Treba vykonat fyzickd manudlnu kontrolu.

e Kedy dostane zasielka informaciu o tom, ktory vagon ju vezie?

o Odosielatel (vyrobca) dostane informaciu, ze na nakladku pride
taky a taky vagon minimalne den predtym.

o Ak by sa nakladalo u prepravcu, nakladalo by sa skupinovo
(viacero vyrobcov naraz). V pripade pomylenia sa by tovar dsiel
uplne -tinam.

o Mbéze sa stat, Ze porucha vagdnu spdsobi prelozenie ndkladu a
informuje sa o tom aj samotny zadkaznik (vyrobca)

e Je toto unikatny/novy projekt ?

o Ano. Problém je prave v sledovanosti. V cestnej doprave sa
sleduje napriklad SPZ a parovanie s tovarom nastdva manudlne. V
zeleznici to vSak nefunguje takymto spdsobom - je Uplne
nepodstatné, ¢o sa vezie. Dbélezité je vediet, &i sa to
prepravuje bez ohrozenia (kradez).

o Jediné vylepSenie sa rie$ilo s navrhnutim leps$ieho
identifikatora prepravy.

e Pristup k informacidm o preprave ma len prepravca ?
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(e]

(0]

Ano. SU dost citlivi na to, ktoré {informacie zdielaju.
Technicky je moZné automatizovat, ale prakticky dost
problematické.

48



S-Chain

Timové stretnutie

05. November 2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA
e Standup

e Prejst si Ulohy v backlogu a informovat o vyskytnutych taskoch
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STRETNUTIE 8.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

11. November 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

Prehlad vykonanej prace za $print

POZNAMKY

Je dobré raz za $print prezentovat vedicemu aktudlny stav projektu
o Prezentovat beZiaci projekt u niekoho
Je mozné dohodnit stretnutie s dodavatelmi
o Vedlci ich skontaktuje a uvidime, &i sa podari dohodnit
brainstorming budlci tyzden
Na timovom stretnuti sa pobavime o tom, ako zahrnieme informacie od
dodavatelov do nasho riedenia
o Pripravime si nejaké nakresy a napady do timového stretnutia
o Népady potom skomprimujeme a poSleme vedicemu, v piatok sa na
ne pozrie
Pozndmky zo stretnutia nemusime pisat do oficidlnej dokumentécie
o Do dokumentacie napiSeme iba to, Ze sa vykonalo stretnutie
Na timovom stretnuti sa mbéZeme porozpravat o tom, &i je nutné
zobrazit REQUEST-RESPONSE v nejakej readme dokumentdcii alebo len
pomocou Swagger
Treba $pecifikovat port, na ktorom sa spusti FE, aby sa to nebilo s
BE
Bolo by dobré vytvorit metodiku na spréavu chyb (buggov)

o Mozno vlastny trello board

50



S-Chain

e V ramci vypracovania analyzy nasadenia budl prezentované vysledky v
kratkej prezentacii
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Timové stretnutie

12. November2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA
e Sprint review
Retrospektiva
Vytvaranie Gloh na daldi Sprint
Zhodnotenie prinosu prezentédcie od doddvatelov
Prezentadcia o nasadeni aplikacie

o Pripadna diskusia o vybere portov pre nasadenl aplikaciu
e Ako zdokumentujeme rozhrania ?

o Updatom README

o Exportom dokumentacie vygenerovanej cez Swagger

POZNAMKY
e Treba komunikovat s vedlcim a vyZiadat si pomoc pri vytvarani
US/taskov

e Definition of Done:

o Zadefinovat si podmienky splnenia US

o Podla podmienok splnenia vytvorime tasky
m Tasky majd vlastnd definition of done (Metodika

aplikovania Scrum)

o US je splnend ak:
m ma splnené vSetky podmienky
m Je prezentovand a akceptovana PO
m Je zdokumentovand (volitelnd vlastnost)

e Preto si zhodnotime US z ukonceného $printu intuitivne a podla tejto

Definition of Done vyhodnotime az daldi Sprint

Nasadenie
e Nasadenie sa vykonad najprv vytvorenim “Hello World” aplikacie, aby
sa overilo fungovanie virtudlnych hostov
e Urcenie portov sa bude rie$it neskdr pri implementdcii

Priprava S$printu
e QR kéd sa vytvara na BE
e Tasky sU v trelle rozdelené podla ich prisludnosti k storkdm

Zohladnenie informdcii od dodavatelov
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e Informdcie si kazdy sédm navrhne a potom ich spojime a odoS$leme
vedlcemu ASAP (najneskér v nedelu)
e Pisat do docov na disku
e Ulohou je napisat &o musime mat v nadom projekte
o Na zadklade informdcii obdrzanych od doddvatelov
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STRETNUTIE 9.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

18. November 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e C(lenovia odprezentuji svoju vykonand pracu za posledny tyzden

POZNAMKY

e Stretnutie s dodavatelmi bude budici tyZden
e C(lenovia prezentovali svoju vykonand précu

Scendre

e Daniel prezentoval BPMN diagram procesu vytvorenia zasielky a jej
dorucenia na koncovu stanicu

e Diagramy budl neskdér prezentované dodavatelom, aby sme vedeli
skonzultovat detaily procesu prepravy

Do dalSieho stretnutia

® Pripravit scendre prepravy vyrobku
e Scenare budu prezentované vedicemu v den stretnutia
e Pozriet mozZnosti zdielania diagramov projektu cez EA
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Timové stretnutie

19. November2020 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Premy$lanie a prezentovanie idei ohladom pripadov pri preprave

(scenére)

POZNAMKY

e TomasSova predstava:

Vv ktorej sa nachadza identifikator

Cislo vlaku

Zmenu polohy viaku Cislo vagonu

eviduje viasinik trate a

pomocou toho sa da . .

odsledovat poloha Cislo zasielky

vyrobku

Vo viakove] stanici alebo na vyhybke
sa eviduje cislo viaku ktory prejde 1D vyrobku
okolo
Eviduje vlastnik trate
Eviduje prepravca
Kazdy vyrobok si pamata cislo zasielky Kazdy vyrobok ma jedinecny I:‘E\.lidujg vyrobca

_I 1
Clslo zasielky  Cislo zasielky  Cislo zamelk}-r |
ID wrobku A
Cislo vagonu Cislo Vagonu
Prepravca ma pre kady vlak ulozene C|S| 0 Vlaku

cisla vagonov

Prepravca ma ulozene cislo viaku
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® Pri preloZeni vyrobku prepravcovi by mali nastat tieto procesy

o Vyrobca zaznamenda, ktoré zasielky sa nachadzaju na ktorych
vagoénoch

o Prepravca potom robi update vagdénu v zastavkach a tym sa
vlastne updatuji jednotlivé zdsielky - Je treba robit update
vagénu ?

o Népad: prepravca vie, ktoré vagdény patria ku ktorym vlakom.
Preto stadi do naej appky zadat, ktoré vagény patria vlaku ABC
a potom uz len updatovat podla &isla vlaku

m Uloha prepravcu: prepajat &islo vlaku s ¢&islami vagénov

o Napad 2:

m Nedefinujme vlaky alebo vagdny, ale zovSeobecnime to na
nejaké groupy (akoby kontajnery): Vieme, Ze zasielka
patri do grupy X, a teda pri update grupy nastdva update
tej zasielky

m  Vnorené grupy by umoznili evidenciu inych typov prepravy,
napriklad vlaky

e Groupa VLAK ma svoje podgrupy VAGONY a tie maju
zasielky
e Taky kamidén je jednoduchd grupa

A

c
Gl=1=
D
-

e Otédzka: nebude dat privela ? Nada odpoved:

o Cim viac, tym lep$ie
o Zastadvok pri ndkladnej doprave nie je az tak vela
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Kamilov diagram: https://i.imgur.com/s1Fuxpy.png

Treba zmenit implementdciu tak. Aby sa ukladali informdcie do MongoDB
o tom, ktory vyrobok patri ktorému produktu do zvl1ast zbierky
(collection)
o Dbévod: nemusime prehladédvat blockchain ak chceme ndjst zoznam
vyrobkov pre dany produkt
Poloha:
o Umoznit prepravcovi zvolit:
m  Aktudlnu polohu
m Manudlne zvolit polohu na mape
m Manudlne zvolit polohu podla zadaného mesta/miesta
Potrebujeme vediet, ¢&i bude moZné ziskat nejaké informacie o
nakladnej doprave
o API lokacie vlakov
o NaSe najdené zdroje:
m Lokacie vlakov: https:/grapp.spravazeleznic.cz/
m Info k lokacii: https://www.spravazeleznic.cz/grapp

m Swiss public API: http:/transport.opendata.ch/docs.html
Doplnenie error kédov k HTTP status koédom, aby sme umoznili

vhodnejsie identifikovanie chyb
o Vrati sa JSON s error kdédom typu string, napriklad
“jtem/corrupted”
Nasadenie prebieha dobre, Daniel hovoril, Ze je mozné spustit
napriklad swagger-ui
Pri rozhodovacich blokoch v diagrame napisat otédzku k bloku a viest
vetvy ako odpovede “Ano/Nie” z tohto bloku
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STRETNUTIE 10.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

25. November 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA
® Priprava na stretnutie s dodavatelmi (konzultovanie otdzok)
e Kontrolovanie dokumentdcie na milnik (odovzdanie)
e C(lenovia odprezentuji svoju vykonanl pracu za posledny tyzden

POZNAMKY
e Vznikol ndpad na vytvorenie novej nasadenej verzie produktu po kazdom
Sprinte

o Na zabrénenie chybovosti by sa mohla vytvorit vetva, ktord sa
bude vzdy nasadzovat, aby sa zabrédnilo, Ze sU neobjavené chyby
VvV master vetve
e Bolo vykonané stretnutie s dodavatelmi, z ktorého vznikli osobné
zapisky pre tim
o zapisky vyuzijeme ako poznatky pri realizovani projektu

Do dalsieho stretnutia

e Napisat do metodiky vypis zoznamu nesplnenych Gloh v ramci
zhodnotenia Sprintu

e Pridanie tabulky revizii v dokumentoch

e Pridat metodiku pre updatovanie nasadeného produktu na webovom sidle

Timové stretnutie

26. November2020 / 18:00

ZUCASTNENTI

e vsetci
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BODY STRETNUTIA
e Sprint review a retrospektiva
e Vytvorenie sprint backlogu na nasledujlci $print

POZNAMKY

® Vykonavali sme Sprint review a retrospektivu pre kazdého ¢lena naraz
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STRETNUTIE 11.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

02. November 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e C(lenovia odprezentuji svoju vykonanl pracu za posledny tyzden

POZNAMKY

Informacie

® 1ID vyrobku je prepojené s ID produktom
o Néasledne pomocou ID produktu vieme ziskat detail produktu
e Je mozné registrovat pouZivatela pod spoloénostou
o Bude neskdr nutné autentifikovat pouzivatelov, ktori sa
registruji pod spoloénostou
e Poradie pri zozname vyrobkov z BC sU vracané po rade
o V pripade potreby zoradovania je dostupny timestamp vo
vlastnostiach vyrobku
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Timové stretnutie

03. November2020 / 18:00

ZUCASTNENTI

e VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si nejasnosti a otdzky

POZNAMKY
e Je vhodné poslat z BE na FE QR kéd (vo formdte base64) v samostatnom
endpointe ?
o MozZno budeme v budlcnosti umozZfiovat volitelnld velkost QR kédu
pre pouzivatela, preto je to vhodnejsie
e Aké prava ma vyrobca pri zobrazovani vyrobku ?
o Nemdze si pozriet vyrobky inej spoloénosti
e Treba spravit dodatoé¢né -informédcie k vyrobkom, aby sa mohlo leps3ie
filtrovat vyrobcovi
e Treba vytvorit task na kontrolu bezpednosti backendu
o SGc&astou tasku bude prechddzanie vSetkych endpointov backendu a
ich kontrola
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STRETNUTIE 12.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

9. December 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e C(lenovia odprezentuji svoju vykonanl pracu za cely $Sprint

POZNAMKY

Informacie

e Nastali problémy s miestom na virtudlke, bude treba poZziadat o
roz$irenie

e Na vytvorenie landing page je moZné pouzit indpirdciu focusu
pouzivatela velkymi tladidlami, tak ako tu: https://eos.io/
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Timové stretnutie

10. December 2020 / 18:00

ZUCASTNENTI

e VSetci

BODY STRETNUTIA
e Vykonat retrospektivu a $print review
e Pridat zoznam hotovych/nehotovych Gloh do $print review dokumentu
e Riadne ukon&it predodly $print doriedenim konfliktov v kéde

POZNAMKY
e Zhodnotenie toho, ¢i bude Uloha hotovd alebo nie vykondme na timovom
stretnuti

o Je to kvo6li tomu, ze stretnutia vykonavame vo Stvrtok, takze
doélezité veci prezentujeme v stredu a minimdlne dokoncovanie
bude do stredy polnoci/Stvrtka stretnutia

e Zisielka (ang. SHIPMENT) md spoloény zadiatok a ciel

o Po dorudeni sa splni ciel -> dorudilo sa

o Néasledne sa mdze vytvorit daldia zdsielka, ak sa pokraduje v
dorucovani inam

o Preto by mohlo byt mozné upravit zdsielku len pre vyrobcu

m Bude mat mozZnost upravit obsah zdsielku (pridat/odobrat
vyrobok)
m Prepravca nemd moznost upravovat obsah zdsielky
e Co sa bude pamidtat o zasielke ?

o Listovanie vSetkych zasielok, ¢o vyrobca ma ?

e Zisielka mdéZe byt reprezentovand stavmi bud pomocou nejakého atributu
alebo pomocou ENUM zoznamu

o Umozniuje pridat/odstranit vyrobok, ..
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{
"id": "5fd259be2d55c4722139a4fa",
"description”: "Description",
"origin®: f
"location": "Kosice",
"latitude": &0.8,
"longitude": 60.8
P
"actualLocation": {
"latitude": 50.8,
"longitude": 60.8
b
"destination™: {
"location": "Lewvice",
"latitude": 100.0,
"longitude": 100.8
b
"amount": 2,
"price”: null,
"trackId": null,
"state": "IN _TRANSIT",
"createdAt": "2020-12-10T17:24:14.971+00:08",
"createdBy": "manufacturer@company.com”,
"companyId”: "5fd258975bbedf4d3f8699ef",
"endedAt": null
I

e Zisielka (hore je v prvotnej verzii) bude obsahovat Kamilov névrh,
ale je treba pridat
o MbéZe ich vytvéarat vyrobca/prepravca, zatial plati iba pre
vyrobcu

o updatedBy

o updatedAt (zmenit ndzov actuallocation)

o Stavy by mali byt:
m CREATED
m  IN_TRANSIT
m TERMINATED
m DELIVERED

Zmeny stavov zasielky sa vykonadvaju pri update
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Sumarizacia prvého Sprintu

Oktober 28, 2020

Autor: VSetci
Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej upravy: 01. Nov.2020

Sprint review
Zaciatok: 14. Okt 2020
Koniec: 28. Okt 2020

Prvy Sprint zacal aj po dohode s veducim prace 14.oktébra s planovanym koncom
28.oktébra. ESte pred samotnym Startom Sprintu prebehlo vytvorenie backlogu, resp.
Sprint backlogu. V ramci toho sa rieSilo vytvorenie user stories, ktoré boli rozdelené na
jednotlivé tasky. Tieto jednotlivé tasky nasledne boli ohodnotené pomocou Story pointov
v ramci techniky Scrum poker. Na ohodnotenie sme pouzili online nastroje a nasledne
diskutovali o tom preco priradit tejto Ulohe takéto ohodnotenie.

Do tohto prvého Sprintu sme zvolili ulohy, ktoré suviseli so zakladnou funkcionalitou
systému. Okrem toho bolo potrebné vytvorit kostry jednotlivych aplikacii ako na
frontende, tak na backende, €o si vyziadalo napriklad prvotné definovanie databazy, resp.
datovych Struktur. Jednou z najddlezitejsich uloh bolo vytvorenie blockchain siete, ktora
je zakladom systému.

V ramci prvého tyzdna Sprintu sa objavil problém, zZe niektoré tasky cakali na splnenie
ulohy v ramci vytvorenia blockchain siete. Prave tato uloha bola zakladom pre dalsiu
moznu pracu. AvSak tento problém bol odstraneny a pocas druhého tyzdna sa mohli
rozbehnut aj tieto ¢akajuce ulohy. Mozné ponaucenie by mohlo byt, Ze suvisiace tlohy
budu ako jedna uloha, aby sa mohlo pracovat na inych ulohach sicasne.

Po uplynuti druhého tyzdna sme Uspesne zvladli spracovanie vacsiny taskov, najma
vdaka proaktivnej spolupraci ¢lenov timu. Napriek tomu sa nepodarilo sa kompletne
splnit jednu z user stories. Tento fakt bol zaprigineny spominanym prediZzenym vyvojom
blockchain siete, ako aj zlou terminoldgiu pri zadefinovani taskov. Z tohto dévodu
nastal problém v rozliSovani terminov produkt a vyrobok. Poucili sme sa z toho tak, ze
sme si uvedomili, Ze je treba dobre definovat tlohy a podmienky ich splnenia.

Pocas tohto Sprintu sme rieSili taktiez mnozstvo otazok tykajucich sa manazovania
timu, resp. agilneho vyvoja, scrumu. NasSe otazky suviseli va¢sinou so spésobom
definovania, vypracovania a zadelovania uloh v ramci timu tak, aby sme neporusovali
scrum principy a postupovali efektivne.
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Zoznam hotovych uloh

Sprint 1 - Done was

US1 Ako Wyrobca potrebujem
zaregistrovat vytvorenie nového
produktu.

@2

Pripravit aplikciu, spravit skelet

o' EEB o)

Rozbehat databazu

®

Wytvorif a nasadit stranku timu

@ E 5/5 @

Wytvorenie prepojenia na blockchain DB
(integracia)

@

Mavrhnut architekturu systemu

Spracovanie naditaného identifikatora
(QR kod 7) - extrahovat produktovy kod

= G @

Zobrazit wytvoreny QR kod v detaile
produktu

UloZit produkt do BC

- - - &3

Wytvorif blockchain db a rozbehat ju
(stadi local)

@;91[[:1

Il
&
s
S
ey

Blockechain
Wyhladanie produktu v BC

c:o A QO

Detail produktu

oo BB @

Blockchain | BackEnd |

Spojazdnenie prepojenia BC s BE

Mo =-c B8 QO

Masetupovat routing
® ov)

[ BackEnd J
Wyrobca - vytvorenie produktu

= o o EE3 &

Wyrobca - vytvorenie produktu

o o EE s

Mavrhndf webovd aplikdciu pre wyrobcou
(aj podstranky)

=l = 22 ‘

Mavrhnut webové rozhranie pre
zakaznika

Zni
&

Vytvorif detail pre produktu

= o' EEB ®
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Retrospektiva Sprintu

Co sme urobili dobre?

e Aktivny pristup ¢lenov k diskusiam
e Dobra komunikacia ¢lenov pri rieSeni
problémov

Akcie na zlepSenie dalSieho Sprintu

Co by sa dalo zlepsit?

Vyuzivat (viac) daily standup
Pouzivanie viac kanaly v Slack
Zlepsit komunikaciu medzi
FE/BE/BC clenmi

ZlepsSenie efektivity pri timovych
volaniach, stretnutiach

Vytvarat akceptacné kritéria
nevyhnutne na zaciatku Sprintu
Updatovat README, hlavne z
pohladu  vytvorenia inStalaCnej
prirucky

Dohodnutie na postupe code review
(nutnost napisania metodiky)

e Update postupu plnenia uloh do Slack pomocou spravy
o Pisanie spravy o podarenych veciach ako aj o problémoch pri postupe

Napisanie metodiky Definition of Done
Napisanie metodiky Code review

V pripade problémov je potrebné ich napisat do Slack a nenechavat vsetko na

stretnutia na zabezpecenie vacsej efektivity
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Sumarizacia druhého Sprintu

Oktober 28, 2020

Autor: VSetci
Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej upravy: 11.Nov.2020

Sprint review
Zaciatok: 28. Okt 2020
Koniec: 11. Nov 2020
V rdmci druhého $printu sme zohl'adnili faktory ... (doplfi podmienky Sprint review)...
Andrej:

e VytaZenost Uloh nebola dobre, pretoZe niektori ¢lenovia mali viac prace ako
iny

Adrian:

e User stories by mohlo byt menej.
e Taskov bolo dost, ale vytazenie by mohlo byt viac rovnomerné medzi ¢lenmi.

Matej P.:
e User stories niekedy prilis malé.
Daniel:
Mohlo byt viac US, aby sme sa lepsie pohli napred.
Lepsie rozdelenie taskov.
e Rozdelenie medzi ¢lenov je tazké hodnotit.

Kamil:

Mohli by sme mat aj viac US, lenZe tento Sprint bol problémovy.
e VytaZenie ¢lenov - niektori toho spravili viac, lebo tam nebolo az tolko taskov.

Matej H.:

e Bolo by prijatelnejsie mat mensie Ulohy, ak to je mozné.
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Tomas:

e Dobréa primeranost US, lepsie ako minule.

e Velkost US je velmi dobrg, taskov bolo niekedy az malo.

Zoznam hotovych uloh

Sprint 2 - Done

]
BackEnd

Setup generacie dat

=@ s
Vytvarit prihlasku na TP Cup
o = o
&5 22
| Frontend ]
T Vyrobea - zobrazit zoznam
Ba-.l-.End
produktov

Startovaci skript pre server

P—— @ = @1 1= @

[ Frontend

Vyrobca - zoznam produktu Vyrobca - zobrazit detail produktu

- o' X @ = o

BackEnd
WS Ako tim potrebujeme spisat orenie vwrobku
Metodiky . Y

c=c:Em ¢ - ° EE @

MS Ako tim potrebujeme wytvorit L .
P J Vratenie informacii o vyrobku
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Retrospektiva Sprintu
Andrej:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagcilo ?
o Ochota €lenov timu pri spolupraci (Kamil MVP)
e Co sa mina spdsobe préace timu nepagilo ?
o Vel'mi malo l'udi pouzivalo standup
Co by som ur¢ite robil viac/ponechal ?
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
e Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Tasky neboli naro¢né, horsi bol setup

Adrian:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagéilo ?
o Komunikacia v time
e Co sa mina spdsobe préace timu nepagilo ?
o To, Ze sa niekto snazi vyriesit problémy samostatne a nepovie o tom
e Co by som urgite robil viac/ponechal ?
o Viac komunikéacie
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?

Matej P:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagcilo ?
o Clenska aktivita a komunikacia
e Co sa mina spdsobe préace timu nepadgilo ?
O
Co by som urgite robil viac/ponechal ?
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?

Daniel:

e Co sa mina sposobe prace timu pagilo ?
o Dobra komunita, aktivni ¢lenovia na slacku
e Co sa mi na spdsobe prace timu nepadilo ?
o Hovorit o problémoch alebo zdrzaniach. Aspon povedat “toto mi nejde, tu
som zaseknuty”
e Co by som urgite robil viac/ponechal ?
o Komunikovat v ramci ¢akajucich tloh. Ak niekto ¢aka na dokoncenie inej
ulohy, tak da vediet o stave priebezne (ak nestiha, tak to napise).
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Osobne som mal menej uloh a pridal by som si jednu-dve ulohy.
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Kamil:

Co sa mi na spdsobe prace timu pacilo ?
o Dobra komunikacia na slacku, rychla odozva.
Co sa mi na spdsobe préace timu nepagilo ?
o DlIho trvalo, nez niektori ¢lenovia vykonaju PR review.
Co by som ur¢ite robil viac/ponechal ?
o Viac standup sprav.
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Mal som dostatok prace.

Matej H:

Tomas:

Co sa mi na spdsobe prace timu padilo ?
o Komunikacia
Co sa mi na spdsobe préace timu nepagilo ?
o Niektoré problémy inych ¢lenov neboli vobec spomenuté.
Co by som urgite robil viac/ponechal ?
o Pri ndjdeni chyby to odkomunikovat ¢o najskor.
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?

Co sa mi na spdsobe prace timu padilo ?

o Rychlost odozvy ¢lenov.
Co sa mi na spdsobe préace timu nepagilo ?

o Velmi malo komunikacie. Nie je vidno postup v praci inych ¢lenov.
Co by som urgite robil viac/ponechal ?

o Zlepsit standup, pisat si spravy CastejSie.

m Pri schvdleni PR, pushnuti PR, ...

Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?

o Mal som menej prace, stihal som v pohode.
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Co sme urobili dobre?

Dobra komunikacia ¢lenov pri rieseni
problémov
Rychla odozva pri spravach

Vyuzivat daily standup spravy

Zlepsit komunikaciu medzi
FE/BE/BC ¢lenmi
Ozvat sa v pripade

problémov/zaseknutia sa
Dat pozor na nadvazujuce ulohy -
nenechat niekoho ¢akat
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Sumarizacia tretieho Sprintu

Oktober 28, 2020

Autor: M. Petras
Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej upravy: 09.Dec.2020
Sprint review

Zaciatok: 11. Nov 2020

Koniec: 25. Nov 2020

Andrej:

e MnozZstvo US bolo primerané so zameranim na délezité veci, ¢o bolo treba

riesit
e Velkost bola dobra, ale bolo mozno trochu viac taskov, ako malo byt (nestihal
som velmi)
Adrian:

e User stories bolo primerane, lenZe bolo na ne menej ¢asu (kvéli ukonéovaniu
semestra)

e US boli dobre rozdelené, tasky sa dali stihat, len bolo treba trochu viac ¢asu,
ako bolo spomenuté koncom semestra

e VytaZenie ¢lenov bolo asi na najlepsej Grovni

Matej P.:

e Pocet US dobry, velkost takisto
e Vyvazenie medzi ¢lenmi bolo relativhe dobré, ale osobne som mohol podla
mna mat viac uloh

Daniel:
e US bolo akurat, mozno trochu privela kvéli koncu semestra
e Velkost US boli tazko posuditelné, vacsinou dobré, ale niektoré aj vacsie

e VytaZenie rovnomerné

Kamil:
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e Mnozstvo US bolo dobré, len sa niektoré nestihli a zélezalo to dost od
individualnych povinnosti ¢lenov

e Mohlo byt viac taskov pre mna, ale BC na mna ¢akal a nechcel som sa pustat
do dalSich, keby nastal nejaky problém

e TaZko sa zhodnoti vytaZenie

Matej H.:

e Mnozstvo a velkost US bola dobra, uz si to vieme dobre odhadnut
e Ja osobne som mal menej uloh, ale takisto si myslim, Ze to je dobré vzhladom
na koniec semestra

Tomas:

e US bolo podla mna vela, niektoré aj vacsie veci a niektoré mensie, ktoré bolo
treba dorabat
e Daniel je najviac vytazeny ¢len, niektori mali menej
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Zoznam hotovych uloh
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Sprint 3 - Done

U519 Ako pouZivatel systému sa
chcemn autentifikovat’

o @+

E

Authentifikaca pomocou JWT
tokenov

(1"l &=

Prihlasovaci formular a autentifikacia

- o )

E

Upravit typo a premencovane
tramsakcie z BC

®

M5 Ako tim potrebujerne vytvorit’
vizualizdciu architekidry systému

c=0:0 @F

Aktualizovat’ dokumentaciu na
najbliZgie odovadanie

= 000
Wytvorit diagram pre datovy model

° s Y
Wytwerit diagram rozloZenia

¢ &
Wytvorit” Use Case diagram

° &

Wytworit diagram komponentoy

® M2 @‘

US4 Ako Vyrobeca cheem wytvorit
wyrobok istého produktu
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| Frontend J
Formular wytvorenia vyrobku

o B o

| Frontend |

Zobrazenie detailu vyroblku

= G o

| Frontend |
Prepisanie struktury produktu peodla
navrhu

- QO

E

Update struktury produktu

®

Ma zobrazenie vyrobku netreba byt
prihlaseny

@,

M5 Refaktoring
M

Analyza nasadenia FE/BE na server
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Seedovanie dat vyrobkov do
blockechain

o+ B s

MS Ako tim potrebuje nasadit’ BC, BE
a FE na server, aby sa umoénilo
testovanie a pristupovanie k systému.

= o3 EDd
s o)
Masadit’ BC

= 1 o
Masadit’ FE
=1 o
Masadit’ BE

=1 o

USE Ako Prepravea choem
aktualizovat stav wrobku

w: B3 00

| Frontend |

Vytvorenie formulara na
aktualizovanie vyrobku

= EE o

2

Aktulizovanie historie vyrobku

= 23 o

Macitanie historie vyroblu

3 2

US12 Ako zékaznik chcem zobrazit &
historiu wyroblu

c=c:E0 OF

| Frontend |

Zobrazenie historie vyrobku

= o)
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Retrospektiva Sprintu
Andrej:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagéilo ?
o Kamil/Daniel rychlo reaguju na spravy, dobre komunikuju
e Co sa mina spdsobe préace timu nepagilo ?

o Lepsie pomenovat US, aby nenastala neistota, ¢o vedie k stratenému ¢asu

e Co by som urgite robil viac/ponechal ?
o Dat pozor aby naozaj vSetky US boli dobre definované
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
e Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?

Adrian:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagéilo ?
o Clenovia timu boli ochotni a reagovali na potreby dokon&enia taskov/US
e Co sa mina spdsobe préace timu nepagilo ?
o Urcite robit viac pocas Sprintu a posledné dni venovat iba mali¢kostiam
Co by som ur¢ite robil viac/ponechal ?
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Treba sa venovat taskom skér, aby sa vSetko stihalo

Matej P:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagcilo ?
o Dobra komunikacia
e Co sa mina spdsobe préace timu nepagilo ?
o Nepacilo sa mi zahfiat refaktoring do oficidlneho PR, moZno nechat
samostatny task
e Co by som urgite robil viac/ponechal ?

o Mozno skusit nejaké neoficidlne stretnutia, v ramci neformalnej komunikacie

o projekte
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Mal som toho menej, mam pocit, Ze som mohol stihnut viac, ale ked bol
koniec semestra, kazdy mal toho vela

Daniel:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pagdilo ?
o Dobra komunita
e Co samina spdsobe prace timu nepadgilo ?
o Nerobit tlohy na poslednu chvilu
Co by som ur¢ite robil viac/ponechal ?
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
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e Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Mal som dost préace, niekedy som nestihal, ked' sa vyskytli chyby

Kamil:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pacilo ?
o Ochota Adriana pri priprave BE na zmeny BC
o Informovanie élenov o zmenach v inych ¢astiach kédu (¢o sa zmenilo a pod.)
e Co sa mina spdsobe préace timu nepagilo ?
o Vela veci sa robilo neskoro, nestihalo sa nasadzovat/mergovat
e Co by som urgite robil viac/ponechal ?
o Zostat na tejto trovni komunikacie/standupov
e Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Snazil som sa robit Ulohy v predstihu, aby sa nemuselo na mna ¢akat a potom
som mal viacej Casu
o Nahromadilo sa to na konci $printu, ked sa dokoncili tasky inych

Matej H:

Co sa mi na spdsobe prace timu pacilo ?
Co sa mi na spdsobe prace timu nepaéilo ?
o Robit na ulohach skor, nenechat si ich na poslednu chvilu
o Niekedy som bol zméteny z toho, kto kde (kedy) robi review
Co by som ur¢ite robil viac/ponechal ?
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Mal som inu pracu a nestihal som velmi

Tomas:

e Co sa mi na spdsobe prace timu pacilo ?
o Kamil bol aktivny hned prvy den, ¢o umoznilo pracu ostatnym ¢lenom
o Daniel bol aktivny v oblasti dizajnu
e Co sa mina spdsobe préace timu nepadgilo ?
o 0dovzdanie na poslednu chvilu
Co by som ur¢ite robil viac/ponechal ?
o Treba nejaky feedback k dizajnu
Coho by sme mohli robit menej/vynechat ?
Mal som dostatok prace, alebo som nestihal ?
o Mal som toho viacej z inych predmetov.
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Co sme urobili dobre?

e Komunikacia na dobrej urovni

e Nerobit tlohy na posledné dni
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Sumarizacia Stvrtého Sprintu

Oktober 28, 2020

Autor: M. Petras

Naposledy upravil: Matej Petras

Datum poslednej upravy: 15. Dec.2020

Sprint review a retrospektiva

Zaciatok: 25. Nov 2020

Koniec: 09. Dec 2020

Andrej:

SR:

Adrian:

SR:

Matej H.:

SR:

(o]

(0]

(e]

(e]

Primerand velkost Uloh, bolo ich o niedo viac, ale kedZe bolo
odovzdanie, tak to bolo pochopitelné

Komunikédcia sa zlep$ila, lebo bolo viac standupov, c¢o ocefriujem.
Zlep8uje to prehlad o &innostiach ostatnych &lenov
Ked bolo nielo treba, tak boli ostatni rychlo ochotni poméct

Uloh bolo dost, ale bolo vidno takisto dost pokroku

Velkost Uloh bola aj napriek definition of done dobre
sledovatelna

Mnozstvo taskov bolo tiez v poriadku, lebo mame aj iné
povinnostii

Stéle su v3ak niektori ¢&lenovia viac vytazeni ako niektori ini

Komunikacia je na dobrej Grovni, napr. medzi BE a BC, a podobne
Treba davat pozor na oznamovanie +informacii aj ostatnym &lenom
(napriklad merge PR, ..)

Tasky sa lepS$ie rozdelili a boli leps$ie zadané

Stalo sa, Ze sa zabudlo informovat inych o mergovand PR, ale to
je v poriadku
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Daniel:

Kamil:

Matej
[ ]

SR:

SR:

P.:
SR:

o

V poriadku, ale nemdm prehlad o tom, ako tazké Ulohy maju
ostatni

Nepélilo sa mi, Ze vela PR zostalo otvorenych a mergovali sa aZ
na konci
Urcite ponechat standupy

Velkost a mnoZstvo Gloh bolo v poriadku
Niektori c¢lenovia robia viac ako ini
Je tazko objektivne porovnat vytazenie &lenov

Je dobré, Ze aj ostatni pouzivaju standupy a informuju sa
véetci navzajom

Bolo by vhodnej$ie lep$ie opisovat Ulohy/storky pri komunikacii
s ostatnymi ¢lenmi, aby nenastala nezhoda pri pochopeni

Tasky a velkost dobrd, kazdy mal pracu
Tiez si myslim, Ze su ¢lenovia, ¢o robia viac

Dobra komunikacia
Bolo by vhodné zjednotit $tyl napriklad v pripade posielania
D, ..

Taskov bolo viac, ale to je dobre, lebo sme radSej zobrali viac
aby sme mali dobré vytazenie &lenov

Pac¢i sa mi, Ze sa vyuzivajlu standupy, mohla by sa vsak
dodrziavat +dich $truktira

Mal by sa zaviest nejaky spbésob evidencie bugov

Dobra komunikacia ¢lenov
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Zoznam hotovych uloh

Sprint 4 - Done

==

Update popisu a parametrov
produktu

@ o
2
Update popisu a parametrov
produktu

= o ©
Mapovanie hash produktu na
vyrobok v BC

“1 &1 @l o
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- o0
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metody chaincodu

B 212
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Fobrazit zoznam vyrobkov pre
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= G o
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B 212 9
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EN - Y
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Zobrazit zoznam vyrobkov pre
spolocnost Vyrobcu

1 o
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vyrobkov pre spolocnost usera
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MS Ako tim choeme vylepsit graficky
dizajn pouzivatelskeho rozhrania

=+ 2 o
| Frontend |

Aplikovat dizajn na vytvorene stranky
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Vytvorit landing page
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identifikdtor - QR kéd wirobku
pomocou web aplikdcie a zobrazit
informécie o vyrobku
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Co sme urobili dobre? Co by sa dalo zlepsit?

e Komunikacia stale na dobrej drovni e Bolo by viac fér, ak by sa vytazenie
e Pouzivanie standupov dalo vzdy zariadit rovhomerne
e Bolo by dobré mat sposob
evidovania chyb
e Mergovanie PR skoro az na konci
Sprintu
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Letny semester

Délezita poznamka pre letny semester - tim upustil od pravidelnych retrospektiv a preslo sa
na prispOsobené retrospektivy. Problém bol ten, ze sa retrospektivy stavali opakujuce sa a
kazdy hovoril to isté. Dali sme si taku podmienku, Ze na retrospektivach vzdy zdéraznime
problémy a uspechy Sprintu, aby sme si zachovali prehlad o fungovani timu.

86



S-Chain

STRETNUTIE 1.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

23. SEPTEMBER 2020 / 12:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

Uvod do letného semestra

Prejst si Ulohy vykonané podas pauzy v januéri

POZNAMKY

Stretnutia budeme mat v pondelok 15:00 (krytie s prednaskou je
tolerované, riesilo sa na prednaske)

Niektoré chybové vypisy by mali mat vlastnd strédnku “Not found”
namiesto error okienka

Vyskyt chyb pri pouzivani aplikédcie by bolo vhodné spisat (bug

report)

Informacie o dodavateloch

Doddvatelia by chceli vytvorit nejaké rozhranie na komunikdciu s dich
systémom

Komunikdcia s doddvatelmi by nam mohla umoznit ziskat nejaké data na
testovanie (napriklad requestnit polohu vlaku)

Iné poznamky

Robit dokumenticiu tak, aby ju bolo mozné pouzit dal$im timom
Filtrovanie itemov v BC by mohlo byt velmi pomalé, mozno by bolo
vhodné pouzZivat databdzu, ktord bude ukladat vdetky (alebo velkl
¢ast) ditemy a v nich bude filtrovat
Mozno by bolo dobré mat tladidlo, ktoré overi ddta vo&i BC

o Po overeni zobrazi informadciu o overenom/neoverenom produkte
Mozno premy$lat nad zataZovymi testami BC

o Testovanie casu odozvy dopytov
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ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Pripravit backlog a zadat prvy $print
e Spravit prehlad toho, ako sa da filtrovat v MongoDB, uvaZovat o

migrovani do PostgreSQL
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STRETNUTIE 2.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

22. Februar 2021 / 15:00

ZUCASTNENI

VSetci + Ing. Rastislav Bencel, PhD.

BODY STRETNUTIA

e Prejst si vykonanl précu

e Naplénovat 3Sprint

POZNAMKY

e C(lenovia prezentovali vykonanu pracu, niektori sa zasekli na
problémoch
e Preslo planovanie prvého oficidlneho Sprintu a boli pridelené ulohy

e Timové stretnutie sa vykond v stredu o 18:00

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Popremy$lat nad tagovanim vyrobkov vyrobcom (8arZe, &iarovy kéd, ?)
e Vyriedit vytvédranie zdsielok prepravcom (bude/nebude, prilis zlozité

?)
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Timové stretnutie

24, Februar 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Diskutovat US a Ulohy

e Prejst si poznémky, ktoré boli predostrené polas stretnutia s veddcim

POZNAMKY

e Bola debata o pomenovaniach entit
o Cargo: Zdruzuje shipmenty a prepravuje ich ako jeden celok

o Shipment: Zdruzuje itemy

Filtrovanie

e Pre produkt a ditem
o Filtrovanie podla datumu (pole createdAt)
o Podla mena produktu
o Podla sUradnic (otdzne, momentdlne nerie$ime)
e Pole updatedBy/updatedAt mdéze byt takisto dolezité
o Takisto moZno otdzka budlcnosti, update mbéZe vykondvat aj
prepravca a aj vyrobca
e Zasielky (shipment)
o trackID na vyhladanie zasielky
o Stav
o Cena
o V budlcnosti: Pévod/Ciel
m Slvisiaca je aj aktudlna lokacia
o Co ak majd zmluvu viaceri prepravcovia na jednej trase ?
m Predpokladdme momentalne iba jednu spolodnost na kazdej

trase
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m Mohlo by existovat nejaké napr. tladidlo “Prenechat

zasielku” na odovzdanie inému prepravcovi (update nastava

na jednotlivych itemoch)
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STRETNUTIE 3.tyzden

ZAZNAMENAL / Tomas Babjak

01. Marca 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

Skoro VSetci okrem M. Petrdas

BODY STRETNUTIA

Prejst si vykonanl précu

POZNAMKY

Clenovia prezentovali vykonani précu

Potreba update zasielky (aktudlnej polohy) prepravcom na zdklade ID
zasielky a trackID

Update trackId zasielky prepravcom

Doplnenie endpointu na ziskanie vyrobok produktov, ktoré nie su v
ziadnej zasielke

Endpoint pre zistenie, ci sa konkretny vyrobok nachadza v nejakej
zdsielke (&i ho je teda mozné pridat do zasielky)

Debata ohladom toho, &i mé& prepravca vidiet obsah zasielky, t.j.

vyrobky.
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Timové stretnutie

3. MAREC 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si user manaZment

e Vyriedit problém filtrovania v MongoDB

User manazment

e User manazment
o Ide o spravu uctov v systéme (deaktivacia, resetovanie hesla,
)
o Je krajnd vec, netreba momentdlne riesdit
e Admin: M6Ze vytvéarat rdzne Gty
e Iny admin (manufacturer/carrier): Méze vytvarat (momentdlne) iba

svojich pouzivatelov (napr. manufacturer admin iba manufacturera)

Filtrovanie

e Lookup hodnét nie je +idedlny

e Anotdcie by sa museli robit manudlne

e DBRef pri niektorych artefaktoch chyba

e Asi najlep$ie by bolo prejst na relaénld databdzu - PostreSQL (po

dohode)

93



S-Chain

STRETNUTIE 4.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

8. Marca 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si vykonand préacu

e Naplanovat Sprint as vykonat retrospektivu

POZNAMKY

e Oltis eSte nemd pripravené mozné API na pracu s dopytmi na testovanie
aplikacie (polohy vlakov a rbzne iné)
e Danielove navrhy na vylepsenia
1. pri produkte novy atribdt Product #: mapovenie celkovo alebo
len v ramci daného prepravcu
. Vyladdvanie na zdklade tohto ID
. Vytvorenie viacero itemov naraz

Pri vytvarani itemov pridanie tagov

a A W N

(toto moZno ani nereba) pridanie item # pre item danej comapny,
nejaké 1dich interne ID
e US registracie je moZné vytvorit systémom pending registréacii, ktoré
admin potvrdzuje a registruje tym aplikujlce sa spolocnosti
o Momentdlne bude skoér prioritné to, Ze sa bude musiet dorobit

prihlasovanie manufacturer_admin/carrier_admin

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA
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Timové stretnutie

10. MAREC 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Kratke timové stretnutie
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STRETNUTIE 5.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

15. Marca 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si vykonanld pracu (standup ¢&lenov)
e Prejst dokument od dodavatelov
POZNAMKY

Dokument od dodavatelov (Data_predavana ul.docx)

Dokument sumarizuje polia, ktoré by sa mohli pouzivat v ramci
komunikacie end pointov
Informacie pred zacdatim prepravy - na$ dopyt
o Tieto informacie by ndd systém mal byt schopny vyplnit
(predpokladad sa teda zodpovedajuci formular)
o Predpoklad je, Ze tieto informdcie zaddva pouzivatel
o Trackovanie je podla podacieho é&isla
Nasledne ziskame informacie o preprave (pocas existencie danej
prepravy)
o Informacie dopytom na podacie ¢islo zasielky
o Je otédzne &i bude pouzivatel dopytovat déta tlaé¢idlom (napr.
refresh) alebo sa bude updatovat stav periodicky
Daldie stretnutie s doddvatelmi je budlci tyZzden (22. Marec 2021)
Nas$ tim vytvori dokument otdzok k tomuto dokumentu a nasledne sa
vykond stretnutie s doddvatelmi, aby objasnili pojmy dokumentu
Ndpad: Dopytovat povinné Gdaje od prepravcu podas registracie
Otazky:
o Pre koho sa vlastne tieto Udaje aplikujd ? Komu su tieto Udaje

smerované ?
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Problém je, Ze poziadavky dokumentu su prilis Specifické a
obsiahle, niektori prepravcovia nemusia dané (daje evidovat

Co ak niektoré polia nepo$leme ?

Produkt z produktov

e Zobrazi sa novo-vytvoreny produkt hned v zozname produktov, alebo sa

vytvori iba moZnost publikovat produkt a samotny vyrobca sa rozhodne,

¢i dch publikovat

e Bude nutné overit nekonedny cyklus vndrania produktov

(o]

(e]

Produkt A obsahuje produkt B a ten obsahuje produkt A

Takdto rekurzia bude oSetrend pravdepodobne v dalSom sprinte

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Do stredy (17. Marec 2021) spisat otazky ohladom dokumentu, ktoré sa

poslu

e Otazky

(o]

Timové

dodavatelom

Pre koho sa vlastne tieto Udaje aplikuju ? Komu sU tieto Udaje
smerované ?
Co ak niektori prepravcovia neeviduju dané Gdaje ?
Co ak niektoré z definovanych poli nepo&leme ?
Cim sa 14137 Zeleznica urdenia a miesto urcenia ?
Akym spdsobom by sa dala reprezentovat trasa ?
Radta sa s moznou generalizaciou reprezentovanych Udajov ?
Napriklad “zlozenie vlaku” by mohlo byt nazvané “zloZenie
prepravnej jednotky” s tym, Ze sa bude predpokladat, Ze tato
prepravnd jednotka nemusi byt len vlak)

m Kde by vS8ak presnd reprezentacia bola ulozend ?
Predo je nutné rozozndvat cestu zasielky a spoja a nemdzeme

vnimat iba cestu zasielky ?

stretnutie

10. MAREC 2021 / 18:00

ZUCASTNENI

97



S-Chain

VSetci

BODY STRETNUTIA

Poznamky

e Niektori ¢lenovia mali problémy s pripojenim (vypadéavali komunikacné

sluzby)

Otazky na dodavatelov

e Matej P. spisal otdzky a Daniel spisal aktudlny prehlad
e Tento dokument sa mdéZe odoslat doddvatelom na ziskanie daldich

informacii o API a komunikacii
ZlepsSenie User-Experience

e Zobrazenie mena spolocCnosti
e Zobrazenie mena pouzivatela namiesto jeho prihlasovacich Udajov
e Vytvorenie zoznamu miest pre company aby si z neho mohli vyberat pri

zadavani polohy
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STRETNUTIE 6.tyzden

ZAZNAMENAL /

Matej Petras

22. Marca 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

VSetci + Oltis Group

BODY STRETNUTIA

e Vyriedit otazky ohladom dokumentu (ktory sme obdrZali na minulom
stretnuti)
e Daniel v kratkosti prezentoval aktudlny stav a obsah dokumentu s
nasimi otazkami (tento dokument bol odoslany este minuly tyZzden)
POZNAMKY
Dokument od dodavatelov - odozva
e Prepravca != Dopravca

(0]
(¢]

e Rozhra

e Odosielatel tovaru nemusi byt vyrobca, ale aj napriklad distribltor

o

(o]

(0]
(¢]

e Pocas

Dopravca vykondva prepravu
Prepravca si objedndva prepravu a md zadujem o dorucenie

nie doddvatelov md plnit nd$ systém -informiciami

Drahé vyrobky, alebo napriklad preprava potravin
Distribdtor by mal byt schopny naplnit systém informéciami o
prepravovanom tovare

m Vaha, nebezpedény tovar, kto to plati, ..

m Odkial-kam smeruje zasielka, ..
Niektoré polia nakladnych listov sU povinné a niektoré
nepovinné (aj tie sa c¢asto uvadzaju ako povinné)
Nade riedenie by malo byt automatizované, aby pouzivatel
nemusel rucne zadavat Udaje

m Malo by byt schopné spracovat Udaje z nakladného 1listu
Zaoberame sa hlavne prepravou (vyrobok + preprava)
Predpokladd sa v3ak aj manualna manipulacia

prepravy sa aktualizuju len niektoré udaje
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o Komplikacia:
m Niektoré informacie o tovare nebudd znadme na zacdiatku
prepravy
m Cielovad stanica spoja (napriklad vlaku) sa mdéze menit
pocas toho, ako cestuje (napriklad preprava, co trva
mesiac, mdZe menit priebeZne svoje cielové stanice)
e Niektoré Udaje by mali byt predpovedané
o Napriklad hraniéné kontroly, prehliadky,
e Dodavatelia sl schopni Udaje z ndkladnych listov poskytnit cez dich

systém

Odpovede

e Pre koho sa vlastne tieto Udaje aplikuju ? Komu sU tieto Udaje
smerované ?
o Kopa informécii z nédkladného listu slizia dopravcom na to, aby
vedeli, ¢o s tovarom maju robit

o V kaZzdom State vezie tovar iny dopravca

m Kde to vchddza do $tatu, kde to predd dalsiemu
dopravcovi,

o Podmienky, ako sa starat o tovar (teplota, krehky tovar, ..)
m Pozor: Niektoré informicie sa nemusia do BC hodit
m Otdzkou zostdva vSak, ktoré sa do BC ulozia, kedZe je

nase riesenie vacSie/vSeobecnejsie

e Co ak niektori prepravcovia neevidujlu dané Gdaje ?
o Vacsina z dopravcov tieto Udaje eviduje
o Skoér alebo neskdr potrebuje kazdy dopravca vsetky z tychto
poskytnutych informacii
m Vo vlastnom zaujme kvoli tomu, pretoze dostava peniaze za

jeho sluzby

e Co ak niektoré z definovanych poli neposleme ?
o Niektoré informécie nemusia byt poslané, lebo
m Nie sU dostupné
m  Nemdme ich

m Vyrobca ich nezadal (nedélezité)
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m
o Ddlezité je rozoznat kedy hodnota chyba alebo kedy je prazdna
Cim sa 1184 Zeleznica urcdenia a miesto urcdenia ?
o Miesto urcenia: Konkrétny bod, kedy sa tovar predd zakaznikovi
o Zeleznica uréenia je oznadenie dopravcu: Posledny dopravca,
ktory tovar dava klientovi
Akym spbésobom by sa dala reprezentovat trasa ?
o Toto je treba vymysliet
o Treba vyliéit nepodstatné informécie (napriklad, Ze tovar
presiel cez XY rovnobezku)
o Zaujimavé tinformacie sU napriklad, Ze tovar pres$iel kontrolou
na pohranicnej kontrolnej stanici
o Idea:
m Na zacdiatku vyrobca (ten, kto objedndva sluzby u
dopravcu) méd definovat trasu, ktorou md tovar cestovat
m Nefunguje to tak, Ze sa tovar iba da dopravcovi a
dopravca ho mé nejako dostat do ciela
m Potrebujeme teda na zacdiatku od vyrobcu informacie o tom,
kade tovar presne péjde
Rdta sa s moZnou generalizdciou reprezentovanych udajov ? Napriklad
“zloZenie vlaku” by mohlo byt nazvané “zloZenie prepravnej jednotky”
s tym, Ze sa bude predpokladat, Ze tdto prepravnd jednotka nemusi byt
len vlak)
o Ano aj nie - prepravnad jednotka je vac¢3inou kontajner
o Znovu rozlisSujeme medzi prepravnou a dopravnou jednotkou
m Napriklad lokomotiva méZe byt takisto prepravna jednotka
ako taha¢ (kamién)
o Kde by vsak presnd reprezentdcia bola uloZend ?
= .. ?
Predo je nutné rozoznavat cestu zdsielky a spoja a nemdzeme vnimat
iba cestu zasielky ?
o Napriklad kvdéli tomu, Ze nevieme cielové miesto, ale len
cielovl stanicu
o Pred dorazenim na cielovl stanicu uZz ten tovar méd nejakého
“majitela”, ktory pride s ndlezitym dokumentom a po preukdzani

sa pokracuje cesta tovaru
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o Zivot zasielky méze byt reprezentovany postupnostou takychto
sekvencii dopravnych spojov
m Sledovanie jednotlivych spojov vie potom ukdzat bliZzsi
pohlad v pripade ome$kania - napriklad ome$kanie spoja je

presnejs$ie nez omesSkanie celej zasielky

Dopliiujuce informacie

e V pripade chybajlcich informacii musime byt na pozore a vediet, ¢i (a
kedy priblizne) sa informacie doplnia a ak sa doplnia c¢udnym spbésobom
alebo sa nedoplnia, je nutné vytvorit nejaky alert alebo upozornenie
pre zasah administratora

e Nechceme a nie je vhodné prispdsobovat sa dopravcom a vytvéarat

Specifické rozhrania pre nich

NasSe dopliujuce otazky a informacie

e NaSe rieSenie sa zameriava skér na zivot vyrobkov

o V priebehu cesty je vyrobok vsak len nejakad “jednotka”, ktora
sa prepravuje (obycajna “krabica”)

e Na Co sa vlastne zameriavame ? Chceme zabezpelit dopravu vyrobkov
alebo skdr sledovat cestu tych vyrobkov ?

o Zjednodusene: Objedndvka tovaru cez e-shop, zasielka putuje a
je v uréitej dobe na +distom mieste. Poloha je doloZitelnd a
overitelnd pomocou BC

e Idedlne poslat ukdzZkovy priklad toho, ako nade volania a REST
komunikacia prebieha

e O0dkial sa zoberU vyrobky, ak by ndm doddvatelia posielali updaty na
vyrobky?

o Dohoda méze byt takd, Ze my vytvorime nejaké rozhranie, ktori
bude generovat vyrobky a ndsledne budeme vyuZivat rozhranie
doddvatelov na to, aby sme obdrZali informacie o updatoch
vyrobkov

o Rozhranie dodavatelov by generovalo informacie aZ dovtedy, nez
by sa ukonéilo sledovanie dorucenim

o Dodavatelia by rozhranim obsluhovali systém v roli dopravcu
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m Simulator spojov, ktoré po zemi jazdia v takmer
pravidelnych intervaloch (ako v redlnom svete)
e Nas systém je podpora a podklad pre realizovand komunikaciu medzi
vyrobcami a dopravcami, nie sme nosny riadiaci systém

o Uroven verifikacie

Iné udaje
e Pre prepravcu by bolo vhodné pri update mat kategérie aktualizacii
vyrobkov
e MozZno pridat pre vyrobcu pri vytvdrani shipmentu druh dopravy
o Isté spolocnosti maju zazmluvnené druhy doprav
o V redlnom svete mad vela vyrobcov svojich zmluvnych prepravcov,
takZe vyrobca vie, podla toho kam smeruje tovar, ktory dopravca
to dopravi
m Preto je lep$ie mat dopravcov pridelenych skér nez
vybranych
o Vhodnej$i napad je nechat dopravcu zvolit si druh dopravy
o Vyrobca len nominuje dopravcu, ktory to bude rie$it, zvy$ok
doplni dopravca
e Pridat moznost zvolit si z vopred definovanych vyberov napriklad pri
vytvérani vyrobkov, shipmentov a podobne (zoznam bodov/stanic)
o V pripade prepravcu sa ¢asto pouziva namiesto GPS slUradnic
¢islo stanice (ktoré nie je unifikované napriec¢ krajinami)
m Idedlne by bolo zavidzné znenie pristavu alebo koédy
stanic/$tétov
m GPS sU vhodné napriklad pre letecky dopravu, ktora

dopravuje na “pustinu”

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Pripravit vzorové ukdzky vyrobkov
o Dohoda preprav po konzultdcii, napriklad “Cesta z Ciny vodou a
raz zeleznicou”
o Pripravime ukdZky vyrobkov, idedlne do spoloéného zdielaného

dokumentu
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o Mali byt aj isté atribldty na to, aby sme overili o aky vyrobok
ide, ale zatial je mozno prili$ skoro uvazovat nad tymito
extrémami

m Rozozndvat typy zasielok (napriklad pc sa prepravuje inak
ako kombajn)

o Postup

m Vyrobca vie, ¢o md a pyta prepravu
m Dopravca ako druhy v poradi
m Treba rozhodnit, ako sa dohodne interakcia systémov,
napr.
e 0d vyrobcu k dopravcovi a nasledne k nam
e 0d vyrobcu k ndm a nasledne od nas k dopravcovi
e Dobré by bolo vyzdvihndt API endpointy, ktoré budli méct dodavatelia

vyuzivat
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Timové stretnutie

24. MAREC 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY

STRETNUTIA

Ukon&it Sprint a naplénovat dalsd

Retrospektiva

Tomas mal pocit, Ze bolo viac prace, nez sa ocakavalo

Matej P. si mysli, Ze mal trochu viac prace

Matej H. si mysli, Ze S$print bol obsahovo idedlny

Kamil mal pocit, ze Sprint bol v poriadku obsahovo

Daniel tvrdi, Ze $print bol pre neho volnejsi

Adridnovi edte zostali Ulohy, ktoré si prenesie do dal$ieho $printu

Andrej nestihol jednu Glohu

Poznamky

Nadvrh je skonéit evidenciu vyrobku vtedy, ked sa napoji do svojho
parent-vyrobku
o Ked sa RAM vlozi do PC, uZ sa bude updatovat iba PC a nie RAM
o Mozno je dobré evidovat iba to, Ze sa dany vyrobok vlozil ako
stc¢ast iného produktu
Ak existuje produkt A ktory md v sebe produkt B, je mozné updatovat B
a nahradit ho novym C produktom ?
o Rad$ej nie. Rad$ej vnimat produkt A s podproduktom C ako Uplne
novy vyrobok
o Pri update produktu musime zakazat pouzZivatelovi menit
podprodukty
Treba vracat na FE namiesto ProductItem len Item
Do budidcnosti treba mysliet na to, Ze produkt mdéZe obsahovat aj

alternativy podporuktov
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o Poé&itad A mdZe mat procesor X,Y,Z (jeden z nich, ale oznaduje

sa stale rovnako)
Planovanie Sprintu - poznamky

e US 27 - Vyrobca by si mohol vyrobky sledovat pomocou vlastného napr.
Sériového &isla, treba pridat toto ¢islo k itemu
o Kvdli tomuto by bolo dobré vyhladdvat aj pomocou tohto ¢éisla
e Pri skenovani je treba, aby sa pouzivatelovi ukladali zdznamy
histérie skenovanych vyrobkov
e Pre klienta sa momentdlne nemusi teraz spravit funkcionalita, ktord
by mu umoZfiovala vytvarat vlastny zoznam vyrobkov (napriklad obldbené
vyrobky)
o Nemd to prioritu, ale méze to byt fajn doplnit neskér
e MozZno je treba uvaZovat nad testami
o Vytvaranie testov by sme si mali rozdelit
e Bude treba vytvorit zoznam stanic, ktoré sa spominali pri volani s
doddvatelmi (body zdujmu)
o Do Udajov mézZeme doplnit vlastné -informédcie ako napriklad GPS
stradnice
o MozZno je dobré vlozit kategdrie, Ze je to hraniény prechod
o MozZno nechat na pouZivatelovi, aby dané body zaujmu zvolil sém
e V histérii vyrobku by mohli byt -informdcie o tom, kolko ¢asu vyrobok

stravil v shipmente
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STRETNUTIE 7.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

29. Marca 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

VSetci + Oltis Group

BODY STRETNUTIA

e Prejst si dokumenty vypracované pocas minulého tyZdria (dokumenty
Specifikujlce spdsob komunikacie nasho rozhrania a rozhrania Oltis

Group)

POZNAMKY

Prehlad nasho dokumentu

e Presli sme nas dokument a zodpovedali otazky

Prehlad Excel dokumentu tras

e Excel s trasami
e UNL Kéd - medzinarodne pouzivané kody
e Funkcia:
o Informacie na strankach unece.org

o Obsahujd informacie o dostupnych moZnostiach danych stanic

Dopliiujuce +informacie

e Bolo by zaujimavé uvaZovat o pravidelnej$ich updatoch GPS napriklad
pri dorucdovani tovaru priamo zakaznikovi (pri objednavkach na dovoz
kuriérom)

e GPS slradnice sa nie vzdy daju pravidelne zbierat a niekedy sa deje
to, Ze sa informacie zbieraju a uploaduju sa spolu jednym updatom

e Dodavatelia pristupia radsej len k informdcidm o prechodovych
staniciach a zaujimavych bodoch namiesto GPS suUradnic

o Je na zohladnenie otdzka povinnosti/nepovinnosti tohto Gdaju
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o MoZno by bolo lep$ie priradit automaticky GPS slradnice tymto
vyznamnym bodom vopred (Bratislava GPS = X, Y) a nasledne sa
ulozia informacie iba o stanici Bratislava

o Mbézeme uvazovat iba o mapovani miest na GPS bez nejakého

viazania vopred = GPS by sa malo zachovat

Iné poznamky

e Webovd verzia nejde spustit na Safari
o SyntaxError: Invalid Regexp Group

e Problémy sU aj v mobilnom zobrazeni (Mozilla)

e Do vyhladdvania by sa hodilo
o Zmenit vyhladdvanie na textové pole (pisat vstup a nie volit)
o Hodilo by sa zohladnit, Ze pouzivatel mdZe chciet vyfiltrovat

viac produktov/itemov

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Dodavatelia pripravia dokument opisujuci rozhrania, ktoré budeme

priebezne sledovat a updatovat
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Timové stretnutie

31. MAREC 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci okrem Andreja

BODY STRETNUTIA

e Prejst si pripadné problémy a otdzky ¢lenov
Poznamky

e Kamil zacdal pracovat na mobilnej aplikacii a vytvoril projekt cez git
o Vola zakladné API endpointy a md vytvorené mapovania
o Plénuje pracovat na zobrazovani dat a &itani QR kédu

o Mohli by sme si prejst funkcionality mobilnej aplikacie
Mobilna aplikacia - poznamky

e Adrian navrhuje, aby sa zvazilo ruéné zaddvanie vyhladdvacieho &isla
produktu (vyrobku)
o Nemalo by byt dovolené vyhladdvat podla sériového &isla
m Riziko opakujlucich sa kédov pre rézne spolocnosti
m Nutnost prerobit BE celej aplikacie
e 0Odkaz na UX dokumentdciu, kde sa nachadzaju prototypy rieseni (na
indpiraciu)
e Diskutovali sme o moznych vlastnostiach riesenia a dizajnovych
prvkoch
e Bolo by vhodné po naskenovani zobrazit popis itemu a rovno aj
histoériu
e Bolo by vhodné dat moZnost ruéného zadavania ditemu
o Pouzivatelovi napriklad nemusi fungovat fotoaparédt a kéd moze
mat skopirovany
o V stvislosti s tymto je vhodné umoznit jednym tlacidlom

skopirovat kéd do clipboard (na poslanie)

Filtrovanie
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e Je treba umoznit korektné filtrovanie tabuliek
o Stlacenim stlpca “Cena” by bolo nutné, aby sa zoradili sprévne
dané polozky tabulky
o Nutné, aby sortovanie nebolo lokalne !
o Sorting bude pravdepodobne len pre jeden stipec v ¢ase (nie
viacero naraz)
e Bud sa to spravi teraz alebo sa prenechd task na daldi 3print

(vytazenost ¢lenov)
Iné poznamky

e Vyznamné body (ziskané v excel dokumente od doddvatelov) budeme

spracovavat v budldcom $printe
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STRETNUTIE 8.tyzden

Nekonalo sa z dévodu velkonoénych sviatkov

Timové stretnutie

07. APRIL 2021 / 18:00

ZUCASTNENI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si Sprint a splnené Glohy

e Priprava dal$ieho $printu
Poznamky

e Pridanie bodov zdujmu je prioritné z hladiska potreby testovat

rozhranie a skU8at komunikdciu s dodavatelmi
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STRETNUTIE 9.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

12. APRIL 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

VSetci + Oltis Group

BODY STRETNUTIA

Prelad o vykonanej praci

Stretnutie s Oltis Group

POZNAMKY
Poznamky od Oltis Group

Oltis Group zostavili zoznam otazok, ktoré s nami planujd teraz na
stretnuti prediskutovat
Je nasadend verzia funkcénd ?

o Je, nad$li sa niektoré chyby, ktoré sa budl opravovat
Product type je zédmerne needitovatelny ?

o Zatial éano
Subprodukt obsahuje samotny produkt, bez toho, aby som ho tam
akokolvek pridal. Preco ?

o Mala by sa zobrazit stromova $truktira, bude treba odstrénit

tento zaznam, pokial Ziadny subprodukt nie je.

Ako funguje update shipmentu ? Kde mdéZem ndjst update shipment updaty
?

o Neupdatuje sa shipment, ale len jednotlivé itemy shipmentu
Aktualizacia carga znamena aktualizaciu vSetkych jeho shipmentov ?

o Ano
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- jak pridat Category produktu?
zatin, bude

- pro¢ jseu Property name/value na produktu? podle toho ndvodu bych to chapal, Ze tPeba éisle procesoru se bude psat ma itemi
(kdy? U?, tak bych na produktu specifikeval nézvy propert, které by se pak na itemu mély wyplhovat...)

- detailu itemu vidis sekei Parameters - jak se wyplhuje? nenatel jsem ani na formuldfi (viz pfedchezi) ami v rezhrani

- pro¢ v detailu produktu (id=56, Lenove ThinkPad ES26) je v pPehledu Subproducts edkaz na sama sebe (pfidem#, pii vytvafenf produktu jsem Zddné subproducts nevybiral)
- tlafitke "Show items” na detailu preduktu padi na 484 (z pfehledovky produkt funguje)

- 5 tim automatickjm ukendeni prepravy po dosafeni endpointu bych si nebyl tak jisty - jak poznat shodu (Ze jsem se trefil s posledni pelehou do té pivodné definované?)
- jak se pracuje se stavem shipmentu? jak se pfepind?

2 bylo by dobré, kdyby manufacturer rufnd piepnul stav shipmentu na in transit, &im? he pPedd dopravei

- je nikde vidat info z update shipmentu?

- lze poslat vice update shipment na stejném misté? [

- cargo jestd nefunguji pres web? (na rozhrani je vidinm (id=53, 54))

- aktualizaci cargn se aktualizuji i jeho shipments? tedy pak staci updatovat cargo? nebo je tieba updatovat i shipments?

- mane pouiivat dopravce 1 (carrier)?

Iné poznamky

e Na vyuzitie webového rozhrania navrhujd Oltis Group v prvych fazach

vytvaranie produktov, shipmentov a podobnych udalosti prave pomocou

webového rozhrania

o Automatizovand datovad komunikacia by mohla fungovat neskér

[
(w3

als$i postup:

o Oprava chyb na nasej strane

o Stretnutie dals$i tyzdehd (status check), ak riedenie Oltis Group

eSte nebude pripravené, posunieme dohodu o jeden extra tyzden

e IIT.src ¢lanky sa vyhodnocuju do 15 a instrukcie dostaneme neskdr
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Timové stretnutie

14. APRIL 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si vykonanl précu

e Vyrie$it pripadné problémy
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STRETNUTIE 10.tyzden

NEZAZNAMENANE (niZsie je zaznam timového stretnutia)

19. APRIL 2021 / 15:00
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Timové stretnutie

21. APRIL 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si vykonanl précu

e Pripravit si Glohy do budlceho $printu
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STRETNUTIE 11.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

28. APRIL 2021 / 14:00

ZUCASTNENTI

VSetci + Oltis Group

BODY STRETNUTIA

e Oltis prezentuje 1ich pripravend simulaciu

POZNAMKY

e Oltis prezentovali krok po kroku proces vyuzivania na$ich rozhrani a
nasledne prezentoval ich rieSenie
o pardubice.oltisgroup.cz/rusim/api/vl/connections
e ZjednoduSene postup 2 API:
o POST na zaloZenie dopravy
o PUT na spustenie (Casoval updatuje po 3 minlGtach)
e Oltis zaujimalo, ako sme na tom s bodmi zdujmu
o Pracuje sa na nich (plus funkcionalita pridavania vlastnych)
o Vyuzivame UN kédy (medzinarodné kdédy, ktoré sme ries$ili na
nasom stretnuti)
o Je mozné (a dost efektivne) vychddzat z excel dokumentu od
Oltis
e Nie je mozné pomocou Oltis API znovupouzit definované trasy, treba
ich zalozit nanovo

o Je mozné, Ze daldie verzie budl podporovat takl(to vlastnost

Iné poznamky

e Odporicanie je upravit (odstranit) ID z carga a dat dinforméacie
bliZSie pouzivatelovi (napriklad Odkial-Kam)
o Takisto z shipment listu dobré odstranit cenu (alebo doplnit
iné podstatnejsie 1info)

o Idedlne slovné popisky
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e Na zosUladenie nasho riesenia a aplikédcie Oltis nie je momentdlne
nutné riedit verziovanie systému
o Pozor: Pri novej verzii nasej aplikacie sa premazi databazy
o V pripade zmien vo verziadch musime ratat s tym, Ze jedna zo
strén nebude fungovat. Odkomunikujeme si zmeny cez mail a

vSetky problémy sa v priebehu najblizS$ieho obdobia vyriesia.
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Timové stretnutie

14. APRIL 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si vykonanl précu

e Vyrie$it pripadné problémy

Poznamky

e S nasadenim najnov$ej verzie produktu na strénku (s-chain.tech) by
sme mali edte pockat, lebo nastali malé zmeny, ktoré by mohli

vytvorit problémy u doddvatelov
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STRETNUTIE 12.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

03. MAJ 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Ukonéenie $printu a prehlad o vykonanej praci

POZNAMKY

e Testovanie tretej strany v ramci ukoncenia predmetu déme nase
riesenie napriklad
o Oltis Group
o Alebo inému timu v réamci TP
e Vyhodnotenie je mozné odoslat pomocou protokolu, ktory sme mali
priloZzeny v informac¢nom maili v AIS
o Poznamka (pre nas aktudlna): “viaceré timy de-facto tento
milnik uZ naplnili, resp. naplriiaji ho priebeZne tym, Ze
nasadzuju svoj softvér do produkcie a pouZiva ho niekto tretti

mimo timu”

Iné poznamky

e Teraz zostava len jeden Sprint do konca, preto je nutné sa skor
zamerat na dokoncenie aktudlnych Gloh
o Treba dokoné¢it a vyladit problémy, ktoré pozname
o Aktudlne rozpracované: Android, Body zaujmu, TP Cup informacie
e Do stredy si premyslime ndpady na video do TP Cup
e Okrem iného si premyslime nejaké vylepsSenia, fixy, napady, ktoré sa

stdle daju do konca semestra stihndt upravit
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Timové stretnutie

14. APRIL 2021 / 18:00

ZUCASTNENTI

VSetci

BODY STRETNUTIA

e Prejst si navrhy ohladom videa do TP Cup

TP Cup

e Mame malo cCasu a menej sklsenosti s robenim videi
e Scenare videa:

o Matej P: Zaber na sken tovaru, nasledne zobrazenie na mape,
zobrazenie detailu jedného zdznamu, pohlad na vyhody zo strany
vyrobcu a potom zo strany dopravcu, zdber s ohladom na
bezpe&nost pomocou blockchain

o Tomds$: Zaber na vyrobcu, ktory pouzije nase rozhranie a odosle
svoj tovar, zaber na dopravcu, ktory spravi nieco podobné,
nakoniec zaber na to, ako s tym pracuje koncovy zadkaznik

o Adrian: Zaber na jednu krabicu s tovarom, ktord postupne
podlieha aktualizaciam, sleduje sa jej cesta az na koniec

m K tomuto by mohlo byt fajn prihodit aj TomdSove névrhy
zobrazovania nasho rozhrania
e Pravdepodobne budeme musiet pouzit hotové animdcie a nejako -dich
vhodne pospéjat do videa

o Natacéanie v redlnom Zivote pre nads nemd velké vyuZitie (nemame
také moznosti vzhladom na nas problém)

o Video ukdzky rozhrania je poslednd moznost

e Nastroj, ktory pouzijeme na vytvorenie videa bude
https://www. flexclip.com/

o Prihlasenie pomocou timového uctu

TP Cup élanok a prezentacia
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e C(Clanok bude pravdepodobne mozné spravit ako zhrnutie z dokumenticie a
¢léanku odovzdaného na TP Cup
o PR &lénok mdéZe pombdct ako indpiracia

e Prezentdcia mbze Cerpat z IIT.src Postera
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STRETNUTIE 13.tyzden

ZAZNAMENAL / Matej Petras

10. MAJ 2021 / 15:00

ZUCASTNENTI

V8etci okrem vedilceho (G&ast na sendte)

BODY STRETNUTIA

e Prehlad o vykonanej praci

POZNAMKY

e V ramci mobilnej aplikdcie sa déd prihlésit diba klientskym Gc&tom
(zédkaznicky)

o Skenovanie v$ak funguje aj bez nutnosti prihlédsenia sa

Iné poznamky

e Teraz zostava len jeden Sprint do konca, preto je nutné sa skor
zamerat na dokonéenie aktudlnych Gloh
o Treba dokoné¢it a vyladit problémy, ktoré pozname
o Aktudlne rozpracované: Android, Body zaujmu, TP Cup informacie
e Do stredy si premyslime ndpady na video do TP Cup
e Okrem iného si premyslime nejaké vylepSenia, fixy, napady, ktoré sa

stdle daju do konca semestra stihnit upravit
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Export hotovych uloh za letny semester

Sprint 0 - Done

L ]
Dohodnut nazowv timu

@-_E 2 &1
QO0D& O

Dohodnut role timu

© o, 2000 IS

L ]
Mavrhndt’ informacie, ktoré sa budu o

produkte evidovat' v BC
00D

= o
Mastavit nazov timu na vsetkych

—_——
tooloch
.

L
prezentacia blockchain

O o 7, 2020

-l

L]
Doheodnut technologie

° CEED -

000& O

ldentifikacia preotnych scenarov
@& =

Q000 &0

Podobne predukty research

—_——
Wyslidmat existujice spasoby prepravy

> CXRER = o

+ Add another card It

Sprint 1 - Done

U51 Ako Wyrobca potrebujem
zaregistrovat’ vytvorenie nového
produktu.

@ [z

L
Priprawit’ aplikaciu, spravit’ skelet

>+ I o

Rozbehat databazu

- B ©

L]
Wytvorit’ a nasadit’ stranku timu

= S o

Wytvorenie prepojenia na blockchain
CE (integracia)

o

lodit produkt do BC

- 000

Wytvorit” Blockehain db a rozbehat ju

(stali local)

E 921 @1
00D

S

Spojazdnenie prepojenia BC s BE
-8 @O

L
Masetupovat routing

C|

L]
Wyrobea - vytvorenie produktu

_ED1ED1 &

Vyrobea - vytvorenie produktu

- - B
L]

MNavrhnut architekturu systemu

°
Q000 -¢0
L

Spracovanie naditaného identifikatora
(OR kad 7) - extrahovat’ produktowy

kad
Q

Zobrazit vytvoreny QR kéd v detaile
produktu

o

F

-

Vyhladanie produktu v BC

- o @o
L

Detail produktu

® = ©1 M@+ ‘
L

MNavrhnit webowl aplikaciu pre
wyrobeou (3] podstranky)

© &

MNavrhnut webové rozhranie pre
zakaznika

° = CI e

Vytworit detail pre produktu
E 01 =gl @

+ Add another card =)
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-
. -———
Sprint 2 - Done - v T &
- = [ =g
Setup generacie dat - @
= 01 IZEE & —
Vratenie informacii o wvyroblku
— M: =g 0
Vytvorit’ prihlagku na TP Cup -
® OlEE R = O 1 -
& 272 Anahyza nasadenia blockchainu
- 00
Startowvaci skript pre server + Add ther card o
another ca
o

Vyrobca - zoznam produlktu

= o EXg ®

M5 Ako tim potrebujeme spisat’
Metodiky

® D3 q

MS Ako tim potrebujeme vytvorit
inZinierské dielo prace
@ =R i 22 ‘

M5 Ako tim potrebujeme napisat’
Dokumentéciu projektu,

@ = o1 Zp &
U53 Ako Vyrobea cheem vidiet
zoznam svojich produktov

- o 00
L

Viyrobca - zobrazit’ zoznam
produktov

o

Vyrobca - zobrazit' detail produktu
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Sprint 3 - Done e

U519 Ako pouZivatel systému sa

checem autentifikovat’
= u: Q-
Authentifikacia pomocou JWT

L ]
tokenov

@ &

Prihlasovaci formular a autentifikacia
= o o

-
Upravit typo a premenovane
transakcie z BC

®

M5 Ako tim potrebujeme wyivort
vizualizéciu architektiry systému

c=o:C0 Q@8

Aktualizovat’ dokumentaciu na
najblizSie edovzdanie

- 000

Vytvorit diagram pre datovy model

@ M1 @‘
Q&
Q&

Vytvorit diagram komponentov

@ M@:2 @u

US4 Ako Vyrobea cheem wytvont

wyrobok istého produktu

Vytvorit diagram rozleZenia
@ M1

Vytvont Use Case diagram
@ M

© = o G

L
Formular wytvorenia vyroblu

= EE

L
Zobrazenie detailu vyrobku

o -] o
L _____ X ]

Prepisanie struktury produktu podla
navrhiu

_Euﬁ‘w 0@

Update struktury produktu

D

Ma zobrazenie vyrobku netreba byt
prihlaseny

M5 Refaktoring &
M

Analyza nasadenia FE/BE na server

= 01 W1 &4 @
-

Seedovanie dat vyrobkov do
blockchain

= EE3 s

MS Ake tim potrebuje nasadit’ BC, BE
a FE na server, aby sa umoznilo
testovanie a pristupovanie k systému.,

= 23 Eﬁﬂ
e o
Masadit’ BC

@+ o

MNasadit’ FE

@ o

Masadit' BE

@+ o

USE Ako Prepravca choern
aktualizovat’ stav wyrobku

= EE3

L
Vytvorenie formuldra na
aktualizovanie wyrobku

= CE

L]
Aktulizovanie historie vyrobku

= CE

L]
Macitanie historie vwyrobku

= M1

US12 Ako zakaznik chcem zobrazit &

histornu vyrobku
® = m: oY

L]
Zgbrazenie historie vyroblu

= EE3
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Sprint 4 - Done e

L
Update popisu a parametrov
produktu

= G o

Update popisu a parametrov
produktu

= o Erg [

L]
Mapovanie hash produktu na
wyrobak v BC

D1uﬁ1l]1 °

USE Ako VWyrobca cheern zmenit
popis alebo parametre produktu

-3 OO

Upravit nazvy a zdokumentovat
metody chaincodu

a2
L
fobrazit zoznam vyrobkov pre
produkt

= 3 o

—-—
Vytverit transakeiu pre zobrazenie
zoznamu vyrobkov

- o

U521 Ako Vyrobea cheem zobrazit
vsetky wyrobky mojej spolocnosti

= G2 o0

L
Zobrazit zoznam wyrobkov pre
spelocnost Vyrobeu

= Q

MS Ako tim chceme wylepsit graficky
dizajn pouzivatelskeho rozhrania

=« 2D )

-
Aplikovat dizajn na vytvorens stranky

E- og

L &
Vytverit jednotny design manual pie
vsethy stranky aplikacie

- 2 Q&0

L]
Vytvorit loading page/image

= @

-
Vytworit landing page

@ [ ﬁ

US2 Ako Zakaznik cheem naditat’
identifikator - QR kad vyrobku
pomocou web aplikacie a zobrazit’
informacie o wyrobku

@ = I]a
Q& O
S

Vytverit’ QR kad pre wyrobok

o = o' EE3 ™

US22 Ako Vyrobea choem zobrazit
zoznam vytvorenych vyrobkov pre
konkretny produkt

:E@ 000

Macitat a premapovat zoznam
wyrobkov pre produkt

= I o

L
Macitat a premapovat zoznam
wyrobkov pre spolocnost usera

+ Add another card =]
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Sprint & - Done e

US24 Ako prepravea choem vidiet

zoznam svojich zasielok

US25 Ako wyrobca cheem priradit’

zasielku prepraveovi

Zoznam zasielck prepravou
= IEEE

Pridanie zasielky konkretnemu
prepraveovi

ridanie zasielky prepravcovi

Zoznam zasielck prepravou

Priprava backendu pre prepravcu

Prejst z mongo na postgres databazu

@1 &

+ Add another card =]

Intermediate Sprint e

Validacie FE formularov

US13 Ako zakaznik sa chcem
registrovat’ do systémmu

MNové moZnosti pridania lokace
vyrobkov a zasielok

-
Pridanie entity zasielky a
implementacia vytvorenia

-

Pridanie novej organizacie
wyrobeu/prepraveu do systému

- 3 Q

L]
Vytvorenie administratora systému

o
-—
Registracia pouzivatela

Vytvorenie stranky registracie
pouzivatela

Jeden vyrobok moze byt iba v jedne

zasialke v tom istom case
®

+ Add another card =]

Sprint 5 - Done

D
Opravit nefungujuci CORS na
nasadenej server aplikacif.

Alctualizécia metodik
@ @1 ‘
MS Aktualizovat infinierske dielo

@ M1 9‘

MS Zdokumentovat’ Struktdru a
fungowanie BC

o

MS Aktualizovat dokumentaciu
nadenia

® @1 a

[ ]
Aktualizovat webstranku timu

N &

US9 Ako Prepravca/Vyrobea chcem
wytvorit zasielku

=: CE3 (o Tom)

Pridavanie vyrobkov do zasielky
-
Formular vytvorenia zasielky

@ o

-——
Upravit landing page a dizajn do

finalnej podoby
DO

+ Add another card =i
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Zapamatany login nepresmeruje
usera na jeho stranku

Zmena shipmentu na ended pre
Carriera konci 403

& I Tt

=

S-Chain

Sprint 7 - Done

U531 Ako prepravea choemn viytvorit
entitu, ktora pozostava z viacerych

zasielok (entita CARGQ)

US1T Vytvorenie produktu
pozostavajuceho z viacerych
produktoy

o

U519 PouZivatel choe zobrazit” meno

toho, kto upravilfwytvoril wrobok
Mt Eos

Zmenit implementaciu
updatedBy/createdBy

o CED o

-
Mapizat’ élanok ITSRC
@ QORTER =

T
Error handling chybowych sprav z

backendu
ow

tokeny v swagger su invalid

Vytworenie produlktu zlozeneho z

inych produktoy

Vytvorenie produktu zlozeneho z
inych produktoy

Cargo - zgrupovanie viacerych
shipmentowv - carmier

E=|

+ Add another card
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Sprint 9 - Done e

US14 Ako registrovany zakaznik si
cheem pozriet’ histériu skenovani

Sprint & - Done

U523a Ako pouzivatel cheem filtrovat
produkty a wrobky
-

MS: Aplikaciu potrebujeme automatily
otestovat

& 1 =

=

-
Filtrowvanie v tabulkach

o CED s

Pridanie entity Cargo - zgrupovanie

Shipmentowv

Pripady pouzitia - ranual pre
extrenych partnerov

°=° Q0& O

Pripravenie mobilnej aplikacie

| 4
£

Maditanie QR kédu z obrazku a
fotoapardtu v mobilnej aplikacii

| E

Automatizovane Cl testy

2 s

+ Add ancther card =]

>
US23b Ako pouzivatel chcem
zoradovat produkty a vyrobky

>

US27T Ako wrobca choem priradit’
vlastne product ID pre produkty

US28 Ako wyrobca choem vytvorit
viacero vyrobkov siéastne

= o

U529 Ako wrobca choem priradit’
wyrobku vlastne itemlD, resp. jeho

zerigve cislo

US30 Ako wrobca choem vytvorit
wyrobak z viacerjch vyrobkov

- s oo
-

UX Vylepienia

® 07 #a @ @
L

Wytvorenie vietkych cbrazoviek pre

maobilnd aplikaciu

L
Wytvorenie wyrobku zloZeného z inych
wyrobkov

5 o

-
Vytworenie wyrobku zloZeného z
wyrobkow

I + Add another card =]

Vytvorenie plagatu na I[T.src &
41 ge a
S

Pridanie viastnehe oznacenia
produktu a vyrobku wrobeom

L

Pridanie oznafenia senalMumber pre
vyrobky a produkty

——

Vytvaranie viacerych vyrobkov naraz
M 9

L
Vytwerenie viacero wyrebkov siéastne

fobrazenie histone skenovani

+ Add anocther card =]
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o i St |
Sprint 11 - Done Sprint 10 - Done '

3 £ b S L]
U532 Ako pouZivatel chcem vyuZivat

L . . Vytworenie rozhrania
mobilnd aplikdciu na Android mabile ytve
@ (super)administratora systému

mc}_z ﬂ

L
Vytworenie rozhrania administratora

L ]
Sledovanie histone skenovani v
mobilngj aplikacii

organizacie
&35 ® m. a
——

L ]
Prihlasenie sa ako |
MANUFACTURER_ADMIN a |
CARRIER_ADMIN

m@_s 5

o

Finalna uprava mebilnej aplikacie

o

+ Add another card

Altualizacia dokumentacie
SR O viay 21 | & 575 &

-
Clanok na robimeat

@-

——
Video na TP cup

(X - G -

L
Filter pre Ca

rgo FE

L ]
FE PoZiadavky Oltis na Webaowi

aplikaciu
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Webove sidlo projektu

Webové sidlo je dostupné na stranke https://team09-20.studenti.fiit.stuba.sk/#project. Je
nasadené na virtualnom stroji, ku ktorému sme dostali pristup v ramci predmetu. Na pristup
k sidlu nie je nutna autentifikacia.

Nasadena aplikacia sa nachadza na adrese htips://s-chain.tech. Na pristup nie je nutna
autentifikacia.
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Logo

Pismo

Roboto/ Vue Bootstrap Default

Navigacny panel

e Nachadza sa na vrchu (horizontdlny panel)
e V pripade potreby sa prida boény panel (ale primdrne sa pouziva horny panel)

Organizacné tipy

LepSie uprednostnit rychle nacitanie stranky
Dolezité informdcie/moznosti v mieste stretu pouzivatela so strankou (typicky
zahlavie stranky)
NizSie mnozstvo moznosti podnecuje vysSiu mieru rozhodnutia
Lepsie prioritizovat scroll oproti klikaniu
e Pomocou vizuédlnych pomocok je mozné upriamit pozornost

Testovanie dizajnu

e Pritestovani dizajnu skuste stranku “pouzit” ako vytvorené persény
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Priloha B - Persény (testovanie UX)

Persdny budu sluzit na overenie navrhovanych dizajnov, pricom boli selektivne dizajnované
na reprezentaciu moznych ¢astych pouzivatelov nasho systému.

- Marek

32 rokov

Cielavedomy generalny manazér malej firmy

S rodinou chodi raz mesacne na vylety

Denne pouziva pocitac

Jozef

56 rokov

Riaditel firmy, Casto dlho v praci

Poctivy, rad doma oddychuje a chodi a zahradu

Minimalne skusenosti s PC

Michal

24 rokov

Pracuje ako vodi¢ dodavky

Chodi 4x tyZzdenne do posilfiovne

Vedie Sportovy zivot, vo volnom €ase hra basketbal
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Bibiana

45 rokov

Cestna veduca firmy na vyrobu jogurtov

Vacsinu Casu riesi financie a faktury firmy

Oblubuije gitanie knih

Ma skusenosti s tabulkovymi editormi na zakladnej urovni,
celkovo priemerné skusenosti s pocitatom vSeobecne

Kristian

38 rokov

Kontroldr vyroby skiel vo firme, ktora dodava pre automobilku

Vo volnom &ase fotografuje

Nepouziva pocitag, radSej pozera televiziu, no je ochotny sa
ucit nové veci
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