C-6 Metodika verziovania

Na spravu kodu, jeho zalohu a verziovanie pouzivame nastroj Github. Pod timovym a¢tom
bol vytvoreny Ucet a repozitar zverejneny aby bolo umoznené prispievat’ kazdému c¢lenovi
timu. Cely projekt je verejny a teda je jednoduché si ho preStudovat’ a postvat’ sa v fiom
d’alej. Je mozné ho n4jst’ na tomto odkaze: Github

Pri odovzdéavani verzie kddu na repozitar je dolezité sa drzat’ ustalenych pravidiel. InSpirovali
sme sa prispevkom, ktory je mozné n4jst’ tu. Vzorova commit sprava vyzera takto: Add #76
lap data analysis page. VZdy sa sprava zaCina kl'aiCovym slovom ako Add, Remove, Edit,
Style, pokracuje ¢islom ulohy z Azure DevOps (aby bolo mozné spétne vyhladat’ v hlavnej
vetve ku akej ulohe patri aka cast kodu) a nasleduje dopisanie zvysku spravy kde je
vysvetlené ¢o dany prispevok kodu znamena a €o prinasa.

V projekte sme zamkli hlavnil vetvu a je mozné do nej prispievat’ len pomocou pull
requestov. Tie je potrebné aby boli skontrolované jednou d’alSou osobou aby sa zachovala
kvalita kodu. Nasledne je odporucané, ale nie pozadované urobit’ squash s jednou vystiznou
spravou a presunut’ kod do main vetvy.


https://github.com/fiit-team-08/car-components-app-v2
https://gist.github.com/joshbuchea/6f47e86d2510bce28f8e7f42ae84c716

