C-2 Metodika spravy uloh

Metodika spravy uloh je afinitnd k Scrum metode vyvoja aplikacii, a tiez pouzitého
nastroja Azure DevOps. Samotna sprava uloh pozostava z nasledovnych krokov:

1. Harmonogram ,,Sprintov*
2. Definovanie User Stories
3. Rozpad na ,tasky*

4. Retrospektiva

Zaklad metodiky spravy uloh teda predstavuje Struktura ,Sprintov v ramci predpisaného
harmonogramu predmetu v kontekte Specifikdcie zadania. Nasledné definovanie User Stories
s ich rozpadom na jednotlivé ,tasky* je vzdy vylucne realizovany za ucasti vsetkych ¢lenov
timu. V ramci prechodu medzi jednotlivymi ,.Sprintami® je sucastou spravy uloh realizacia
retrospektivy prostrednictvom webovej platformy conceptboard. Z pohladu planovania
nasledujuceho ,,Sprintu® su pre realizaciu jednotlivych ,taskov* aplikované metddy na baze
poker scrum cards vratane dosledného popisu pre akceptidciu samotného User Storie®.
Uvedeny spdsob realizacie prostrednictvom postupnej granularity na urovni jednotlivych
»Sprintov umoziuje rozdelenie Uloh a ich priradenie jednotlivym ¢lenom timu optimalnym
sposobom. Zaroven prostrednictvom spdsobu planovania ,,Sprintu* nasledujiceho je trvalo
zabezpecCena jednak kontinuita rieSenia predmetu timového projektu a tiez zapojenie vsetkych
¢lenov timu do jeho rieSenia.


https://app.conceptboard.com/

