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Zistené nedostatky 

• Chaos v code review – čo všetko treba kontrolovať, kto to bude kontrolovať 

• Nedostatočné prehodnotenie vytvorených návrhov 

• Nedostatočné zapisovanie popisov úloh 

 

Plánované zlepšenia 

• Po vytvorení návrhu, aspoň dvaja ľudia si ho prejdú, premyslia a zhodnotia či dáva 

zmysel 

• Lepšie zadefinovanie metodiky pre code review 

• Pri vytváraní úloh kolektívne vytvoríme popis, čo sa od úlohy čaká 

 

Zhodnotenie 

Druhý šprint sme zvládli už lepšie, ale stále máme na čom pracovať. Na úlohách sme 

pracovali priebežne, ale neuvedomili sme si, že úlohy, ktoré blokujú ďalších kolegov po nás 

treba vypracovať čo najskôr. Týmto sme sa dostali ku koncu šprintu do miernej časovej 

tiesne, ale aj napriek tomu sme šprint úspešne zvládli. Komplexnosť úloh sa nám už darí 

odhadnúť lepšie, ale tiež sa našli úlohy, ktoré boli oveľa náročnejšie ako sme čakali. To bolo 

spôsobené najmä tým, že sa jednalo o prácu s novými technológiami a nevedeli sme čo všetko 

to bude obnášať. Druhý šprint teda, rovnako ako prvý, hodnotíme pozitívne a znova sa 

pokúsime zlepšiť zistené nedostatky. 

 


