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1.

Uéel metodiky

Ugelom metodiky manaZmentu uloh je stanovenie presného postupu vypracovavania
jednotlivych uloh v projekte. Na manazment uloh a skladanie jednotlivych Sprintov
vyuziva nas tim systém Azure DevOps.

. Sprinty

Cely priebeh projektu je rozdelenych do jednotlivych Sprintov. Kazdy Sprint sa sklada
z niekolkych uloh - User stories a tie eSte mézu pozostavat z niekofkych pod uloh -
Taskov alebo Bugov. VSetky ulohy aj chyby poCas priebehu ich vypracovavania
prechadzaju niekofkymi etapami.

Zostavovanie Sprintov

Zostavenie Sprintov je ddlezitou su€astou manazmentu uloh. Trvanie Sprintov je v
sulade s terminmi uvedenymi na stranke predmetu. K zostaveniu Sprintu dochadza na
zacCiatku kazdého Sprintu. Na stretnuti, na ktorom su Sprinty zostavované by mali byt
pritomni vSetci ¢lenovia timu a najma product owner.

Zostavenie Sprintu prebieha v nasledovnych krokoch:

A. UkonCenie pbvodného Sprintu a retrospektiva - Prvou podmienkou pre
vytvorenie nového Sprintu je ukonCenie pdvodného Sprintu a nasledna
retrospektiva.

B. Prenos nedokonenych uloh z predchadzajuceho Sprintu - V pripade, Ze v
pévodnom Sprinte zostali nedokonené user stories, mézu byt tieto user stories
presunuté do nového Sprintu. Presunuté mézu byt vSetky user stories, ktoré
nie su blokované. O presunuti user stories rozhoduje product owner na zaklade
priority user stories. User stories, ktoré nie su zaradené do nového Sprintu su
vratené do product backlogu.

C. Pridanie novych user stories - Okrem nedokoncenych user stories su do
nového Sprintu zaradené aj nové user stories z product backlogu. O vybere
konkrétnych user stories rozhoduje product owner po konzultacii s ¢lenmi timu.
Pocet user stories v Sprinte nie je nijak limitovany.

D. Ohodnotenie user stories - VSetky user stories, ktoré maju byt zaradené do nového
Sprintu musia byt ohodnotené story pointami a to aj v pripade, ze uz boli
ohodnotené v minulosti. V takom pripade je im pridelené nové hodnotenie. Story
pointy su k user stories pridelené v procese planning poker. V procese planning
poker ale ohodnocujeme zlozitost’ sub-taskov a nie celych user stories. Zlozitost
user story sa nasledne vypocita ako sucet story pointov prislusnych sub-taskov.
Pri planning poker v3etci ¢lenovia ukdzu naraz karticku s ohodnotenim ulohy. Ak
sa vsetci Clenovia nezhodnu nasleduje diskusia, v ktorej su uvedené dévody
kazdého bodového hodnotenia. V tomto procese sa pokraCuje az pokym sa
nedosiahne zhoda vSetkych €lenov timu. V kazdom Sprinte sa snazime o priblizne
rovnaky celkovy pocet story pointov.

E. Zaciatok Sprintu - Po zostaveni Sprintu je Sprint zaCaty v systéme Azure.




4. Stavy uloh

Kazda uloha od jej vytvorenia aZz po ukonCenie prechadza niekofkymi stavmi. Ich
poradie a nadvaznosti su v systéme Azure definované vo workflowe. Nas§ workflow

pozostava z nasledujucich stavov:

A.

TO DO - Ihned po vytvoreni sa uloha dostane do stavu TO DO. Do stavu TO
DO sa uloha méze dostat aj zo stavu BLOCKED BY OTHER TASK po
skonéeni danej podmienky blokovania. V tomto stave je ulohe prideleny vyvojar
(alebo viac vyvojarov) a uloha zostava v tomto stave pokial na nej nezacne
vyvojar pracovat. Zo stavu TO DO sa mdze uloha posunut iba do stavu IN
PROGRESS.

IN PROGRESS - V tomto stave sa nachadzaju ulohy, na ktorych uz zacal
pracovat konkrétny €len timu. Z tohto stavu sa uloha mo6ze presunut do dalSich
dvoch stavov. Ak je uloha dokoncena, pokracuje do stavu READY FOR
REVIEW. Ak uloha neméZze byt dokoncena kvéli inej ulohe, pokracuje do stavu
BLOCKED BY OTHER TASK.

BLOCKED BY OTHER TASK - Tento stav predstavuje ulohy, ktoré nemozu byt
dokoncené kvoli inym uloham. Do tohto stavu sa méze uloha dostat iba zo
stavu IN PROGRESS. Po skonc¢eni podmienky blokovania sa uloha zo stavu
BLOCKED BY OTHER TASK posunie do stavu TO DO.

READY FOR REVIEW - Tento stav obsahuje dokon&ené ulohy ¢akajuce na
kontrolu inym vyvojarom. Ulohy sa sem dostavaju iba zo stavu IN PROGRESS
po dokon¢eni. V tomto stave je uloham prideleny kontrolor/reviewer, ktory ma
ulohy skontrolovat. Po zaCati kontroly sa ulohy zo stavu READY FOR REVIEW
posuvaju do stavu REVIEW IN PROGRESS.

REVIEW IN PROGRESS - Ulohy v tomto stave sa nachadzaju v procese
kontroly a dostavaju sa do tohto stavu zo stavu READY FOR REVIEW, po
zadati kontroly ulohy. Uloha z tohto stavu méZe pokradovat bud do stavu TO
DO, ak boli v Ulohe najdené nedostatky, alebo do stavu DONE, ak je uloha bez
chyb.

DONE - V stave DONE sa nachadzaju hotové ulohy bez chyb po vykonani
kontroly. Vetvy, v ktorych sa ulohy nachadzaju su pripravené na spojenie do
vetvy Develop.




REVIEW IN PROGRESS m

READY FOR REVIEW IN PROGRESS BLOCKED BY OTHER TASK

Obrazok 1. - Azure Workflow

TO DO Active In Progress Blocked by other task Ready for Review
102 FE - Add switch for 90 BE - Make possible
searching only for own to have filtered only own
events Events
0 Matej Salko @ Roland Szarka
State TO DO State » Ready for ...
Review.. (@ Peter Sak...

Review... @ Matej Salko

Obrazok 2. — Live Sprint Workflow

Review in Progress

20



