Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informac¢nych technol6gii

Tim ¢.5

Zapisnica C.7

Datum a ¢as: 2.11.2020, 16:00 - 19:00
Vedici timu: Mgr. Martin Sabo, PhD., Ing. Marta Prnova, PhD.
Kontakt: mikasa.fiit@ gmail.com

Vypracovala: Zuzana Popovcova


mailto:mikasa.fiit@gmail.com

1 Zhrnutie stretnutia

Pritomni na stretnuti

Clenovia timu:

¢ Simona Kluckova

Maros Kollar

Jakub Kucecka

Zuzana Popovcova

Miaria Rajnikova

Alena Valova

Hlavné body stretnutia

1. Ciele Sprintov
2. Obsah inzinierskeho diela a dokumentacie riadenia
3. Diferenc¢né mapy

4. Preplanning



2 Priebeh stretnutia

Ciele Sprintov

Na tvod stretnutia sme sa sme si ukdzali ciele Sprintov, ktoré boli spisané po¢as minulého
tyzdia. Dohodli sme sa, Ze si ich kazdy pozrie a pripadne dopiSe nejaké ciele. Zhodli

sme sa, Ze 5.Sprinte sa budeme venovat len dokon¢eniu dokumentécie a bugfixom.

Obsah inzinierskeho diela a dokumentacie riadenia

Na stretnuti sme rieSili, Co v§etko mé byt v dokumentécii. Odovzdané inZinierske dielo
bude zhrnutim z tvorby aplikécie a klasifikdcie. Do dokumentdcie riadenia v ¢asti Ap-
likdcie manaZzmentov spiSeme len zhrnutie jednotlivych metodik a ddme tam link na
konkrétnu metodiku.

Struktira inZinierskeho diela:
1. Analyza

(a) Ciele
(b) Analyza problematiky - ako sa klasifikujui oleje teraz
(c) Analyza aplikécie - funkciondlne a nefunkciondlne poZiadavky

(d) Opis dat, ktoré sme dostali
2. Navrh

(a) Klasifikacie - rozdelenie (siborova Struktdra), predspracovanie, Crty, tréno-

vanie klasifikaénych modelov, vyhodnocovanie

(b) Aplikécia - UC, navrh obrazoviek
3. Implementéacia

(a) Jednoduchy popis implementécie - vycuc z dokumentacie
(b) Opis dét, ktoré sme vytvorili (Crty,...)
(c) Obrazovky



4. Testovanie
(a) Unit testy
(b) Akceptacné testy
(c) UX testy

5. Priloha

(a) Dokumentacia

Diferencné mapy

V rdmci stretnutia sme sa rozpravali o navrhu novej dlohy. Uloha sa bude venovat
vytvoreniu diferenénych mdp zo vzoriek olejov. Diferencné mapy sa budi vytvarat vzdy
medzi 2 sibormi, najprv medzi olejmi z jednej triedy a ndsledne medzi subormi z 2
tried. Mapy budu reprezentované ako bitmapa, ktori bude mozné zobrazif ako obrazok.
Aby nevznikali zaporné ¢isla, tak budeme pracovat s absolitnou hodnotou.

Diferen¢né mapy budi pouZzité:
1. Crta pri trénovani
2. hladanie anomalii

V tlohe sa poktsime vytvorif aj Sablony pre jednotlivé triedy, aby sme to mohli pouZzif

pri trénovani novych olejov.

Preplanning

Dohodli sme sa, Ze kazdy si vymysli vlastné tilohy do $printov. Ulohy musia byt dopisané
do stredy, aby sme sa mohli venovaf preplanningu. TaktieZ sme sa venovali vymyslaniu

uloh, ktorym sa budeme venovat v nasledujicom Sprinte.
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