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1 Zhrnutie stretnutia

Prítomní na stretnutí

Členovia tímu:

• Simona Klučková

• Maroš Kollár

• Jakub Kučečka

• Zuzana Popovcová

• Mária Rajníková

• Alena Valová

Hlavné body stretnutia

1. Úvod do stretnutia

2. Metodiky

3. Kalendár šprintu

4. Vytváranie user story a taskov
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2 Priebeh stretnutia

Úvod do stretnutia

Na úvod stretnutia sme prebrali malé čiastkové problémy, ktoré v rámci stretnutia nepatria
k žiadnemu väčšiemu celku.

Preberalo sa a dohodlo sa:

• Tím schválil odoslanie prihlášky na TP Cup.

• Spisovanie zápisníc z jednotlivých stretnutí by si mal časom skúsiť celý tím v
závislosti od časových možností v deň konania stretnutia.

• Jakub upraví štruktúru GITu na základe metodiky.

Metodiky

V rámci stretnutia sme prebrali napísané metodiky a nutnosť ich úpravy.

Všeobecné veci dohodnuté v rámci sekcie:

• Potrebné úpravy budú zapísané do Jiri. Zodpovedná osoba: Zuzana Popovcová.

• V rámci verziovania metodík bude každá zmena dokumentu zapísaná do tabuľky
na konci dokumentu.

• V súčastnosti nie je potrebné spísať ďalšie metodiky.

Úprava napísaných metodík:

• Metodika komunikácie - Pridať opis nového komunikačného kanálu v rámci MS
Teams. Zodpovedná osoba: Alena Valová

• Metodika verziovania - Dohodnuté správanie sa k minoritným úpravám v kóde.
Ak úprava nevyžaduje vlastný commit, úprava sa pripojí k predchádzajúcemu
commitu pomocou git rebase.
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• Metodika developmentu v Pythone - Štandard pre spustiteľné scripty + pomeno-
vanie pre črty. Zodpovedná osoba: Simona Klučková.

• Metodika práce s úlohami - Dohodnuté písanie Taskov a ich opisov v rámci stretnutí
priamo do Jiri.

Kalendár šprintu

Ďalším bodom programu bolo stanovenie presného plánu pre šprint. Taktiež bolo do-
hodnuté, že 2. šprint začne 23.10. a skončí 06.11.

V rámci potrebných činností bolo dohodnuté:

• Šprint - Začne v piatok a skončí o dva týždne v piatok

• Implementácia - Začne v piatok a skončí v stredu druhého týždňa

• Šprint preplanning - Streda posledného týždňa predchádzajúceho šprintu

• Šprint planning - Piatok posledného týždňa predchádzajúceho šprintu

• Retrospektíva - Streda posledného týždňa šprintu

• Šprint review - Prvý pondelok po skončení šprintu/inak podľa možností vedúceho

Vytváranie user story a taskov

Zvyšný čas tohto stretnutia bol venovaný vytváraniu user stories, spisovaniu taskov a
planning pokeru pre odhad náročnosti.
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