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1 Zhrnutie stretnutia

Pritomni na stretnuti
Vedici timu:
* Mgr. Martin Sabo, PhD.
* Ing. Marta Prnov4, PhD.
Clenovia timu:

¢ Simona Kluckova

Maros Kollar

Jakub Kucecka

* Zuzana Popovcova

Maria Rajnikova

Alena Valova

Hlavné body stretnutia

1. Sprint review
2. Schvalovanie user stories 4 Sprintu
3. Mock-ups

4. RieSenie otazok ¢lenov timu



2 Priebeh stretnutia

Sprint review

Na zaciatku stretnutia sme prezentovali vysledky tretiecho Sprintu vedicim timového

projektu. Z klasifikdcie sme sa predstavili ako prvé nové Crty a ich dspesSnosti:
e min, median, std, delta, sum
* point

— priemer/maximum s vybranej oblasti

— uspeSnost: 52-78
o diff

— o rozdiel od $ablény (priemer mép danej triedy oleja)

— o uspesnost: 56-73

Pri hladani anomalif pre ¢rtu point sme orezali celkové ddta na niekolko malych vybra-
nych oblasti. Tieto oblasti predstavuji velmi malu €ast, napriek tomu maji porovnatel'nu
uspesnost s doterajSimi vysledkami, vdaka Comu mo6Zeme zacat so zmenSovanim objemu
dét na spracovanie.

Ako dalSia bola predstavend konvolucnd neurénova sief. Pri jej implementacii sa
vyskytol problém s velkosfou pamite a rieSenie so zmenSovanim obrdzkov. Celkovo
mame UspesSnost 20-74%, no najvacsim problémom je predikcia zamerand na jednu
triedu. Riesili sme otdzku, ¢i pokracovat a dohodli sme sa dalej skdsaf a vedici ndm
odporucili skusif spristupnif Skolsky pocitac.

Dnes odovzddvame dokumenty po trefom Sprinte. Predstavili sme ich vedicim a

upozornili na termin odovzdania.

Schvalovanie user stories 4 Sprintu

Prezentovali sme user stories a tasky na nasledujuici Sprint. VSetky boli schvilené vedu-
cimi.

1. Klasifikacia



(a) Uprava vstupnych stiborov
(b) Vylepsenie modelov

(c) Refaktorizacia klasifikacie
2. Aplikacia

(a) Obrazovky
3. Administricia

(a) Kompletizacia odovzdania v 9-tom tyzdni

(b) Zabezpecenie pripravy dokumentécie a stretnuti

User stories boli schvdlené a presli sme k otdzkam. Martin Sabo sa spytal, ¢i je
potrebné dokupit RAM, na¢o Maro§ Kollar odpovedal, Ze to pravdepodobne nepomoze,
kvoli predikcif jednej triedy. Skdsime ete, aké budd vysledky po odstraneni stipcov v
dalSom Sprinte a pre iné druhy sieti. Marta Prnova navrhla pozrief sa na rieSenia cez

histol6giu.

Mock-ups

Prezentovali sme ndvrh obrazovky mock-up vedicim. Martin Sabo mal pripomienku
ohladom zobrazenia obrazkov na Sirku, nakol'ko uprednostiiuje na vySku a taktiez ¢i ich
chceme zobrazovat.

Dalej pokraduje volnejiia debata navrhu jednotlivych obrazoviek. Obrazovky sa

viackrat prerdbali, hlavné body a ich rieSenia su nasledovné:
1. Spusta sa klasifikdcia vZdy nad vSetkymi datami?
* iba tie o oznali
2. Kedy sa zobrazuju obrazky
* Obrazky sa zobrazuju uZ po spracovani

3. Co zobrazif na detaily vzorky?



4.

ktoré klasifikdtory boli pouZzité
* percentudlna Sanca pri Random Forest
* odkaz na zobrazenie obrazka

* do budicna mozno vyznacenie ¢it, ktoré sa pouzili
Chceme nahratie modelov?

* odstrénif nahranie modelu nakolko nie je vhodné nahrdvaf si vlastné fazko

overite[né modely, ked ponikame vlastné

Dalej definované rieSenia

Nebudeme generovaf obrazky pre vSetky oleje naraz

Trénovat novy - natrénuje vybrany model na novych détach a uloZi ako novy
Dotrénovat model — dotrénuje vybrany model a uloZi ako novy

Pridaf zoradenie modelov od najnovsich a ¢as vytvorenia

Nebudeme menif existujice modely

Umoznif vymazavanie modelov, pricom nie je mozné vymazat zdkladné modely

(aby mal pouZzivater s istotou funk¢né)

Jazyk aplikacie bude slovencina a anglic¢tina. Vyber bude realizovany ako drop-

down.
Hlavny panel sa presunie hore, $tyl ikonka s popisom

Vytvaranie pokracovalo ako posledny bod stretnutia, kde sme spolo¢ne vytvorili

novu verziu obrazoviek.

RieSenie otazok ¢lenov timu

Front-end

Jakub Kucecka predstavil problémy ako spravit front-end pre Python a niekolko rieSeni.
MozZnosti st Cisty tkinter a HTML.



Dohodli sme sa Ze je lepSie HTTML, aj ked m4 niekol'ko komplikacii, ktorym sa
budeme venovat eSte v tomto Sprinte, pozrieme sa na existujice moznosti a skisime
vytvorif exe subor a posielanie pola nie json.

Jeden z navrhov bol zmenif jazyk pre front-end, ktory sa zamietol pre kompatibilitu.

Konfiguracny sibor

V tomto Sprinte sa vytvdra konfiguracny subor, ktory obsiahne globédlne premenné. Prvou
otdzkou je ako rozdelif tagy pre premenné. Dohodli sme sa na raw, original, features
pre pristup k datam, pricom podla po¢tu premennych sa moZu eSte upravit. Pre ostatné
premenné zostdva rozdelenie rovnaké ako pre priecinky: Preprocessing, Features...
Dalej sa rozoberalo, & volaf config na naplnenie globdlnej premennej alebo priamo
na mieste, kde potrebujeme hodnotu a schvélila sa druhd moznost. Jakub Kucecka mal
pozndmku ¢i by sme nevolali config len raz a nie v kazdom stubore. Vzhladom na to, Ze
funkcie eSte nie su plne prepojené a nie je mozné ho posielat nechdvame volanie configu

v kazdom subore a neskOr mozeme skusif, ¢i sa to bude daf inak.

Diagramy funkcii

Zuzana Popovcova prezentovala existujice diagramy, ktoré sme zmenSovali, aby neboli
na celd stranu. Diagramy st rozdelené podla sekcii. Méria Rajnikova sa pytala, ¢i nedat
obrazky medzi opisané funkcie v dokumentécii. Dohodli sme sa, Ze sa ni¢ nemeni

nakol'ko obrdzky do popisu funkcie nepatria.

Novy stuborovy systém

Maria Rajnikovéd opisala nové rozdelenie dat po rozdeleni na trénovacie a testovanie
vzorky. Opisovali sme velkosti stiborov, s ktorymi budeme odteraz robit.
Dohodli sme sa, Ze hyperparametre sa budi trénovat az po vybere Cit (features

selection).
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