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1 Manipulacia s aplikaciou

Pre zefektivnenie a zachovanie rovnorodosti priace na projekte si v tomto dokumente
definované pravidla manipuldcie s aplikéciou.

Odporucanym IDE pre pisanie programov v jazyku Python je Pycharm. Zvolenym
jazykom pre vytvaranie pomenovani je anglicky jazyk. Na integraciu medzi Python-om

a JavaScript-om budeme pouZzivat Eel

Nazvoslovie pre sibory a adresare

Vsetky prieCinky budd pomenované: v anglickom jazyku Ked'Ze aplikdcia je vyvijana
pomocou technol6gii Python, JavaScript, CSS a HTML, jednotlivé stbory sa budd

pomenovava v zdvislosti od ich obsahu:

* Python triedy. V pripade, Ze obsahom stiboru bude definicia triedy, stibory sa
pomenuju cez cammelCase, s vynimkou velkého zaciatocného pismena. Napriklad

trieda, ktora definuje prispevky pre pouZivatelov sa bude volat Sample.

* Python scripty. Ak obsahom suiboru nie su triedy, sibory budd pomenované cez
lower_case, t.j. vSetky slovd v nazve budu za¢inal malym zaciatoénym pismenom
(okrem Startovacieho scriptu) a budu oddelené cez podciarkovnik. Napriklad, pre

funkcie upravujice refazce, by bol ndzov stiboru ASR_app.

» JavaScript scripty. Rovnako ako pri Pythone, vSetky subory budi pomenované
lower_case, t.j. vSetky slova v ndzve budd zacinat malym zaciato¢nym pismenom

a budu oddelené cez podciarkovnik.

* CSS. Subory budi zacinaf slovom “stylesheet’nasledované podciarkovnikom a

Tubovolnym lower_case pomenovanim.

« HTML. Aplikicia bude obsahovaf iba jeden HTML subor a to index.html, ten

musi byf umiestneny v Application/public/index.html.


https://www.jetbrains.com/pycharm/promo/?gclid=Cj0KCQjwoJX8BRCZARIsAEWBFMJiT8hKOYcwBQlvRCG3nBaTwisB9P4Cl0ddQUnefqY6SMimMjVAPu0aAk5KEALw_wcB

Adresare v projekte Application

Pre zefektivnenie, sprehladnenie a zjednoduSenie prace na projekte budd v projekte
Application existovat nasledujice adresére:
* eel. Subory potrebné pre fungovanie kniZnice eel.

e lib. Scripty pre spravy a jazyky.
— Classification. Povodné stibory klasifikécie.

* log. Adresar pre ukladanie logov za behu programu.

* public. Obsahuje stibory réznych typov, ako napriklad .css, .js, .html a dalSie.

— images. Adresar pre obrazky potrebné pre aplikaciu, teda ikony a obrazky
na pozadi.

— models. Adresar pre natrénované modely, nacitaju sa pri Starte aplikécie.

— tmp. Adresar pre docasné subory.

x featureCSV. Adresar pre CSV suibory urcené pre klasifikaciu.
* imageCSV. Adresar pre CSV stbory urcené pre tvorbu obrdzkov.
* images. Adresdr pre vytvorené PNG obrazky.


https://github.com/ChrisKnott/Eel

2 Pisanie programov

Hlavicka dokumentu - Importy a globalne premenné

Vsetky globélne importy sa budi nachddzaf na zaciatku siboru. Prvy import sa umiestni
na riadok ¢.1. V pripade Ze sa za importom globdlne premenné:
* nachddzaji. Nasleduji za importom 1 prazdny riadok.

* nenachddzajd. Nasledujd za importom 2 prazdne riadky.

Nasledne budu umiestnené deklardcie globalnych premennych. Nézvy globdlnych
premennych budu napisané velkymi pismenami, oddelenych podc¢iarkovnikom. Napri-
klad globdlna premenna pre maximélnu hodnotu bude oznacend ako MAX VALUE.

Priklad je uvedeny na obrizku €. 1

import csv

MAX VALUE = 1000000

def function:
# some code to add

Obr. 1: Priklad deklardcie hlavicky siiboru

Telo dokumentu

Funkcie

Medzi funkciami budu 2 voI'né riadky.

V pripade, ak sa jednd o spustitelny sibor, je povinnd funkcia main v tvare:
if _name__=="_main__":

Podmienky

Uprednostnenie or a and pred || a &&.

Pre podmienky if, elif, else bude blok kodu zacinaf vZdy na novom riadku.
Cykly

Blok kédu zacinat vZdy na novom riadku.



Polia s kI'i¢ovou hodnotou

Pri deklarécii poli s kI'iCovou hodnotou sa odportica nepridavat ¢iarku na koniec posled-

ného riadku. Ukézka je uvedeny na obrazku ¢. 2

thisdict = {
"brand": "Ford",
"model": "Mustang",
"year": 1964

}

Obr. 2: Priklad deklardcie poli s kliicovou hodnotou

Refazce

Deklaricie refazcov budu primérne zacinat a koncif dvojitou tivodzovkou ”.

JSON

Objekty JSON budu obklopené zlozenymi zétvorkami {}, zapisuju sa do parov KI'G¢ -
hodnota. KTice musia byt refazce a hodnoty musia byf platnym typom udajov JSON
(refazec, Cislo, objekt, pole, logickd hodnota alebo nulova hodnota). KIti¢e a hodnoty su

oddelené dvojbodkou. Kazdy par kI'i¢ - hodnota je oddeleny ciarkou.

Tvorba pomenovani
Python premenné

Nézvy premennych v programe sa budud pisaf cez lower_case. Nazvy premennych by
nemali obsahovaf sloves4, preferované si podstatné mend. Odporica sa pouZzivat jednotné

¢islo, s malymi vynimkami.

JavaScript premenné

Nézvy premennych v programe sa budu pisaf cez camelCase. Ndzvy premennych by
nemali obsahovaf sloves4, preferované su podstatné mend. Odporica sa pouzivaft jednotné

¢islo, s malymi vynimkami.



Python funkcie

Nazvy funkcii v programe sa budu pisat cez lower_case. Nazvy funkcii by mali obsahovat
kombindcie slovesa a podstatného mena. Odportca sa pouZzivat jednotné ¢islo, s malymi

vynimkami.

JavaScript funkcie

Nazvy funkcii v programe sa budu pisaf cez camelCase. Nazvy funkcii by mali obsahovat
kombindcie slovesa a podstatného mena. Odportica sa pouZzivat jednotné ¢islo, s malymi

vynimkami.

Integracia Python vs. JavaScript

Pri vyvoji aplikdcie pomocou jazykou Python a JavaScriptom pomocou rozhrania Eel
je spojenych zopar zaujimavosti. Ak deklarujeme funkcie v jednom ¢i druhom jazyku
a chceme ich pouzif v inom, pred nazvom funkcie pouZijeme deklaraciu @eel.expose.
Ddlezité je eSte nacitanie premennych krizom cez jazyky. Nevieme si vystup z Python
scriptu ulozif do premennej v JavaScripte. Odporica sa teda zavolaf Python funkciu v

init funkcii a poslat ju do konkrétnej JavaScript funkcii ako vidime na obr. 3.



Obr. 3: Priklad integrdcie funkcie get_lang() medzi Pythonom a JavaScriptom

Dict Python objekt bude prekonvertovany na JSON pomocou funkcie json.dump().
V JavaScripte bude parsovat dany objekt funkciou JSON.parse(), td ho zmeni na objekt.
K jednotlivym udajom pristupujeme pomocou [] (napr. obj[ ’key”])). Naopak JSON
objekt netreba prelozif na Python dict (napr. let data = “models”: models, “samples’:

samples poSleme priamo ako data do Python funkcie).

CSS

V CSS stboroch si pouZzité premenné definované v :root{}, pouzité si pomocou
var(meno premennej)]. Nazvy tried a identifikdtory st pisane camelCase. Rovnaké atri-

buty vyberame do samostatnych tried a tie pouzivame pre konkrétne komponenty. U url
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su pouZzité relativne cesty.
Jednotlivé css komponenty si oddelené volnym riadkom a stibory nie si minifiko-
vané kvoli prehladnosti. Jednotlivé atribity CSS komponentu sd na zaciatku oddelené

tabulatorom.

HTML

Triedy a id su pisane camelCase. Subor musi obsahovat ;/DOCTYPE html; a samotny
html tag. V head tagu su definované cesty k stylesheet a js siborom, tieZ je zadefinovana
ikona aplikécie a jej ndzov.

Body tag obsahuje sekciu nav nasledovant sekciou div s id = content. Dany div bude

fungovaf ako dynamicky komponent. Jeho obsah sa zobrazi a skryva podla potreby.
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