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1 Pracas alohami

Pre zachovanie rovnorodosti price, podporu spolupridce timu na projekte a prevencii
vzniku nezrovnalosti pri praci s ulohami na projekte si v tomto dokumente definované
pravidla manipuldcie s tilohami, spolu s definiciou typov tloh.

Zvolenym softvérom pre vytvdranie a spravu roznych typov uloh je Jira. Zvolenym
jazykom pre vytvaranie uloh je jazyk slovensky, jazyk pre nazvy stavov uloh je jazyk

anglicky.

Issue types
Epic
V projekte sa vyskytuji nasledovné epiky:

* Administracia - zdruzuje vSetky administrativne tlohy a user stories. Patria sem
vSetky issue types, ktoré sa tykaju administrativnej Casti projektu, ako napriklad

TP cup, udrziavanie metodik a priprava na stretnutia.

* Klasifikacia - zdruzuje vSetky ulohy sivisiace s klasifika¢nou Casfou projektu.

Napriklad rozpoznévanie druhov olejov a vytvaranie novych Cft.

* Web - zdruzuje vSetky dlohy sdvisiace s webovou reprezentdciou timu. Napri-
klad vytvorenie wireframov pre web, alebo vytvorenie frontendu. Tiez zastreSuje

spravovanie servera.

 Aplikacia - zdruZzuje vSetky ulohy sivisiace s aplikac¢nou castou projektu. Na-
priklad Specifikdcia poziadaviek, navrh pripadov pouZzitia (Use case), vytvorenie

aplikécie.

Pouzivatel'sky pribeh

Pouzivatel'ské pribehy, anglicky user stories, sa budu pisaf s vedicimi projektu, v pripade,

Ze sa tak nestane, musia byt pribehy akceptované vedicimi. Podilohy su tvorené ¢lenmi



timu.

Do opisu pribehu sa doporucuje zahrnut:

« Uvod - Ako KTO?, potrebuje CO? a PRECO?

* Analyza - jednoduchii analyzu tdlohy.

 Podilohy - zoznam podiloh potrebnych na splnenie pribehu.

* Must be - zoznam bodov, ktoré musia byt v rdmci tlohy splnené pri dodani, aby

mohlo byt dodanie akceptované.

Poduloha

Podiilohy, anglicky subtasky, st tvorené ¢lenmi timu, na spolocnych stretnutiach. Story
pointy podulohy su pridelované na spolo¢nych stretnutiach metédou planning poker.

Do opisu podilohy sa doporucuje napisat:
* Opis - Struc¢ny opis tlohy.

* Vstupy a vystupy - V pripade implementa¢nych tloh sa mdze nachddzaf priklad

vstupu a vystupu préce alebo pridanej funkcionality.
* Testy - Rozhodnutie, ¢i je potrebné pre implementacni tlohu vytvdaraf testy.

» Kontrolovanie vystupu - Zoznam bodov, ktoré treba skontrolovat, ked sa tiloha

nachddza v stave ready for review.

Manipulacia s ilohami
Vytvaranie tloh a presivanie dloh do Sprintu

Ulohy sa prednostne vytvaraji a prestivaji do $printov na timovych stretnutiach. Prida-
vanie uloh do Sprintu pocas jeho priebehu sa neodporica. Vynimkou je nahldsenie chyb
v projekte.

Stavy v dloh

Zoznam stavov uloh:

* To Do - Zoznam tloh, ktoré treba dokoncif pocas Sprintu.



* In Progress - Zoznam rozpracovanych tuloh alebo uloh, na ktorych sa zacina

pracovat.

* Ready For Review - Zoznam dokoncenych tloh, ktoré su pripravené na kontrolu.
Uloha musi byt dokonéend v zmysle pravidiel Metodiky splnene;j tilohy. Kontrolu

uloh vykondva Jakub Kucecka.

* Done - Hotové tlohy, ktoré presli kontrolou.

Presun medzi stavmi je povoleny len v jednom smere, zlava doprava. Ulohy médzu
presuvat f'ubovolni ¢lenovia timu s vynimkou stavu Ready For Review. Z tohto stavu
ulohy mozu presuvaft aj spitne do stavu In Progress a moze ich prestuvaft len ¢len timu

zodpovedny za kontrolu.

Create To Do

# need little improvement
start work

IN PROGRESS
end work

READY FOR REVIEW
# good job

DONE

Obr. 1: Diagram prechodov medzi stavmi tiloh



A Historia

Meno a Priezvisko Datum Opis zmeny
Alena Valova 20.10.2020 | Vytvorenie metodiky
Simona Kluc¢kova 24.10.2020 | Doplnenie nového epiku Aplikacia
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