1. JS

1.1. Front-end
1.1.1. initScene

subor:
public/script.js
volanie:
initScene(lang)

vstupy:
lang:
JSON key values s textami pre jednotlivé komponenty

opis:
funkcia dostane zavola funkciu na vyplnenie komponentov a nastavi pociato¢nu

velkost screenu a nastavi zavola funkciu na nastavenie témy.

priklad:

# javascript
eel.get_lang(lang)(initScene);

1.1.2. setLang

subor:
public/script.js

volanie:
setLang(lang)

vstupy:
lang:
JSON key values s textami pre jednotlivé komponenty

opis:
funkcia dostane JSON, ktory preiteruje podla kfu€ov a jednotlivym komponentom
priradi hodnoty. Klu¢e v JSONE sa musia zhodovat' s id existujucich komponentov.

1.1.3. setTheme

subor:
public/script.js
volanie:
setTheme(theme)



vstupy:
theme:
light alebo dark

opis:
funkcia nastavi css subor podla toho aku tému mame zvolenu. Spravne fungovanie

danej funkcie zabezpecéime zavolanim funkcie changeTheme().

priklad:

# javascript

function changeTheme() {
eel.get_conf("theme")(getThemelnHTML);

}

function getThemelnHTML (theme) {
if (theme === "dark") setTheme("light");
if (theme === "light") setTheme("dark");
}

1.1.4. clearContent

subor:
public/script.js

volanie:
clearContent()

opis:

kedZe aplikacia funguje pomocou komponentov v dive content, pri zobrazeni nového
komponentu je potrebné premazat to ¢o sa v hiom uz nachadza. Funkcia teda prejde childy
a zmeni im display na none.

1.1.5. scrollFunction

subor:
public/script.js
volanie:
table.parentElement.onscroll = function () {scrollFunction(table.parentElement,
"samplesLabel");}
pozor:
pre naviazanie na novu tabulku je potrebné pridat vypolet zmeny velkosti do
dictionary.
Kazda tabulka musi byt su¢astou div
vstupy:
tableClass:
referencia na div, v ktorom je tabulka zaobalena
headingld:
ID nadpisu v danom stipci



opis:
Funkcia poc€ita posuny pri zmenseni nadpisov.
Objasnenie hodnét premenne;j dict
95% - celkova vySka minus 5% margin pre kazdy nadpis,
69px - vySka nadpisu h2
34px - vy8ka nadpisu h3
-16px-18px - odratanie vysky elementu info a marginu tohto elementu

1.1.6. disableAllContent

subor:
public/script.js
volanie:
disableAllContent()

opis:
vytvori div, ktory prekryje vSetko okrem tlacidiel na zmenu témy, jazyka a nacitanie
vzoriek.

1.1.7. unDisableAllContent

subor:
public/script.js
volanie:
unDisableAllContent()

opis:
opak k disableAllContent().

Table Selection Controller

1.1.8. addRowEventListener

subor:
public/script.js
volanie:
tableSelectionController.addRowEventListener(tr, tableld);

vstupy:
tr:
riadkovy element tabulky s komplentnymi datami (uz ma aj vSetky stipce)
tableld:
ID tabufky, napriklad: "samplesTable"



opis:
funkcia priradi vSetkym stipcom riadka listener. Po kliknuti sa zavola funckcia
selectRow()

1.1.9. selectRow

subor:
public/script.js
volanie:
tableSelectionController.selectRow(row, tableld)

vstupy:
row:
riadkovy element tabufky (ten, na ktory sa kliklo)
tablelD:
ID tabulky, napriklad: "samplesTable"

opis:
funkcia oznacéi checkbox v tabulke a zavola funkciu markOne

1.1.10. markOne

subor:
public/script.js

volanie:
tableSelectionController.markOne(tableld)

vstupy:
tablelD:
ID tabufky, napriklad: "samplesTable"

opis:
funkcia skontroluje Ci su vSetky checkboxy zaskrtnuté alebo nie a podla toho,
rozhodne o oznaceni/odznacenni horného checkboxu.

1.1.11.  markAll

subor:
public/script.js

volanie:
tableSelectionController.markAll(tableld)

vstupy:
tablelD:
ID tabulky, napriklad: "samplesTable"

opis:



funkcia oznacCi/odznacli vSetky checkboxy podfa stavu horného checkboxu. Funkcia
sa vola v index.html.

1.2. Back-end
1.2.1. savelmg

subor:
public/script.js
volanie:
savelmg()

opis:
nacita sa cesta k obrazku a ten sa ulozi.

1.2.2. saveExport

subor:
public/script.js
volanie:
saveExport(all)

vstupy:
all:
boolean ci ukladame vsetko ale iba jeden subor

opis:
ak je true hodnota all tak sa uloZia vSetky exporty, ak nie uloZi sa konkrétny export.

1.2.3. getFiles

subor:
public/script.js

volanie:
getFiles(files)

vstupy:
files:
JSON objekt so subormi

opis:
funkcia iba prekonvertuje JSON z pythonu a posle do funkcie na generovanie obsahu
tabuliek.



1.2.4. loadTableData

subor:
public/script.js
volanie:
loadTableData(obj)

vstupy:
obj:
prekonvertovany JSON z pythonu do JSON objektu

opis:
funkcia vymaze obsah tabuliek, zobrazi tabulky a zavola dunkciu reloadTables na ich
naplnenie.

1.2.5. reloadTables

subor:
public/script.js
volanie:
reloadTables(obj)

vstupy:
obj:
prekonvertovany JSON z pythonu do JSON objektu

opis:
funkcia vymaze obsah tabuliek, ktory obsahuje a naplni ich novym obsahom.

1.2.6. getAllSelected

subor:
public/script.js
volanie:
getAllSelected(table)

vstupy:
table:
element tabulky, z ktorej chceme vybrat prvky.
vystupy:
data:
zoznam vzoriek, ktoré pouzivatel vybral
opis:

Funkcia prejde tabulku, ktoru dostala na vstupe a vyberie vzorky, ktoré boli oznacené
pouzivatelom.



1.2.7. getAllSelectedModel

subor:
public/script.js

volanie:
getAllSelectedModel(table)

vstupy:
table:
element tabulky, z ktorej chceme vybrat prvky.
vystupy:
data:
zoznam modelov, ktoré pouzivatel vybral
opis:

Funkcia prejde tabufku, ktoru dostala na vstupe a vyberie modely, ktoré boli
oznacené pouzivatelom.

1.2.8. parseLoadedData

subor:
public/script.js

volanie:
parseLoadedData(data)

vstupy:
data:
JSON objekt, ktory potrebuje spracovat

opis:
Funkcia rozbali JSON data a nasledne ich opat nacita do tabuflky.

1.2.9. draw

subor:
public/script.js
volanie:
draw(data)

vstupy:
data:
zoznam informacii o obrazku

opis:
funkcia vyberie informacie o obrazku a vykresli obrazok na plochu.



1.2.10. showResultsWithData

subor:
public/script.js

volanie:
showResultsWithData(data)

vstupy:
data:
JSON objekt pre resultScreen

opis:
funkcia zobrazi potrebné komponenty a naplnia sa tabulky so vzorkami.

1.2.11.  showSampleDetail

subor:
public/script.js

volanie:
showSampleDetail(element)

vstupy:
element:
riadok tabufky, ktory chceme zobrazit

opis:
podobné ako showResultsWithData akurat zobrazi detail vzorky.

1.2.12. showHomePage

subor:
public/script.js
volanie:
showHomePage()

opis:
funkcia zobrazuje komponenty pre vyber typu vzorky a nahranie zvolenych vzoriek.

1.2.13. showVisualizationWithData

subor:
public/script.js

volanie:
showVisualizationWithData(data)

vstupy:
data:



JSON objekt pre vizualizacia

opis:
podobné ako showResultsWithData akurat zobrazi vizualizaciu vzorky.

1.2.14. showModels

subor:
public/script.js
volanie:
showModels()
opis:
funkcia zobrazuje komponenty pre vytvorenie nového modelov.

1.2.15. showClassification

subor:
public/script.js
volanie:
showClassification(reload)
vstupy:
reload:
boolean, ktory v sebe nesie informaciu, &i je potrebné znovu naditat’ data v
tabulkach.
opis:
funkcia zobrazi komponenty pre klasifikaciu.

1.2.16. trainModels

subor:
public/script.js

volanie:
trainModels()

opis:
funkcia oSetruje, ¢i su vybraté nejaké modely a vzorky, ak ano tak natrénuje nové
vybrané modely na zvolenych datach.

1.2.17. deleteAllSelected

subor:
public/script.js
volanie:
deleteAllSelected()

opis:
funkcia vymaze vybrané vzorky.



1.3. Aj pre python

1.3.1. showMessage

subor:
public/script.js
volanie:
showMessage(data)
vstupy:
data:
subor: {*message”: “, “type”: 0}
type:
0 - error
1 - sucess
2 - warning
3 - hidden
opis:

funkcia vyparsuje z dat subor a vilozi do alertify podla typu spravy.

priklad:

# javascript
eel.get_mess("noModelsOrSamples", 0)(showMessage);

# python
eel.showMessage(get_mess("save", 1))

1.4.  Alertify

Private object.

1.4.1. success, error, warning, hidden

subor:
public/script.js
volanie:
alertify.success(message);
alertify.error(message);
alertify.warning(message);
alertify.hidden(message);
vstupy:
message:
String. Sprava, ktora sa zobrazi vo vyskakovacom okne.
wait:
Optional. Number. Pocet milisekund, kolko ma, ¢akat, kym sa okno zobrazi.



opis:
funkcia zobrazi alertify message

14.2. set

subor:

public/script.js
volanie:

alertify.set({});
vstupy:

delay:

Pocet milisekund, za kolko sa zobrazend sprava skryje.

opis:

funkcia nastavi milisekundy, za kolko sa zobrazena sprava skryje.

2. Python

2.1. get lang
subor:
ASR_app.py
volanie:

get_lang(language)

vstupy:
language:
zo languages.py sa podfa jazyka vyberu nazvy k jednotlivim komponentom
vystupy:
subor:
dict key value {'files": 'subory'}

opis:
funkcia podla jazyka vyberie JSON zo suboru lib/languages.py a poSle ho do

aplikacie. Pri neznamom jazyku vrati eng a zaloguje chybu.

priklad:

# python
get_lang(“sk”)

# javascript
eel.get_lang(“it");

2.2. get mess

subor:
ASR_app.py



volanie:
get_mess(code, type _mess)

vstupy:
code:
je key do suboru messge.py, odkial sa vyberie hlaska, ktord chceme zobrazit
type_mess:
0 pre error a 1 pre succes
vystupy:
JSON:
{'message": ‘message’, 'type": type_mess}

opis:
funkcia podla jazyka vyberie hladku zo lib/message.py, tu posle do js a k nej typ

spravy. Pri neznamom jazyku vrati eng a zaloguje chybu.

priklad:

# javascript
eel.get_mess("noModelsOrSamples”, 0);

2.3. get data

subor:
ASR_app.py
volanie:
get_data()
vystupy:
subor:
dict key value {"files": samples_list, "models": models_list}

2.4. print_log
subor:
ASR_app.py
volanie:
print_log(x)
vstupy:
X:
message log
priklad:
# python

print_log(“messge”)




#javascript
eel.print_log(“messge”);

2.5. select files

subor:
AS_app.py
volanie:
select_files(file_type, sample_type)

vstupy:
file_type:
typ suborov, ktoré chceme pridat, teda “models” alebo vSeli€o iné (pridaju sa
vzorky)
sample_type:
typ vlozenych vzoriek (none, EVOO, LOO, VOO)
vystupy:
JSON:
{"files": samples_list, "models": models_list})

opis:
podfa typu sa spusti nacitanie modelov alebo vzoriek.

2.6. save file

subor:
ASR_app.py

volanie:
save_file(url)

vstupy:
url:
cesta k obrazku, ktory je zobrazeny v aplikacii.
vystupy:
message o ulozeny suboru

2.7. save_export

subor:
ASR_app.py
volanie:
save_export(sample)

vstupy:



sample:
nazov vzorky, ktoru chceme exportovat, ak pride prazdny retazec, ulozZia sa
vSetky.
vystupy:
message o uspesSnom exporte

opis:
funkcia vytvori txt subor, s jednotlivymi idajmi o klasifikovanej vzorke.

priklad:

# javascript
save_export(*);

save_export(“sample.csv”);

2.8. classification

subor:
ASR_app.py

volanie:
classification(JSON_data)

vstupy:
JSON_data:
models:
pole modelov
samples:
pole vzoriek
vystupy:
JSON:
pole vyhodnoteni, jednotlivych vzoriek
[nazov, nazov suboru, vysledok, [nazov modelu, vysledok modelu]]

opis:
funkcia vyberie vzorky a modely z JSON objektu, posle ich do klasifikacie, ktora vrati

vysledky. Vysledky sa uloZia do vystupného pola.

priklad:

# javascript
eel.classification({*samlpes”:[name, file_name], “models”:[model_file_name]l});




2.9. training

subor:
ASR_app.py
volanie:
training(JSON_data)

vstupy:
JSON_data:
models:
pole modelov
samples:
pole vzoriek
opis:

funkcia vyberie vzorky a modely z JSON objektu, natrénuje nové modely na vyranych
datach. Natrénovany model sa ulozi do priecinka k ostatnym modelom.

priklad:

# javascript
eel.training({“samlpes”:[name, file_name], “models”:[model_file_name]});

2.10. get samples_list

subor:
ASR_app.py
volanie:
get_samples_list( )

vystupy:
JSON:
pole vzoriek, ktoré sa globalne ukladaju pocas behu

2.11. get picture

subor:
ASR_app.py
volanie:
get_picture(name, sample)

vstupy:
name:
nazov vzorky, v podstate id
sample:
nazov suboru



vystupy:
JSON:

name:
iba sa vrati name aké prislo

sample:
nazov suboru

path:
cesta k suboru od korenového umiestnenia index.htmi

opis:
zavola sa funkcia na vytvorenie obrazka, vratia sa vSetky potrebné informacie k

zobrazeniu obrazka.

priklad:

# javascript
eel.get_picture(name, sample);

2.12. get _conf

subor:
ASR_app.py
volanie:
get_conf(key)

vstupy:
key:
hodnota kfuc¢a, ktord chceme vytiahnut’ z conf
vystupy:
ak sa klu¢ najde v conf, vrati sa hodnota, ak nie tak sa vrati prazdny retazec a
zaloguje sa chyba.

priklad:

# python
get_conf(“lang”)

# javascript
eel.get_conf(“lang”);

2.13. set _conf

subor:
ASR_app.py



volanie:
set_conf(key, value)

vstupy:
key:
kfu¢ k hodnote v conf
value:
hodnota ukryta pod klu¢om

opis:
Ak potrebujeme prepisat’ conf, poSleme kfu¢ a hodnotu, funkcia si naéita cely conf a

prepiSe hodnotu, ktort potrebuje, alebo prida novu. Upraveny conf sa opat zapise.

priklad:

# python
set_conf(“lang”, “sk”)

# javascript
eel.set_conf(“lang”, “sk”);

2.14. validate_and _get class_from_csv

subor:
ASR_app.py
volanie:
validate_and_get class_from_csv(sample_path)

vstupy:
sample_path:
cesta k suboru

opis:
funkcia nacita scv do pandasu, pozrie i obsahuje hlavic¢ku, ak ano vrati meno triedy,
ak nie vrati -1.

2.15. write_samples(samples)

subor:
ASR_app.py

volanie:
write_samples(sample)

vstupy:
sample:
kfu¢ k hodnote v conf
opis:



na vstupe dostane pole vzoriek, ktoré funkcia prejde a zapiSe do sample_listu.

2.16. Loading screen

import:

from lib.loading_screen_controller import LoadingScreenPercentage
volanie:

Isp = LoadingScreenPercentage()

2.16.1. init_run

subor:

lib/loading_screen_controller.py
volanie:

Isp.init_run(number_of _itterations)

vstupy:
number_of _itterations:
pocet iteracii, ktoré ma spravit

opis:
inicializuje kruhovy loading bar.

2.16.2. iterate_run

subor:
lib/loading_screen_controller.py
volanie:
Isp.iterate_run()
opis:
funkcia zabezpedi iteraciu a vCasné ukoncenie runu. Beh ukonéi po naplneni
vSetkych iteracii, ktoré boli na zacliatku inicializované.

2.17. iter_lIsp
subor:
ASR_app.py
volanie:
iter_Isp
opis:

Zabezpedi volanie iteracie v subore ASR_app.py. Keby sa funkcia volala tradiénym
spésobom, vznikali by zacyklené importy.



3. Python lib
3.1. languages.py

subor:
lib/languages.py
volanie:
svk_lang()
eng_lang()

vystupy:
JSON:
{key: value}

3.2. message.py

subor:
lib/message.py

volanie:
svk_message()
eng_message()

vystupy:
dict:
{key: value}



