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Piatok 20.11.

Thursday, November 19, 2020 9:21 PM

Ucast: Vetci sa zacastnili.

Agenda:

Otéazka na Nika - aké data (o grafe, hrane, uzle) sa posielaju z Lua cez
C++ a C# do Unity? Pouzivaju sa LuaNode.cs a LuaEdge.cs ked'
nevyuzivaju ziadne dll z C++?

Vytvorenie komunikacného rozhrania na strane Lua

Socket + porty na strane Lua

Ako vhodne otestovat ¢i to funguje? (Nielen Markovou metédou
"Pozriem a vidim")

Kedy budeme hrat "poker"?

Co budeme mat pripravené do stretnutia s vedticim?

Standup:

Ivka — dokument na odovzdanie

Ulohy do dalieho stretnutia:

Nahadzat dlohy do TFS

Zhrnutie priebehu stretnutia:

https://teams.microsoft.com/_#/school/tab::16ddbc6a-3d66-4cd0-82a9-d867698b29a2/Team Chat?threadld=19:2331ff5de3e84f88849bb037ac74...

Ujasnenie, kto ma ¢o robit
o Ado, JoZo - komunikaciu na oboch stranach
o Niko, Ivka - Unity
O MiSo, Samo — Lua (format a obsah sprav)
Riesil sa dokument na odovzdanie
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