11/20/2020
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Sunday, October 18,2020 5:52 PM

Ucast: Vietci sa zGcastnili.
Agenda:
¢ Rozdelit ulohy ¢lenom timu

e Spisanie uloh do dalSieho stretnutia

Standup:
e Prvé stretnutie bez standupu

Ulohy do dalsieho stretnutia:

OneNote

o metodiky - pozriet vSetci, hlavne scrum master / manazér kvality

e dokumentdcia k produktu
e architektdra systému - pozriet vietci

e moznosti komunikacie medzi procesmi - najma BE developeri

e Unity - najma Unity developeri

e Build system, GitLab CI/CD - pozriet vsetci zbezne

e Testy - najma manazér testov
e MkDocs - pozriet vietci
* Funkcionalita systému - pozriet vsetci

Zhrnutie priebehu stretnutia:

e Rozoberalo sa najma delenie prace a tloh pre ¢lenov timu na projekte

¢ Nepridelené Ulohy: manazér kvality, Cl maintainer, quality assurance, manazér konfiguracie
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