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Ucast: Vietci sa za&astnili.

Agenda:

e Coje "gitpod" na gitlabe?

¢ Maju nejaky vyznam "Incidences" (vyskyty), ked’ sa nepouzivaja?

e Co st "hypergraphnodes"?
O Obsahuju id, label, data (pricom data obsahuju ten isty hypergraphnode a je to donekonecna povnarané)
O V Lua.Common, kde je implementované zjednodusenie pre nacitanie dat z luadb grafu, sa vynechavaju

e Metriky blockdata, functiontree, infoflow, statements sa neyvuzivaju?

¢ Kedy sa vie menit pocet vrcholov v hrane?

e Co okrem mazania mdze robit pouzivatel's vrcholmi?

Standup:
e JoZo - k programovaniu sa nedostal, pozeral vided k serverom
¢ |vka — dokument na ododvzdanie
¢ Niko - zacal programovat v Unity
e Miso - Studoval priebeh Lui, generovanie grafov v Lue
e Ado - pozrel repozitare, docker files
e Samo - Studoval prendsanie prikazov

Ulohy do dal3ieho stretnutia:
¢ Do budtceho tyZdna implementovat aspor nieco
e Upravit prenasanie grafov, nepotrebuje prenasat vsetky typy, zamerat sa na module graph
¢ Vymysliet mechanizmus na transformaciu dat a na vykreslovanie

Zhrnutie priebehu stretnutia:

¢ Incidences —iny typ uzla
e Ignorované, pouzivané v starsej verzii

e Metriky — nemusime posielat, do unity posielat iba nevyhnutné veci

¢ Andrej Schmidt:
e Vrcholy sa pridavaju v graf extraktore, aZz potom sa vola layouter.
e Chce ich pridat v layouteri — vola sa unit
e Treba z layouteru tahat informacie nie z extraktoru, ten prerobi cely graf odznova
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