11/20/2020 OneNote

Streda 21.10.

Wednesday, October 14, 2020 7:27 PM

Agenda:

e Zc¢oho sa generuje graf a aké jazyky to podporuje

e Retrospektiva (moZno sa presunie na piatok)

¢ Definition of done & Definition of ready

¢ Prekonzultovat hodnotenie taskov

¢ Prekonzultovat postup pri opise vacsich uloh a ich akceptacnych
kriterii

e Vyriedit problém s instaldciou (make
CopyExternalDataToUnity)
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e TP Cup? - chceme ist ci nie?

Standup:

Niko — prechadzal, analyzoval projekt a dokumentacie

JoZo - nainstaloval projekt, presiel metodiky, robi na definition of done,
definition of ready a vytvoreni Zivotnych cyklov pre epic a features (tieto
veci su zaroven problémom)

Miso - rozbehal projekt, presiel minulorocné veci, vytvara web stranku,
komunikacia s ¢lenom timu z minulého roku

Samo — pozeral dokumentadciu, gitlab, metodiky

Ado - rozbehaval projekt, komunikacia s ¢lenom timu z minulého roku,
rieSil docker

Ivka — pozerala a upravila dokumentdciu, pozerala Unity kédy, gitlab,
metodiky
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Retrospektiva:
e Start
e Stop
e Continue
TODO:
e Lepsie pripravovat Ulohy v TFS - dblezité
¢ Niekto by si mal nastudovat architekttru systému - Niko?
¢ Retrospektivu spisat pred stretnutim po skonceni Sprintu (start,
stop, continue + percenta)
e Ulohy by mali byt po $printe to accept alebo done
e Zlepsit zapisovanie "krabiciek" - opis, akceptacéné kritéria, effort,
definition of done
e Zadefinovat si nase definition of done a akceptaéné kritéria
Sprint:

Dokoncit Zivotné cykly
Aktualizovat dokumentdcie
Epic - analyza projektu -> oboznamenie sa s architektirou

Epic - infrastruktura -> kontrola stavu Cl, kontrola stavu repozitarov

Hrat sa s projektom

Do buducna:

Refaktoring — 3 fudia
Udriba Cl, merge vetiev — 3 [udia
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