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Streda 21.10. 
Wednesday, October 14, 2020 7:27 PM 

Agenda:  
• Z čoho sa generuje graf a aké jazyky to podporuje 
• Retrospektíva (možno sa presunie na piatok) 
• Definition of done & Definition of ready 
• Prekonzultovať hodnotenie taskov 
• Prekonzultovať postup pri opise vacsich uloh a ich akceptacnych

kriterii 
• Vyriešiť problém s inštaláciou (make

CopyExternalDataToUnity) 

termina…

 
• TP Cup? - chceme ist ci nie?  

 
 
 
Standup:  
Niko – prechadzal, analyzoval projekt a dokumentacie 
Jožo - nainštaloval projekt, prešiel metodiky, robí na definition of done,
definition of ready a vytvorení životných cyklov pre epic a features (tieto
veci sú zároveň problémom) 
Mišo - rozbehal projekt, prešiel minuloročné veci, vytvára web stránku,
komunikácia s členom tímu z minulého roku 
Samo – pozeral dokumentáciu, gitlab, metodiky 
Aďo - rozbehával projekt, komunikácia s členom tímu z minulého roku,
riešil docker 
Ivka – pozerala a upravila dokumentáciu, pozerala Unity kódy, gitlab,
metodiky 
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Retrospektíva: 

• Start 
• Stop 
• Continue 

 
 
TODO: 

• Lepšie pripravovať úlohy v TFS - dôležité 
• Niekto by si mal naštudovať architektúru systému - Niko? 
• Retrospektívu spísať pred stretnutím po skončení šprintu (start,

stop, continue + percentá) 
• Úlohy by mali byť po šprinte to accept alebo done 
• Zlepšiť zapisovanie "krabičiek" - opis, akceptačné kritéria, effort,

definition of done 
• Zadefinovať si naše definition of done a akceptačné kritériá 

 
 
Šprint: 

• Dokončiť životné cykly 
• Aktualizovať dokumentácie 
• Epic - analýza projektu -> oboznámenie sa s architektúrou 
• Epic - infraštruktúra -> kontrola stavu CI, kontrola stavu repozitárov 
• Hrať sa s projektom 

 
 
Do budúcna: 

• Refaktoring – 3 ľudia 
• Údržba CI, merge vetiev – 3 ľudia 

 

Screeny_…

 


