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Účasť: Všetci sa zúčastnili. 
 
Agenda: 

• Prekonzultovať skript na luadb grafy pre moduly v adresári "spec" 
• Prevzatie tímového serveru z minulého roku 
• GitLab runner 
• Problém s lokálnymi testami - attempt to call global 'describe' (a nil value) 
• Problém s pushovaním do gitlabu 

 
Standup: 

• Samo – runner na CI, výmena servera (problémy) 
• Jožo – tvorba dokumentu na odovzdanie, forknúť "niečo" na virtuálku, ani vedúci nevie čo 
• Mišo - skript na vytváranie luadb grafov – uzly a hrany su pomimo – netreba ďalej riešiť, to sa

robilo pre niekoho iného 
• Aďo - testy – nejaké chybičky, nevyriešil všetko  
• Ivka – merge vetiev od kratkeho v luametrics a luadb 
• Niko – merge vetiev borecky a danis v 3dsoftvis 

 
Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

• Doštudovať si dokumentácie, ďalší šprint už začne refaktoring 
• Vypátrať všetko, čo sa týka prenášania dát z lui do unity (keď sa číta farba, kde všade sa číta, aby

sme odhalili, ako je to riešené na vyšších úrovniach architektúry)  
• Report, kde sa všetko používa a ako  

 
Zhrnutie priebehu stretnutia: 

• Rozoberali sa otázky a problémy z agendy 
• Prvé odovzdanie - môžeme kopírovať 
• Vysvetľovanie prenášania dát z lui do unity 


